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EIN vezéncimk 


A technika fejlődésének üteme kétségtelenül megsok- 
szorozódott az elmúlt években. Elég, ha csak körülné- 
zünk szűkebb s tágabb környezetünkben: szinte min- 
denhol találkozhatunk olyan géppel, műszaki eszköz- 
zel, amelyről néhány évtizede még csak nem is álmod- 
tunk. A változás természetesen az oktatásban is érezhe- 
tő: míg régen főként a humán tárgyakra helyezték a 
hangsúlyt, addig ma már egyre jobbán előtérbe kerül- 
nek a reáliák, a fizika, a kémia, a matematika, nem is 
szólva arról az — egyébként üdvözlendő — elképzelésről, 
hogy sok iskolában már a számítástechnikát is osztály- 
zandó , főtárgynak" tekintik. 

Nem véletlen ezek után, hogy a szülők is úgy érzik, 


nem árt minél hamarabb ilyen irányból is csiszolgatni 





csemetéjük nyiladozó értelmét, s büszkén újságolják 
munkahelyükön: alig férnek oda otthon a komputerük- 
höz három- (négy-, öt-) éves gyermeküktől. Úgy vélik, 
ők ezzel mindent megtettek, s az apróság a legjobb úton 


ZONGORA VAGY 


ZÁMÍTÓGÉP? 


halad afelé, hogy minél könnyebben megbirkózzon 





majd azokkal a műszaki ismeretekkel, amelyekkel az 
elkövetkező években találkozni fog. 

E gondolatmenet logikusnak tűnik, ezért is keltett 
nagy visszhangot amerikai pszichológusok egy különle- 
ges kísérlete. Ennek során ugyanis úgy találták, hogy a 
zenetanulás, ezen belül is a zongorázás sokkal jobban 
hozzájárul ahhoz, hogy a gyerekek a későbbiekben 
majd könnyebben fedezzék fel a matematika és a fizika 
rejtelmeit. Mint minden nagyszabású kísérletnél, itt is 
több csoporttal dolgoztak. Az egyik óvodáscsoport tagjai 
a vizsgálat két éve alatt ének- és zongoraórára jártak, 








míg a többiek életkoruknak megfelelő számítógépes 
oktatásban részesültek. 

A vizsgálati idő letelte után a csöppségek tesztsoroza- 
ton vettek részt, s olyan feladatokat oldattak meg velük, 
amelyekből következtetni lehetett a műszaki tudomá- 
nyok későbbi elsajátításakor aktívvá váló agyi funkciók- 
ra. Nos, bármilyen meglepő is, a zenei képzésben részt 
vett gyerekek 34 százalékkal jobb eredményt produkál- 
tak, mint számítógépekkel edzett társaik. 

Ezek után csupán abba érdemes belegondolni, hogy 
vajon miként alakult volna a zenetörténet, illetve az in- 
formatika, ha Mozart korában már lettek volna PC-k? 

Horváth Annamária 
felelős szerkesztő 





megjelenik: decemberben 
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Csupán egyetlen parányi 
kártyára van szükség, és 8 TURNS TOUR COMPUTER INTO A TV INSTANTLY 
máris kis ablakban vagy 
teljes képernyőn nézhet- 
jük számítógépünk 
monitorán a sportközve- 
títést vagy kedvenc 
sorozatunkat. Nyolc 
fajtát próbáltunk ki az 
idehaza kapható tévétu- 
nerkártyák közül, 

s jellemzőiket és 
szolgáltatásaikat foglal- 
tuk össze írásunkban. 





Jó egy éve röppent fel 
a hír, hogy a Tetris 
orosz származású 
megálmodója a Micro- 
soft kötelékébe szer- 
ződött. Aztán jó ideig 
nem hallottunk róla 
semmit, ám most a 
kezünkbe akadt újabb 
remekműve, egy logi- 
kaijáték-gyűjtemény. 











tudják, hogy a világhá- 
lózat felhasználási lehe- 
tőségei végtelenek. 
Legújabban a valós ide- 
jű mozgóképátvitel a 
sláger, ehhez azonban 
a hálózatok többségé- 
nek a sávszélessége 
egyelőre kevés. A hard- 
verproblémákat most is 
szoftvereszközökkel 
igyekeznek megoldani. 
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Az Internet használói jól 
NET TOOB Stream 





Új trónkövetelő 
jelent meg a 3D-s 
gyorsítókártyák 
piacán: a 3dfx. 
Írásunkban össze- 
foglaljuk az újdon- 
sággal kapcsolatos 
legfontosabb tudni- 
valókat. 
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1. A digitális fény- 
képezőgépbe való 
elemek pólusának 
az elhelyezkedé- 
sét az elemtartó 
fedele mutatja 

2. Esetünkben a 
PhotoSmart nevű 
CD segíti a felvé- 
telek számítógép- 
be juttatását 





IEEE HARDVER 





DIGITÁLIS St. 


(4) 





TRÓN- 
KÖVETELŐK 


ÖSSZEÁLLÍTÁSUNK FŐSZEREPLŐI A DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉPEK. RÉSZLETESEN BEMUTATJUK 
TECHNIKAI JELLEMZŐIKET, A SZÁMÍTÓGÉPPEL VALÓ KAPCSOLATUKAT, VALAMINT ÖTLETEKET 
ADUNK ZÖKKENŐMENTES HASZNÁLATUKHOZ. 





fényképezésnek sokáig ugyanaz az elv volt az 
alapja: elkészítettük a felvételeket a filmte- 


kercsre, előhívattuk a filmet, és közben re- 
ménykedtünk abban, hogy pontosan olyan 


képeket kapunk majd, amilyeneket elképzeltünk. Ez 
azonban csak ritkán volt így, mivel vagy elmozdult a 
kép, vagy túl sok fényt kapott, esetleg semmi sem lett 
belőle. Néha az is előfordult, hogy a gép rosszul húzta 
be a filmet, és ekkor az összes felvétel elveszett. Nos, 
egy digitális fényképezőgépnél mindez nem fordulhat elő, 
a sikertelen felvételek kora elmúlt, ráadásul előhívásra 
sincs többé szüksé: 

Persze a digitál 
módon kell elké: 







fényképezőgéppel is a megszokott 
cni a felvételt, ám a képet azonnal 
megnézhetjük a felvétel után. Eg; modelleken kis 
képernyő található, az olcsóbb készülékeket viszont 
előbb össze kell kapcsolni a PC-vel. Ha tetszik a kép, 
akkor megtarthatjuk, ha viszont nem, akkor elég egyet- 
len gombnyomás, és máris töröltük a motívumot. 

A digitális fényképezőgépek kezelése lényegesen 
egyszerűbb, mint a hagyományosaké. A legtöbb ké- 
szülék awomatikusan elvégzi a beállításokat. A PC-hez 
való csatlakoztatás is gyerekjáték, hiszen a fényképe- 
zőgéphez mellékelik a megfelelő kábelt és a progra- 
mokat. 

A digitális 












lelke a CCD érzékelő, 

digitális . információvá 
ja a képeket. Az érzéke- 
lő számos optikai fényelemből 
áll, amelyek mindegyike ará- 
nyos elektromos jellel reagál a 
beérkező fényre. A kép minő- 
sége a fényelemek számától 
függ. Minél több. ilyen fény- 
elem van, amál élesebb és rész- 
letgazdagabb a kép. A megvilá- 
gítás, azaz a kép fényerejének 
szabályozása a hétköznapi 
fényképezőgépeknél megszo- 
kott módon, tehát a szenzort 
érő fény időtartamának a vál- 
toztatásával történik. Nem árt 
azonban tudni, hogy az ol- 
csóbb digitális gépeknél hi- 


fényképezőgép 












ányzik a blende (azaz az objektíven áthaladó fény- 
mennyiség szabályozása). 
A digit fényképezőgép tárolja a felvett képeket. 


Mivel a tárolóhely nagysága korlátozott, ezért £ijlönböző 
Jelbontások közíül választhatunk. Minél kisebb a felbon- 
tás, annál több kép fér el a memóriában. Az OMmpus Ca- 
media  C-800 L 
például 30 darab 
legnagyobb — fel- 
bontású és így 
kiváló minőségű 
képet tud tárol- 
ni, és ha a kisebb 
felbontás mellett 
döntünk, — akkor 
120 felvételnek 
jut hely. 

A PC-hez való 
csatlako: az 
összes digitális fényképezőgépnél azonos. Az adatok s0- 
rosan kerülnek át a számítógépbe, tehát a fényképező- 
gépet a PC soros inte: ével kell összekötni egy ká- 
belen keresztül. Ezt követően installálni kell a mellé- 
kelt szoftvert, és már be is tölthetjük a felvételeinket. A 
memóriamegtakarítás érdekében zömöríteni kell a képe- 
ket, ennek ellenére a képállományok nem éppen kicsi- 
nyek. A legnagyobb felbontással készített képek hama- 
rosan akár 100 Kbájtnál is nagyobbra dagadhatnak. En- 
nek következtében a soros átvitel is meglehetősen so- 
káig tart. 

Sajnos a digitális fényképezőgépek nem nevezhetők 
áramtakarékosnak. A készülékek többsége elemmel 
működik, s bár ezeket helyettesíthetjük akkumuláto- 
rokkal, ám ez csak az üzemidő rovására történhet. 
Egyes gépek áramfogyasztása olyan nagy, hogy cak a 
kézikönyvben megadott elemtípussal szabad őket iizemeltetni. 
Különösen a beépített képernyős digitális fényképező- 
gépeknek nagy az étvágyuk. Az elemek kímélése érde- 
kében tehát csak addig célszerű használni a beépített 
monitort, ameddig feltétlenül szükséges. 

A digitális fényképezőgéphez Málózati adaptert is ad- 
nak, amelyet a PC-s átvitelnél kell használni. 

Feltehetően sokunkban felvetődik a kérdés, hogy 
vajon érdemes-e digitális fényképezőgépet vásárolni? 
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sban nem is lehet 
en a szokványos 
technológiával k; t legolcsóbb és 
legegyszerűbb gép is sokkal többet 
tud a felbontás és a színhűség tekin- 
tetében, mint digitális kollégái. Ez- 
zel szemben ez utóbbiaknak vitat- 
hatatlan előnyeik vannak. 

A legfontosabb érv talán az, hogy 
a kép azonnal készen van, s a beépí- 
tett vagy a külső monitoron nyom- 
ban meg is tekinthető közvetlenül a fel- 
vál után. Ráadásul a gép digitális 
formában tárolja a képeket, így azok 
modemen keresztül elküldhetők ő a 
PC-re, floppyra vagy CD-re írhatók, 


Erre általános 
választ adni, hi: 
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és — mindenekelőtt — megváltoztathatók. A megfelelő 
készíthetünk 
belőlük, és színes tintasugaras nyomtatóval még ki is 





programokkal egyedi üdvözlőkártyákat 





nyomtathatjuk azokat. 
A továbbiakban megvi 
PC-be a digitális fényk. 

















p. éppel ké: 





náltuk. 


hez 


lálható. 
Vegyi 





gáljuk, miként is kerülnek a 
ített  felvéte- 
lek. A szemléltetéshez a Heao/ett- 
Packard PhotoSmart ne- 
vű készülékét 


Mielőtt 
vinnénk a képeket, 
installálni kell a gép- 
adott 
amely — esetünkben — a 
PhotoSmart nevű CD-n ta- 


Pichülelti 


3. A fotók feldol- 
gozásában a Pic- 
ture It! program 
is részt vállal 

4. Az adapterrel 
a 25 pólusú alj- 
zathoz köthető a 
digitális fényké- 
pezőgép kábele 


hasz- 


a PC-be 


szoftvert, 


ki a CD-ROM-ot 


az olvasóból, és tegyük be a helyére a Piawe Ir! nevű 
CD-t! (Erről a kompaktlemezről 1997/7-es számunkban 


írtunk.) 

Ha a Windows 95 önállóan felismeri a 
CD-t, akkor rövid idő elteltével a Setup 
program üdvözlő üzenete jelenik meg, el- 
lenkező esetben viszont indítsuk el az ins- 
tallációt!! Ennek befejeztével a program 
megkérdezi, hogy berendezzen-e a képer- 
nyőn egy Picture It! szimbólumot, avagy 
sem. Mindezek után belekezdhetünk a 


fényképezésbe. 
Kapcsoljuk be a fényképezőgépet, majd 


állítsuk be a kívánt felbontást! Ezzel a k. 
szülék már felvételre kész. Válasszuk ki a 
motívumot, és nyomjuk le a kioldót! A hét- 
köznapi fényképezőgépeknél elég egy kat- 
tanásnyi idő, és a film máris exponálódott. 
Most azonban legalább másodpercig 
nyomva kell tartani az expozíciós gombot. 
A keresőben egy kis LED kezd világíta- 
ni, s ez a zárolási folyamatot jelzi. Ez — a ki- 
választott felbontástól függően — akár 20 
másodpercig is eltarthat. A modellnek persze 
nem kell ennyi ideig mozdulatlanul ma- 




















radnia, hiszen a blende — a szokványos 
fényképezőgépekhez hasonlóan — a má- 


sodperc törtrésze alatt lezár, és a fénykép a 
gépben van. 

Ha elfényképeztük az első , tekercsün- 
ker, akkor a gépet összekapcsolhatjuk a 
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PC-vel. Ügyelni kell arra, hogy a 


kt er és a fénvkénezősép is //- 
öss komputer és a fényképezőgép is Ai 


szizesem kapcsolt állapotban legyen! A Mini- 
padok tti DIN csatlakozót kössük össze a 


cmanf 





fényképezőgép aljz A kábel 








DESIGN ír! másik vége a PC soros interfészébe 
EZTET kerül. Minden PC-n két soros inter- 
FRAME ert fész található, egy kis 9 pólusú és 
iz si 


egy nagyobb 25 pólusú aljzat. A ki- 


jsraoot — sebbe rendszerint már az egér csat- 


gersztmoz 

lakozik, ezért vegyünk elő egy adap- 

öeézse tert, amellyel a kábel a 25 pólusú 
ran E KEZET ÉS § 

aljzathoz köthető. Ha mindez meg- 

szeszes] történt, akkor  bekapcsolhatjuk a 


PC-t és a fényképezőgépet is. 

Indítsuk el a Piawe It! progra- 
mot! Ehhez kattintsunk kétszer a képernyőn lévő szim- 
bólumra! A program különféle kiválasztási feltételeket 
ad meg a jobb oldalon. Mivel most a fényképezőgép ké- 
peit akarjuk a PC-be tölteni, ezért kattintsunk a felső, 
Betöltés szimbólumra! 

A képernyő persze még 
tunk be képeket. Kattintsunk ismét a Beröltésre, s egy 
kis ablak nyílik meg. Itt válasszuk a Digizális kamerát, 
és a Képek lekérése feliratra kattintás hatására el is indul 
az átvitel. Valamennyi felvétel bekerül a komputer- 
be, és — diafelvételek formájában — meg is jelenik a 
képernyőn. 

Ne legyünk ódottak, ha nem sikerült egynémely 
felvétel, ezeket ugyanis egyszerűen törölhetjük. A leg- 
szebb képeket válasszuk ki az egérrel, majd a lenyo- 
mott bal oldali egérgombbal húzzuk rá az alul lévő sti- 
lizált filmjelre! Egy kattintás a Káz pontra, és a prog- 
ram máris a következő feldolgozási lépésre vált. A kép 
most kinagyítva jelenik meg a képernyőn. Ezt akár ki 
is nyomtathatjuk, de egy kerettel azért sokkal szebben 














üres, hiszen olvas- 


nem 















AZ ELSŐ PILLANATOK 


Mielőtt elkészítenénk az első felvételeket, olvassuk el a készülékhez mellékelt 
rövid leírást! Ha bekapcsoljuk a fényképezőgépet, akkor egy rövid státusüzenet 
jelenik meg a hátoldali miniképernyőn. A stilizált rajz az elem töltöttségéről in- 
formál. Jobbra két vagy három fekete rombuszt is láthatunk, amelyek a gép fel- 
bontását jelzik. Minél több a rombusz, annál jobb a felbontás, és persze annál 
jobbak lesznek a felvételek. A beépített fényképtároló állapotáról a stilizált film- 
tekercs tájékoztat. A kép alján számjegyes formában is megjelenik, hogy még 
hány felvételt készíthetünk. 


Megvilágítás- 
kompenzáció 


Fotóminőség 


Elemtöltöttség 


A fotótároló 
állapota 


Villanófény 


A még elké- 
szíthető felvé- 
telek száma 


Összekapcsol- 
va a PC-vel 


Fényképköteg 


A kamera 
dolgozik 


Aktív az 
önkioldó 


A felvett fény- 


Tárolásítörlés képek száma 








festene. Ezért kattintsunk a kép bal olda- 
lán lévő Kerr szócskára, s máris egy új ab- 
lak nyílik meg. A példánkban egyszerű 
keretet választottunk a kép köré. Kattint- 
sunk a Aéef feliratra, majd hely c be a 
Picture It! CD-t az olvasóba! A keretminták ugyanis 
nem kerültek át a merevlemezre, továbbra is a kom- 
paktlemezen vannak. 

unk ki most egy nekünk tetsző kategóriát! 
Számos különféle keretszín jelenik meg mellette. Ez 
azonban ne szen meg bennünket, a nek 
anis egy későbbi lépésben igazíthatók a képhez. 
Elég rákattintani a megfelelő keretre, s máris kiválasz 
tottuk azt. Továbbhaladva a feet sz ét lehet meg- 





















KISLEXIKON 


CCD érzékelő. A CCD a Charge Coupled De- 
vices fogalom rövidítése. Apró fotocellákról van 
szó, amelyek feszi áltozássz gálnak a 
beeső fénymennyiség 4 
mos ilyen fotocellár helyeznek el. Valamennyi 
elem egy-egy képpontot képvisel. A színes ké- 
pekhez három, megfelelő színszűrővel lefedett 
szenzorra van S , így mindegyik szenzor 
csak a saját alapszínét ismeri fel. 

Modem. A modem kifejezés a modulátor és a 
demodulátor szavakból keletkezett. Egy olyan 
készüléket ír le, amelynek a segítségével a tele- 
fonvonalon keresztül lehet küldeni, illetve fo- 
gadni az adatokat. A modemet be lehet építeni a 
PC-be, de külön eszközként is állhat a számító- 
gép mellett. Ha két PC-t így kötünk össze, akkor 
a telefonvonalon keresztül lehet közöttük kicse- 
rélni az adatokat, a képeket és a szövegeket. 
Soros átvitel. A PC soros interfészén keresztül 
az adatok sorban, egymás után kerülnek át a szá- 
mítógépre. Ennek a módszernek az az előnye, 
hogy csak kevés vezetékre van szükség. Az átvi- 
tel viszont lényegesen tovább tart, mint más átvi- 
teli módszereknél. 

Tömörítés. A ek túlnyomó többségben 
megegyező részekből épülnek fel. Ahelyett te- 
hát, hogy minden egyes pontot külön tárolnánk, 
az azonos pontok mennyiségét kell meghatároz- 
nunk, és ezt kell megőriznünk. A kamera kis me- 
móriájában csak ezzel a trükkel lehet elhelyezni 
a képeket. 


























5. A keretet a 
képhez igazíthat- 
juk 

6. Többféle kép 
közül választha- 
tunk 

7. Íme a vég- 
eredmény! 


HARDVER 











határozni. Ehhez is elegendő egyetlen 
kattintás. A program a mellette álló ké- 
pen bemutatja a választott keretet. Elő- 
fordulhat, hogy a keret erős színe nem il- 
lik a kép valamelyik részéhez. A Tovább 
pontra kattintva a következő feldolgozá- 
si pontba lépünk át, ahol kiigazíthatjuk a színeket. 
Most már csak némi finomítás van hátra. A megjelenő 
kereten belül kicsit eltolhatjuk a képet az egérrel, ki- 
választva a legjobb részletet. Ez után kattintsunk az 
OK-ra! 

Most viszont várnunk kell néhány percet, a Picture 
It! ugyanis előbb kiszámítja a keretet. Próbáljunk ki 
más mintákat is, hiszen ezzel nem- pazarolunk el drága 
papírt! u 































Rage Pr9 vezérlő/230 MHz DAC 


TV műsorhoz TV tuner kártya! 
Keresse viszonteladóinknál! 


1074 Budapest, Dohány u. 67. T.: 342 3255, Fax: 351 2576 





Üzleti grafika? 
3D modellezés? 
Internet? 


XPERT OPlay! 





Játékok? 
Multimédia? 


XPERT 0 Work! 


PCI vagy AGP busz 
4 MB vagy 8 MB SDRAM 
TV kimenet 


€x 
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INFORMATIKAI KFT 
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Alap(lap)igazság: v:ú pdeiila ME eg s 
alaplapok egyedülállóan EZTeE választéka 
valóban alapot jelent a számítástechnikában. 
Ráadás: Ismételter! megvásárolhatók Magyar- 
országon a többi kiváló minőségű Shuttle 
termékkel - hangkártyával, VGA-kártyával, egér- 
rel, aktív hangfallal - együtt. 


Az alaplapoknál be megbízhatóság é§ a kiváló 


minőség mellett az is nagyon fontos, hogy rugal- 

masan lépést tudjanak tartani a processzorok, . 

memóriák és a buszrendszerek fejlődésével. A Shuttle sz 
8 Spacewalker ,alaplapok ezeknek ét követelményeknek 
hiánytalanul megfelelnek. A JuventusTeám igen kedvező 

áron kínálja a SHUTTLE SPACEWALKER termékek széles 
skáláját a VX-től a professzionális ieoyu tti KLAMATH-ig, . 


(d) 
és a termékekre — a minőséget igazolandó - két év garanciát is vállal: 
hl e. , 


A MŰKÖDŐ GÉPES KAPCSOLAT 
Információk viszonteladók részére ! 221-5453 


Best for Bytes,  " 








uJ UST AUDIO" szoftver CD ÍRÓK — n 
a zenét kedvelőknek CD LEMEZEK s 
! Most már felveheti a régi analóg lemezeit is CD-re, miközben a recsegést és zajt CÍMKÉZŐK szet 
ez a program megszünteti, vagy legalábbis csökkenti (lemez lé rúggden). tő KÉK 8 
és CIII 


BUDAPEST, 
0209 - E-mail RW CD ÍRÓ 
















IN-WEST KFT - 
100 : Fa, 








SZÁMÍTÓGÉPEK TETSZŐLEGES COMPAO GSM 

KIÉPÍTÉSBEN, 3 ÉV GARANCIÁVAL PORTOCOM (telefonok 

( I Je feTVYV SZÁMÍTÓGÉP BŐVÍTÉS, TELJES 
GARANCIAIDŐN TÚLI JAVÍTÁSOK! VÁLASZTÉKA 


COMPUTER YE ISDN nagysebességű 
Alapítva: 1984-ben INTERN ET Ez JöéR kapcsolat, routerek és, ARCOM SELY KNLÉS 
hálózati konfigurálás. gy. jság 
111 Budapest, Bartók Béla út 14. LEVELEZŐ -1 500Ft, CSALÁDI -4 000Ft, ÜZLETI -6 000Ft. . Az árak az áfát nem tartalmazzák. 
Tel: 166-9377 (6 vonal) Fax: 185-2687 ks kett MENNSNNESGS k 
Faxinfo árlistákkal: 166-8292 EPSON, HP, CANON nyomtatók, tartozékok, kiegészítők. UMAX, EPSON szkennerek. 
pp Internet: http:// www.gwerty.hu Multimédia, CD-ROM-ok, CD-írás, DTP-rendszerek. Modemek viszonteladóknak is, GSM-adatátvitel. 
Nyitva: — hétfő— péntek 10-18 óráig Tartozékok, kiegészítő eszközök, szakkönyvek széles választékával és tanácsadással várjuk! 








DIGÍTÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉRBEK (2.) 


VILLANÓ- 
FÉNYBEN 


ÍRÁSUNKBAN KÖZELEBBRŐL IS BEMUTATUNK NÉHÁNY DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉPET, 
S A SZOLGÁLTATÁSAIKRÓL IS EJTÜNK NÉHÁNY SZÓT. 





felvonultatott fényképezőgépek nem egyfor- 

ma tudásúak, s ennek megfelelően az áruk is 

különbi Valószínűleg semmi meglepő 

sincs ezek után abban, hogy minél drágább 
egy gép, annál jobb képeket készít, s annál egyszerűbb 
kezelni. 









Mustek VDC 100 
A VDC 100 viszonylag olcsó jülék, s nem is szabad 
csodát várni tőle. A 320x480 képpontos felbontás ugyan 
nem eget verő, de jó néhány felhasználáshoz 
már elegendő. A k. léknek 
makrofunkciója is van, vi- 
szont a vakutól eltekintet- 
tői. A gép keze- 
lése — a kevés kezelőszerv- 
nek köszönhetően — gye- 
rekjárék. A fényképek tá- 
rolására . szolgáló memória 
meglehetősen . szűkös:  leg- 
feljebb . tíz — csúcsminőségű 
kép fér bele. 




















Kodak DC 25 

A DC 25 legnagyobb felbontása 493x373 képpont. Ezt 
közvetlenül a kamerán lehet beállítani. A belső kép- 
memóriába 29 kép fér. A DC 25-öst villanófény 






és miniképernyő egészíti ki. A mini- 

képernyő segítségével már 
fotózás közben ki lehet 
választani a legjobb fel- 
vételeket, és a sikertele- 
neket még a ,helyszí- 
nen" törölhetjük. 

A DC 25-ös kisebb — és 
olcsóbb — testvére a DC 20 
típusjelű készülék. A fel- 
bontása azonos társáéval, de 
nincsen minimonitora és vil- 
lanófénye. A memóriájába is éppen hogy csak belefér 
nyolc , legnagyobb felbontású" felvétel. 


Hevvlett-Packard PhotoSmart 
A PhotoSmart az első pillantásra kissé bumfordinak tű- 
nik, mégis jól illik a kézbe. A kioldógombjához azonban 







hozzá kell szok- 
ni. A zárszerkezet 
csak hosszabb idő után lép 
működésbe, és csupán ekkor készül a 

felvétel. Viszont ha már megszoktuk a lassú exponáló 
.mechanizmust, akkor a kezelése is egyszerűvé válik. 
Egy HP tintasugaras nyomtatóval pedig kiváló papír- 
másolatot kaphatunk pillanatfelvételeinkről. 






Epson Photo PC 500 

A Photo PC 500 kívülről egy szokványos fényképező- 
gépre hasonlít. Nincsen miniképernyője, ezt azonban 
utólag rá lehet szerelni. Igaz, a készülék így viszonylag 
súlyossá válik. A 640x480 képpontos legnagyobb fel- 
bontás mellett a Photo PC 500 harminc képet tud rögzíte- 
ni, a 320x240-esnél viszont kétszer ennyi felvételt ké- 
szít. A beépített villanófény a gyenge megvilágításnál is 
gondoskodik a megfelelő képekről. A felvételek szín- 
hűsége meglepően jó. A Photo PC 500 soros kábelen ke- 
resztül csatlakozik a PC-hez. S ha még van egy Epson 
színes tintasugaras nyom- 
tatónk is, akkor a mel- 
lékelt programok se- 
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gítségével pillanatok alatt a legjobb minőségben tudjuk 
kinyomtatni fényképeinket. 


Sanyo VPC G-200 
Kicsi, kézre álló és fantasztikusak 
a képei — röviden így lehetne jel- 
lemezni a VPC G-200-as digitális 
fényképezőgépet. A 
640x480 — képpontos 
legnagyobb felbontás 
mellett 60 felvételt 
lehet készíteni és tá- 
rolni, kisebb felbon- 
tás esetén pedig két- 
szer ennyit. A VPC 
(G-—200-zal . hangfelvéte- 
b is készíthetők, bár 
ekkor lecsökken a tá- 
rolható képek száma. 

A kiváló minikép- 
ernyő lehetővé teszi a 
felvétel azonnali ellenőrzésért. A képernyő egyébként 
keresőként is használható. Ezt az extrát elsősorban a 
szemüveget viselők fogják értékelni, mivel az optikai 
kereső igencsak apróra sikerült. 

A képernyő négyszeres funkciójú nyomógombbal kezel- 
hető. A kés egesen is kif 
funkciót. 

















ülék 


Sony DSC-F1 

A DSC-FI csupán te- 
nyérnyi méretű, és 
könnyebb 300 gramm- 
nál. Az optikai kercsőről 
— egy 180 fokban elfor- 
gatható objektív javára — 





lemondtak, így vi- 
szont akrobatamu- 
tatványok nélkül 
készíthetünk ön- 
magunkról portrét. 
Az optikai kereső hiánya egy darabig kellemetlen, de 
végső soron hozzá lehet szokni. 

A képernyő fényerejét egy forgópotenciométerrel le- 
het a környezeti fényerőhöz igazítani, ráadásul a felvé- 
teleket 90 fokos lépésekkel tetszőlegesen elforgathat- 
juk. 

A DSC-FI memóriája harminc 640x480 képpontos 
felvétel tárolására alkalmas, kisebb felbontás esetén vi- 
szont akár 108 kép is belefér. 

A DSC-FI-gyel úgynevezett meakrofelvételeket is ké- 
szíthetünk. Ehhez makroüzemmódra kell átkapcsolni a 
gépet, és a képernyőn máris erős nagyításban jelenik 
meg a motívum. 

A PC soros interfészéhez a fényképezőgép speciális 
aljzatával lehet csatlakozni. Található még a készüléken 
egy ifrae interfész is, amelyről a képadatok vet- 
lenül az alkalmas nyomtatóba küldhetők, s így a számí- 
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tógép közreműködése nélkül is készíthetünk digitális 

fényképeket. Ilyenkor úgy kell tartani a gépet, hogy 

, rálásson" a nyomtatóra, majd el kell indítani az átvitelt. 
A fénykép mintegy egyperces várakozási idő után, 
kiváló minőségben, levelezőlap méretben jelenik meg 
a nyomtatón (lásd még keretes írásunkat!). 


Canon Power Shot 600 
Bármilyen meglepő, a fényképezés csupán egy része a 
Power Sot 600 tudásának. Beépített mikrofonjával 
ugyanis hangdokumentumokat is készíthetünk, és ezeket 
az egyes képekhez fűzhetjük. Más kamerákkal ellen- 
tétben tömörítetlen formában is lehet tárolni a képeket, 
ám ekkor csupán négy felvétel fér a beépített memóriá- 
ba. Éppen ezért célszerű a kamerát memóriakártyával 
vagy egy mini merevlemezzel kiegészíteni. Ez utóbbi- 
val egyébként 2500 felvétel őriz- 
hető meg kiváló minőségben. A 
832x608 képpont felbontású 
Power Shot 600 különlegessé- 
ge, hogy szürke árnyalatú dizem- 
módba is kapcsolható. Ekkor 
éles kontúrral képezhetők le a 
szövegek és a rajzok, s tulajdon- 
képpen a dokumentu- 
mok beolvasására 
szolgáló — szken- 
nert lehet így 
megtakarítani. A 
kiválasztott. motí- 
vum kellő megvi- 
lágításáról a beépí- 
tett villanófény gon- 
doskodik, s csupán az 
azonnali felvételellenőr- 
zésre szolgáló monitor hián a gépről. 
Az elkészült képek a wyomtatóinterfészen keresztül ke- 
rülnek a PC-be. Ez ugyan gyorsan megy, de minden al- 
kalommal le kell kapcsolni a nyomtatót a számítógépről. 























Olympus Camedia €-800 L 
A készülék felbontása kiváló: 1024x768 képpont. Nagy 
kár, hogy nem bővíthető memóriakártyával, viszont a 
beépített képmemória 30 legnagyobb felbontású vagy 
120 kisebb felbontású kép tárolásához elegendő. A ka- 
mera kezelése is egyszerű, a 
részletes kézikönyv  hossza- 
dalmas tanulmár a  nél- 
kül is bárki azonnal haszná- 
latba veheti. A beépített mi- 
niképernyő segítségével a 
felvétel már a helyszínen el- 
lenőrizhető, és adott 
esetben azonnal tö- 
rölhető. 

A kamera különle- 
gessége a mégy villa- 
nófényprogram. . Ezek 
F egyike — többszörös 
Í villanással —  meggá- 
Hess 7 tolja, hogy a képen pi- 
ros szemeket lássunk. 
Minthogy a tényleges felvétel előrt a villanófény több- 
ször is villog, a pupillák összehúzódnak, és így nem szű- 
rődik át a recehártya piros színe. 











SZAT 


OLYMPUS 





Kodak DC 
120 
A DC 120-as igazi csúcsmodell, s alig em- 

lékeztet a megszokott fényképezőgépekre. A beépített 
motoros zoommal akár a háromszorosukra is fel lehet 
nagyítani a kiválasztott motívumokat, amelyek a beépí- 
tett képernyőn még a felvétel előtt megtekinthetők. A 
DC 120 felbontása 1280x960 képpont, s a memóriája 20 
felvételnek ad helyet. 

















Polaroid 

PDC 2000 

A Polaroid PDC 
2000 azonnal fel- 
hívja magára a fi- 
gyelmet  különle- 
ges külsejével, amely 
alig emlékeztet fény- 
képezőgépre. A ka- 
mera közepét a nagy 
objektív. uralja, a be- 
épített vaku balra van 
tőle. Ez utóbbi jóval 
nagyobb, mint a digi- 
tális . fényképezőgé- 
pek . villanófény 
köszönhetően  / 
helyiségeket ] 








ennek 
a sötét 


is jobban bevilágítja. 

A bal szélen az wWrahaugos távolságmérő kapott helyet, 
amely centiméternyi pontossággal állapítja meg a motí- 
vum távolságát, s a l 
a képet. 





zülék ennek alapján állítja élesre 


, 

NYOMTATÁS PC 
:, 

NELKU 

A Sony szíres nyomtatót is kínál DSC-F1 

típusjelű digitális fényképezőgépéhez. 











nyomtatóhoz küldeni. 





A DPP-M55 segítségével a s 


mítógép 
beavatkozása nélkül, közvetlenül nyom- 
tathatók ki a felvételek. A fényképező- 
gép és a printer között izfravörös átoiteli 
csatorna tartja a kapcsolatot. Az infravö- 
rös fényt az emberi szem nem észleli, 
ám az ilyesfajta fénnyel izformációt is le- 
het szállítani. (A  televíziókészülékek 
távvezérlője is ugyanezen az elven mű- 








Járásnaf nev 
nőségű 


nyos 
pers: 











ködik.) A fényre ráültetik a szükséges 
információkat, így továbbítva azokat. A 
vezérlő- és a nyomtatási parancsokat te- 
hát kábel csatlakoztatása nélkül, kényel- 
mesen és csekély ráfordítással lehet a 


A DPP-M55 másképpen 
mint a többi nyomtató. A festéket , rágő- 
zöli" a fotópapírra. Ezt zermotranszfer el- 
, S világító, kitűnő mi- 
nyomtatványokat 
eredményül. A nyomtatót — a szokvá- 

nyomtatóinterfészen  kereszi 
e a PC-hez is csatlakoztathatjuk, s 
ekkor más programok grafikáit vagy ké- 


KISLEXIKON 


Autofókusz. 
szönhetően a digitális fényképezőgépek jelentős 


A beépített számítógépnek kö- 


mennyiségű tevékenységtől kímélik meg a fo- 
tóst. Az autofókusz funkció — amely egyébként 
kikapcsolható — a kiváló élességű képekről gon- 
doskodik. Elektronikusan méri a. kép élességét, 
és ennek megfelelően állítja be az objektívet. 
Cserélhető tároló. A digitális fény 
peknek tárolniuk kell a felvett képeket. Erre 
szolgál a belső memória. Egyes készülékekhez 
azonban cserélhető memóriát is csatlakoztatha- 
tunk. Ez rendszerint egy kicsi, gyufásdoboznyi 
kártya, amelyet be kell helyezni a fényképező- 
gépbe. Ha ez a tároló megtelt, akkor egy másikra 
lehet cserélni. Otthon ismét behelyezzük ezt az 
adathordozót, és átvisszük a képeit a PC-re. 
Felbontás. A kamerák felbontását a colonkénti 
képpontok számával adják meg (egy col - 254 
cm). A digitális kameráknál a 640x480 képpont 
számít a szabványos felbontásnak. 
Makrofunkciók. A makrofunkciókkal néhány 
centiméterre lehet megközelíteni a motívumot, 
és szép közeli felvételek készíthetők. 
Meghajtó. A digitális fényképezőgépekhez meg- 
hajtóprogramokat is mellékelnek, amelyek a kép- 
adatoknak a PC-hez történő átvitelében segíte- 
nek. A meghajtók Windows .3.x és Windows 95 


pezőgé- 








operációs rendszer alatt futnak, bár egyes gépek 
mellé még Macintosh PC-hez való meghajtókat 
is kapunk. 


A 900 grammos, kissé nehéz fényképezőgép legna- 
gyobb felbontása 1600x1200 képpont. 

A PDC 2000-et egy SCSZ adapteren keresztíil lehet a 
PC-hez csatlakoztatni, s az interfészt külön meg kell vá- 
sárolni. 

A PDC 2000 nagyszerűen megfelel hirdetések és ka- 
talógusok képeinek az elkészítéséhez. Az alkalmi hob- 
bifényképész számára viszont, aki az Interneten szeret- 
né kiállítani képeit, valószínűleg kissé drága mulatság 
volna ezt a gépet használni. 











peit is kiváló minőségben printelhetjük. 
Sajnos ez a nyomtató csa£ A/5-ös méretű 
papírt kezel, ami levelezőlap nagys 
nak felel meg. 



















működik, 















szolgáltat 
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DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉPEK (3.) 


VÁSÁRIÁSI 
KISKÁTÉ 


A DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉPEK SOK MINDENBEN KÜLÖNBÖZNEK HAGYOMÁNYOS TÁRSAIKTÓL. 
ÉRTHETŐ TEHÁT, HOGY SZÁMOS SZEMPONTOT KELL FIGYELEMBE VENNI A VÁSÁRLÁS SORÁN. 








digitális fényképezőgépek — a gyártójuktól és 
az áruktól függően — erősen eltérő felszerelt- 
ségűek lehetnek. Az biakban összefoglal- 
juk, milyen jellemzőkre érdemes ügyelnie an- 
nak, aki ilyesfajta berendezés birtokosa kíván lenni. 





Felbontás 
Minél nagyobb a fényérzékelő elem (a CCD szenzor) 
felbontása, annál jobbak lesznek a 
felvételek, ám a felbontás növekedé- 
sével a fényképezőgépek ára is nö- 
vekszik. Az olcsóbb modellek fel- 

bontása 320x240 képpont, s ez a 

monitoron való képnézegetésre vagy 
mondjuk egy levélpapír dekorálására 
bőven elegendő. Am ha a képek- 

ből nyomtatással szeretnénk ,iga- 
zi" fényképet készíteni, akkor ez 
a felbontás bizony alacsony,  hi- 
szen legalább 800x600 képpontra 

















Persze érdemes elgondolkoz- 
ni azon, hogy egy hagyományos 


(24x36 mm-es) színes dia körül- 
belül 8.64 millió képpontból te- 
vődik Ezzel szemben a di- 
gitális fényképezőgép 640x- 

480 képpontos felbontás 
esetén is mindössze 300 
képpontot 









go 


ezer pro- 


dukál. Így tehát köny- 
nyen belátható, hogy 
a képminőség szempont- 
Jából egy egyszerű, szok- 


s fel 

képezőgép i 
sen többre 
ális társai jav 





ű fény- 
lényege- 
es digi- 
ánál. 














Memóriaméret 

A gép tárolja az elké- 
szített felvételeket. 
Az egyszerű, olcsóbb 
modelleknél az 7 Mbájt- 
nyi memória az általános, 
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Cannot 


szan) 


amely bizony hamar megtelik. A drágább 
készülékek már legalább 2  Mbájtnyi 
hellyel gazdálkodhatnak, mi több, egyes 
típusokba még memóriakártyák is helyez- 
hetők. Ha az egyik kártya tárolókapacitása 
kimerült, akkor egy másikkal lehet he- 
lyettesíteni. Ilyenkor azonnal folytathat- 
juk a fényképezést, és közben nem sza- 
ztunk el egyetlen meg- 
ésre érdemes pillana- 
tot sem. 






Képernyő vagy kereső 

A szemüvegesek számára a beépített képer- 
mő az ideális megoldás. Ennél ugyanis 
nem kell a kereső rendszerint túl kicsi 
lencséjébe  kukucskálni. A képernyőn 
pontosan úgy jelenik meg a motívum, mint 
később a fényképen. Így rögtön eldönthet- 
jük, hogy meg akarjuk-e tartani, vagy in- 
kább törölni szeretnénk képünket. Ilyes- 
mire a hagyományos fényképezőgépeknél 
nincsen lehetőség. Nem árt azonban tudni, 
hogy a miniképernyők jelentősen megter- 
helik a fényképezőgépek elemeit. 


















Makroobjektív 

Ha egy műszaki terv dokumentálá- 
sához szeretnénk használni a fény- 
képezőgépet, vagy mondjuk mo- 
dellvasútunk építésének  előreha- 
ladását szeretnénk képekben meg- 
örökíteni, or egy makroobjektív- 
te 15 szükségünk lesz. Ez egy köze- 
li felvételek készítésére szolgáló lencse. 
A finom részletek éles kontúrjait 
csak egy ilyesfajta objektívvel le- 
het megörökíteni. Számos fényké- 

pezőgépbe eleve beépítenek ilyen 

objektívet. Ellenkező esetben £i/- 

lön előtérlencsét kell vásárolnunk. 














épezőgépekhez 
szoffvercsomag is jár. A PC-hez va- 





1. Sokféle digitális 
fényképezőgép 
kapható ma már, 
így a vásárlásuk- 
kor számos szem- 
pontot kell figye- 
lembe venni 

2. A beépített villa- 
nófények teljesít- 
ménye meglehető- 
sen csekély 






ló átviteli programon kívül általá- FLÁSH ijesé zel 20 másodpercig tart a kész fel- 
ban egy képfeldolgozó szoftver is mi e] c vétel tárolása. Felvételsorozatokat 
tartozik a szokványos felszerelés- szél £ k ilyen fényképezőgépekkel termé- 
hez. c a programok — a gép árá- SELF TIMER szetesen nem lehet íteni. 

tól függően — különböző minőségű- ezaz A vásárlás előtt feltétlenül kérdez- 





szük meg a tárolási időr! Minél kisebb 
z az érték, annál jobb a fényképe- 





ek. Ha a programcsomag nem felel 
meg az elképzeléseinknek, akkor 






ROTATE 





kérdezzük meg a kereskedőt, tud-e zőgép. Hi 

kiegészítést ajánlani. ETNA 4 3 

d CERETI Villanófény 

Aramfelvétel Egyes digitális fényképezőgépekbe 





villanófényt  (vakut) is szerelnek. 
Ezek azonban rendszerint nagyon 
enge teljesítményűek, s gyakran 
a közvetlen környezet megyi- 
lágítására futja a fényerejükből. Ha gyakrabban fényké- 
pezünk zárt helyiségekben, akkor célszerű kicsit mé- 
lyebbre nyúlni a pénztárcánkba, és egy drágább, saját 
vakuval ellátott gépet vásárolni. 


A digitális fényképezőgépek csak Tf I Jág 
úgy falják az áramot. Mint már em- ET meni 
lítettük, ez orban a beépített z 
monitoros ülékekre igaz, ame- 
lyek a keresőt is helyettesítik. A külön keresővel felsze- 
z 2. 4 esze ő E E 3. A Sony DSC- 
relt fényképezőgépeknél, amelyek csak a fénykép meg- — F1 miniképer- 
jelenítésére használják a képernyőt, nem ilyen súlyos nyője az optikai 
gond az áramfelvétel. Ha a monitort csak rövid időre iyattestt Almolé 
kapcsoljuk be, akkor kímélhetjük az elemeket. Ennek —— vum felvenni kí- 
ellenére we feledkezzünk meg a pótelemekről. Egyes beren- Vánt részlete 
dezések beépített akkumulátorral is működnek, s ebbe — gyelketé e A fényképezőgépet feltétlenül próbáljuk ki a vásárlás 
az akkutöltőnek köszönhetően — bármikor életet lehel- előtt, egyes modellek ugyanis sajátságosan viselked- 
hetünk. hetnek. Nem árt, ha a fényképezőgép jól fekszik a kéz- 
ben, és a keresővel is könnyen lehet boldogulni. Külö- 
Sebesség nösen célszerű tesztelni a gyakran használt szolgáltatá- 
Szokványos társaikkal ellentétben a digitális fényképe- sokat, például a villanófény működését vagy a makro- 
zőgépek csigalassúsággal dolgoznak. Legtöbbjüknél kö- funkciót. nm 













A puding próbája... 















BIZOMÁNYOSI TERJESZTŐK LISTÁJA 


1., Könyvtárellátó 1134 Bp., Váci út 19. 
2., Lyra and Lant Rt. Műszaki Könyváruház 
1061 Bp., Liszt F. tér 9. 
3., Könyvesház 1134 Bp., Váci út 19. 
4., Kiadói Lapterjesztő Kereskedelmi Kft. 
1106 Bp., Jászberényi út 53. 
5., Libri Kft. 1042 Bp., Árpád u. 142. 
6., Libri Kft. 1053 Bp., Kossuth L. u. 18. 
7., TETA Kft. 1134 Bp., Váci út 19. 
8., Műszaki Könyvkiadó 
1033 Bp., Szentendrei út 89-93 
9., Tekla - Market Bt. 1053 Bp., Kálvin tér 2. 
10., Novotrade 2c Kft. 1136 Bp., Balzac u. 35. 
11., Szoftver Kft. 1137 Bp., Jászai Mari tér 3. 
12., Tan-társ Kft. 1072 Bp., Nyár u. 14. 
13., Synkron 2000 Kft. 1147 Bp., Gyarmat u. 104. 
14., Present-Computer Kft. 1065 Bp., Nagymező u. 60. 
15., Talentum Kft. 1113 Bp., Bartók Béla út 106. 
16., Iris Kft. 1036 Bp., Galagonya u. 2. 
17., Libra Computer Kft. 1114 Bp., Bartók Béla út 21. 
18., Pixel Multimédia Kft. 1088 Bp., Rákóczi út 13. 
19., Cédrus Floppyland Kft. 1056 Bp., Váci u. 84. 
20., Számalk Rendszerház Rt. 1115 Bp., Etele út 68. 
21., Computer Books Kft. 
1126 Bp., Tarcsay Vilmos u. 12. 
22., Student Kft. 1092 Bp., Köztelek u. 8. 
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30., Gró Bt. 1075 Bp., Wesselényi u. 30. TZSZEZEZT 
31., Írószer Bt. 2400 Dunaújváros, Táncsics M. u. 2. 
32., T and T 60 Bt. 
3000 Hatvan, Horváth Mihály u. 
33., Computer Market 6500 Baja, Béke tér 7. 
34., Szakkönyváruház 4026 Debrecen, Hunyadi u. 8-10. 
35., Alku Kft. 8000 Székesfehérvár, József A. u. 25. 
36., Szintézis Computer Kft. 9022 Győr, Pálffy u. 9. 
37., Next-Door Bt. 3060 Pásztó, Kishegy u. 35. 
38., Delfin Computer Kft. 
6800 Hódmezővásárhely, Hóvirág u. 2. 
39., Win Investor Kft. Szolnok, Kolozsvári út 3. 
40., Origó Kereskedelmi Kft. 
6100 Kiskunfélegyháza, Mártírok útja 1. 
41., Szüv Rt. 8000 Székesfehérvár, Gyümölcs u. 36. 
42., Multi Computer Kft. Körmend, Thököly út 1. 
43., Gabb János 8700 Marcali, Széchényi út 10. 
44., Egyetem Könyvesbolt Miskolc-Egyetemváros 
45., Fény Szoft Kft. 9400 Sopron, Kurucz domb 2. 
46., Good-bye Bt. 4275 Monostorpályi, Bocskai u. 15. 
47., Material Teszt 4400 Nyíregyháza, Bercsényi u. 1. 
48., Data Box Kft. 7600. Pécs, Apácza u. 15. 
49., Computer SYS-Team 7700 Mohács, Vörösmarthy u. 6. 
50., Arzenál Számítás- és Irodatechnika Kft. 
7000 Sárbogárd, Ady Endre u. 111. 
51., Origó Könyvesbolt 
9200 Mosonmagyaróvár, Engels út 14. 


23., Win Computer 1067 Bp., Szondi u. 19. 
24., Kiskapu Kft. 1081 Bp., Népszínház u. 29. 
25., Véka Bt. 1144 Bp., Csertő u. 18-20. 

26., Szüv Rt. 1145 Bp., Szugló u. 9-15. 

27., Kronos Bt. 1107 Bp., Balkán u. 8. 

28., Studium 1052 Bp., Váci u. 22. 

29., Kventa Kft. 1067 Bp., Podmaniczky u. 37. 


52., Telecom Radics Kft. 9400 Sopron, Erzsébet u. 15. 


53., Bessenyei Könyvesbolt 4400 Nyíregyháza, Kossuth tér 1. 


54., PGM. Trade Kft. 6724 Szeged, Csongrádi u. 22. 
55., HC-Byte Kft. 8800 Nagykanizsa, Eötvös tér 21. 
56., Flag Kft. 9700 Szombathely, Kisfaludy u. 51. 

57., Fairnandó Kft. 7622 Pécs, Nagy Lajos király útja 2. 
58., Zrínyi Könyvesbolt 7621 Pécs, Jókai u. 25. 








DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉPEK (4.) 





MIT TEGYEK, 


HA... 


y 


ÍRÁSUNKBAN MEGOLDÁSOKAT KÍNÁLUNK AZOKRA A GYAKORI PROBLÉMÁKRA, AMELYEKKEL 
A DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉPEK HASZNÁLATA SORÁN TALÁLKOZHATUNK. 


a megvásároltuk a digitális fényképezőgé- 

pet, és elkészítettük vele első felvételeinket, 

akkor ninc más hátra, mint a számítógép- 

hez csatlakoztatni a készüléket, s máris kez- 
dődhet a képfeldolgozás. Vagy mégsem? Az alábbiak- 
ban néhány gyakori gondra keresünk gyógyírt. 
















A PC nem találja a fényképezőgépet 

Úgy tűnik, hogy mindent helyesen csatlakoztattunk, ám 
a program ennek ellenére olyan hibaüzenetet küld, 
amely arra utal, hogy nem ,lát- 
ja" a fényképezőgépet. Mi le- 
het ennek az oka? Nos, valószí- 
nűleg  zosszu/ csatlakoztattuk a 
kábelt. Ellenőrizzük —— tehát 
mindkét csatlakozót (a fényké- 
pezőgépen és a PC-n is)! Per- 
sze az is előfordulhat, hogy /77/7- 
csen bekapcsolva a fényképezőgép. 
Elképzelhető az is, hogy a 
Program nem találja a soros in- 
terfészt. Lépjünk ki a  Win- 
dowsból, kapcsoljuk ki a PC-t 
és a fényképezőgépet! Cserél- 
jük fel az egér és a gép csatlakozóját! Ismét indítsuk el 
a Windowst! A Windows 95 a második soros interfészen 
is meg fogja találni az egeret. 











Megszakad az adatátvitel 

Néha, különösen akkor, ha sok képet viszünk át a PC- 
re, hirtelen egy hibaüzenet jelenik meg, és az adatátvi- 
tel megszakad. 

Nos, az adatátvitel rendszerint szinte valamennyi digi- 
tális fényképezőgépnél soros, ami azt jelenti, hogy az in- 
formáció , libasorban", bitenként masírozik át a kompu- 
terbe. Egyes fényképezőgépek csak két vezetéket ha: 
nálnak az adatátvitelhez. Az egyik a gép és a PC közös 
földelővezetéke. Az adatáramlásban fellépő bármilyen 
hiba az adatátvitel azonnali megsz; át eredményezi. 
Ne mozgassuk tehát a fényképezőgépet az átvitel alatt! 















Messzakad a nyomtatás 

Nagyobb munkáknál a színes printer a félkész képpel 
olykor leáll, s a nyomtatás — egy hibaüzenet kíséretében 
— abbamarad. 
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Az ok ilyenkor 
általában az, hogy 
kevés a memória. A 
nagy színes kép 
óriási . tárkapa. 
igényelnek; a Win- 
dows 95 alatt még a 
16 Mbájt is kevés 
lehet. Zárjuk be a 
többi programot, és 
nyomtatás . közben 
hagyjuk nyugton a 
PC-t! 





: hd HAT TITETHTT] 

(p drru.re CAWINDOWSIGCOMMANDIMSCDEX.EXE /D:MSCD001 /M:16 /! alj 
Dius dire GEECHO Off 
gespdr PATH CAWINDOWS; CIWINDOWSICOMMAND; 
[d sc. D.de PROMPT $PSG 


vedi $.51set BLASTER-A240 17 DI TI 
neccM B 
stMB 


A PC nem ismeri ? 


fel a nyomtatót 


ük fel, hogy egy új, színes tintasugaras nyomtatót 
vásároltunk. A Windows 95 a bekapcsolás során normál 
esetben azonnal felismeri a printert. Elképzelhető 
azonban, hogy ez az üzenet elmarad, s bár az operációs 
rendszer felismeri ugyan a nyomtatót, de nem tud hoz- 
záférni. A bűnös feltehetően a , ség" nyomtató meghaj- 








tóprogramja. Ez a probléma rendszerint olyankor jelent- 
kezik, ha az új nyomtatót illetően egy másik gyártó 
mellett döntöttünk, és a kétféle meghajtószoftver nem 
tud együttműködni. A régit ilyenkor el kell távolíta- 


nunk. Sajnos a meghajtó kitörlése méz nem elegendő. A meg- 
hajtóinformáció ugyanis benne marad valamelyik win- 
dowsos rendszerfájlban, amelyet kézzel kell eltávolítani 
onnan. 

Ehhez kattintsunk a Szazzra, majd a Rwr pontra! A 
megjelenő ablakban hívjuk meg a rendszerfájlt! Ehhez 
írjuk be a billentyűzetről a Sysediz parancsot! Az OK-ra 
kattintva elindul a program. A képernyőn jó néhány, 
egymásba ágyazott ablak jelenik meg. Nekünk a 
WIN.INT fájlt kell megváltoztatnunk, ezért kattintsunk 
az egér bal oldali gombjával a felső, /C:UVIN- 
DOWSWIN.INT feliratú mezőre! Most ennek a fájlnak 
az ablaka kerül az előtérbe. Keressük meg a régi nyom- 
tató bejegyzését, majd minden sor elé írjuk oda a REM 
szócskát! 

A számítógép megjegyzésként fogja értelmezni ezt a be- 
jegyzést, és nem hajtja végre a parancsot. A régi nyom- 
tatónk összes bejegyzését változtassuk meg! Ezt köve- 
tően lépjünk ki a programból! m 











1. A Start menüből 
kezdeményezhet- 
jük a nyomtató 
meghajtójának 
megváltoztatását 
2. Egymásba 
ágyazott ablakok 
közül kell 
kiválasztanunk 

a megfelelőt 


1. A CD-lejátszó 
program segítsé- 
gével beállíthatjuk 
a lejátszandó szá- 
mok listáját 

2. A lemezbeállítá- 
sok a lemez címét, 
az előadó nevét és 
egyéb adatokat 
tartalmaznak 

3. A lejátszandó 
számok listáját 
nekünk kell 
begépelni 

4. Az első lépés- 
ben töröljük ki az 
összes címet a bal 
oldali ablakból! 








TRÜKKÖK 





WINDOWS 95 


TIPPOSZLOP 


A WINDOWS 95 HASZNÁLATA KÖZBEN FELMERÜLŐ BONYODALMAK OLYKOR CSAK 
A REGISZTRÁCIÓS ÁLLOMÁNYOK SZERKESZTÉSÉVEL KÜZDHETŐK LE, MÁSKOR VISZONT MÉLYEBB 
ISMERETEK NÉLKÜL IS MEGBIRKÓZHATUNK A NEHÉZSÉGEKKEL. A HARDVER TELEPÍTÉSE 
KÉTSÉGTELENÜL A RÁZÓSABB FELADATOK KÖZÉ TARTOZIK. 


ellemes lehet munka közben zenét hali 

főként ha mi szabjuk meg a zeneszámok leját- 

szási sorrendjét. Az idevágó funkciók nincse- 

nek is nagyon elrejtve a Windowsban, még- 
sem állítható, hogy mindenki tisztában van a CD-leját- 
szó képességeivel. Az alábbiakból kitűnik, hogy a Win- 
dows 95 multimédia szolgáltatásai egyáltalán 
nem nevezhetők szegényesnek. 

Fogas kérdés a modem telepítése, hiszen 
sokszor előfordul, hogy hiába ügyeltünk min- 
den lépésre, az eszköz mégsem működik. Itt 
van tehát a lehetőség, hogy még egyszer vé- 
gigmenjünk a telepítés útvesztőin. 











Zenei CD-k automatikus felismerése 

A Windows CD-lejátszója több lehetőséget tarto- 
gat számunkra, mint elsőre gondolnánk. Megte- 
hetjük például, hogy valamennyi zenei CD-le- 
mezünkhöz elk; a lejátszandó számok 
táját. Amikor legközelebb beh zük valamelyik ko- 
n felismeri a lemezt, 
kijelzi a zeneszámok ci s az előadók nevét, s a meg- 
adott sorrendben játssza le a számokat. 

Helyi be zenei CD-lemezünket a meghajtóba! 
Indítsuk el a CD-lejátszó programot, amely a Start me- 
nüből, a Kellékek/ Multimédia ágon érhető el. 

Kattintsunk a Lejátszandó számok menüpontra a Le- 
mez menüben! A következő párbeszédablakban írjuk 
be a lemez előadójá- 
nak nevét az Előadó 
rovatba, a (ím rovat- 
ban pedig tüntessü 
fel a lemez címét! 

A számoknak  ren- 
delt mezőbe gépeljük 
be az első szám címét, 
majd — miután lenyom- 
tuk az Entert — a máso- 
dikét, a harmadikét és így tovább a 
legutolsó számig. 

Ha végeztünk a gépeléssel, ak- 
kor a jobb oldali listában a CD tar- 
talmát láthatjuk, a bal oldaliban pe- 
dig a lejátszandó számokat. A két 
lista kezdetben megegyezik egy- 
mással, ezen szeretnénk most vál- 
toztatni. 

Kattintsunk. először a Mindet törli 
feliratú gombra! Ezzel minden be- 















rongot, a CD-lejátszó automatikusa 






































eltávolítunk a lejátszandó sz ából. Ezt 
n jelöljük be azt a választható számok közül, 
amelyiket elsőként akarjuk hallani, majd kattintsunk a 
Hozzáadás gombra! Ismételjük meg a műveletet vala- 
mennyi hallani kívánt számmal! Ugyanazt a számot akár 
többször is felvehetjük a listába. Ha végeztünk, kattint- 
sunk az OK gombra! 

Legközelebb, — amikor 
megint zenét akarunk hall- 
gatni, behelyezzük a szó- 
ban forgó lemezt, a prot 
ranv automatikusan kijelzi 
az előadó nevét, a lemez 
az aktuális szám címét, 
a megadott sorrendben 
lejátssza a számokat. 

Ha megelégeltük, hogy 
mindig ugyanabban a sor- 




















9 YouCanHave Her és 
d TmetsyPotOver 2j 


rendben hallgassuk 
a számokat, kattint- 
sunk a Véletlenszerű- 
az opcióra a Beállí- 
tások menüben! Ha 
így teszünk, akkor a 
zeneszámok  vélet- 
lenszerű — sorrend- 
ben követik majd 
egymást. 


Cyatal Chandetars 
utan Have Her 
TheEagyPatsOver 2] 





Belső modem 
telepítése 
Egy belső modem beépítése mindig nehezebb feladat, 
mint egy külső modem telepítése. Ez persze nem jelen- 
ti azt, hogy a külső modemek jobbak lennének, sőt: oly- 
kor épp a belső modem jelenti az optimális választást. 
Mégpedig azért, mert nem foglal helyet az íróasztalon, 
nem kell hozzá adapter, és — ami nem utolsó szempont — 
jóval olcsóbb, mint a külső modell. y szont, 
hogy elfoglal egy bővítőhelyet a gépben, és — mint az 
előbb már említettük — bonyodalmasabb a telepítése. 
Ha az előnyök és a hátrányok mérlegelése után még- 
is a belső modem mellett döntünk, akkor elsőként azt 
kell megvizsgálnunk, hogy akad-e a rendszerben egy 
szabad megszakítás (IRO). Ugyanazt a megszakítást ter- 
mészetesen nem használhatja egynél több eszköz, kü- 
lönben kölcsönösen lebénítják egymást. Nyilvánvalóan 
nehezíti a helyzetet, ha több eszköz is — egér, szkenner, 
hangkártya — csatlakozik a számítógéphez, mivel mind- 
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egyiknek szüksége van egy , külön bejáratú" IRO-ra, és 
így a választék egyre szűkösebb. 

Kézenfekvő megoldás, hogy az egeret a COMI-re, a 
modemet pedig a COM2 helyére csatlakoztatjuk. Ilyen- 
kor azzal kezdjük, hogy a COM2-t letiltjuk a BIOS-ban, 
különben bonyodalmakra számíthatunk (például a Win- 
dows 95 nem ismeri fel az eszköz. A régebbi BIOS-ok 
esetében megtörténhet, hogy a Setupban sehol sem le- 
het letiltani a COM2-t. Ilyenkor próbáljuk meg a 
COM3-ra vagy a COM4-re tenni a modemet. Mivel a 
COM! és a COM3 ugyanazt az IRO-t használja, célsze- 
rű mindjárt a COM4-hez csatlakozni. 

Azt, hogy melyik eszközhöz milyen IRO tartozik, a 
Vezérlőpultban . tudhatjuk meg. Ennél is egyszerűbb 
azonban, ha a jobb egérgombbal rákattintunk a Szját 
gépre, és a listából kiválasztjuk a 7w/ajdonságokat. A to- 
vábbiakban lapozzunk az FEszközkezelőre, válasszuk ki 
benne a Számítógépet, majd kattintsunk újra a Twlajdon- 
ságokra! 

Megjelenik egy lista az erőforrásokkal. Láthatjuk, 
hogy melyik hardver melyik IRO-t használja, és 
könnyen megállapíthatjuk, hogy van-e még szabad 
megszakítás a modem számára. Az 1-es megszakítást 
például a billentyűzet foglalja le, a 4-est a COMI port, a 
3-ast a COM2, míg a hangkártyát általában az 5-ösre te- 
lepítjük. Az LPTI port, amelyhez a nyomtató csatlako- 
zik, az IRO 7-et használja. 

Miután tisztáztuk, hogy melyik COM portot és IRO-t 
használhatjuk, állítsuk be a kártyán — a dokumentáció 
alapján — a jumpereket! Ha a modem leírása elkallódott, 
vizsgáljuk meg, hátha a kártyán is feltüntették, hogy 
melyik jumper mire való. Ha nincs ilyen információ, ak- 
kor nem sok reményünk marad arra, hogy életre keltsük 
a modemet. i 

A modemet a jumperek segítségével a COM1- 
COM4 bármelyikére telepíthetjük, a megszakítás te- 
kintetében pedig általában az IRO 2-7 közül választha- 
tunk. Ha a COMI-hez az egeret csatlakoztattuk, és a 
gépben a COM2 is megtalálható, akkor próbálkozzunk 
a COM4-gyel! Mivel a COM2 
és a COMA ugyanazzal a 
megszakítással dolgozik (a 3- 
assal), számolnunk kell azzal, 
hogy a modem beépítése 
után nem tudjuk majd hasz- 
nálni a COM2-t (bár ez sok- 
szor nem nagy veszteség). A 
jumperekkel tehát állítsuk be 
az IRO 3-as megszakítást! 

A következő lépés a modem beépítése (valamelyik 
szabad kártyahelyre) és installálása. 

Indítsuk el a Wixdozs 95-öt! Kattintsunk a Szart 
gombra, majd a Peállírásokon keresztül válasszuk ki a Ve- 
zérlőpultot! Keressük meg az Új hardver hozzáadását, és 
egy kettős kattintással indítsuk el a funkcióhoz tartozó 
varázslót! 

A következő ablakban kattintsunk a Zovább gombra, 
majd válasszuk az automatikus keresést! Normál körül- 
mények között a Windows megtalálja és azonosítja az új 
eszközt. Ha mégsem, akkor ismételjük meg a művele- 
tet, ám ezúttal ne bízzuk a Windowsra a keresést: kat- 
tintsunk a New opcióra, majd a Továbbra! A következő 
lépésekben nekünk kell kiválasztanunk egy listából a 
modem típusát, vagy ha az nincs a listán, akkor a telepí- 
tőlemez segítségével kell elvégeznünk az installálást. 
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5. A CD-lejátszó 
automatikusan 
felismeri a le- 
mezt, és kiírja 
annak adatait 

6. A választható 
címeket tetszőle- 
ges sorrendben 
játszhatjuk le 

7. A számítógép 
adatlapjából 
megtudhatjuk, 
hogy melyik 
hardver melyik 
megszakítást 
használja 

8. Az eszközke- 
zelő az újonnan 
felismert portot 
is megjeleníti az 
eszközlistában 
9. Lényeges pa- 
raméter a port 
sebessége. Ha 
túl kis értéket 
adunk meg, ak- 
kor az lefékezi a 
modemet 

10. A FIFO tároló 
értéke ne legyen 
se túl nagy, se 
túl kicsi! 








9 





Ha nincs meg a telepítőlemez, és a Windows sza49- 
ványos modemként azonosította az eszközt, akkor fo- 
gadjuk el a Windows beállításait, úgysem tehetünk 
jobbat. 

A modem (illetve a hozzárendelt COM4 port) konfi- 
gurálásához nyissuk meg ismét a rendszerbeállításokat 
tartalmazó ablakot (a jobb egérgombbal kattintsunk a 
Saját gépre, válasszuk ki a "Tulajdonságokat, majd la- 
pozzunk az Eszközkezelőre)! Itt kattintsunk a COM és 
az LPT port előtt látható pluszjelre, mire kinyílik a 
használható portok listája. Látható, hogy a listában a 
COMAS is megjelent. 

Jelöljük ki a COM4-et, majd kattintsunk a 74w/gj- 
donságokra! Egy újabb ablak nyílik ki a képernyőn. 
Ebben lapozzunk a Porzbeállítás regiszteroldalra! Itt 
állíthatjuk be sorban egymás után a kommunikációs 
port jellemzőit: a bitsebességet, az adat- és a stopbi- 
tek számát, valamint a folyamatvezérlést. Ha a mo- 
dem sebessége mondjuk 288 Kbit/s, akkor a bitse- 
besség értékét állítsuk például 57,6 Kbit/s-ra! Így 
nem fordulhat elő, hogy a port lefékezi a modemen 
keresztül zajló adatforgalmat. A folyamatvezérlésnél 
válasszuk ki a hardvert! 

A Speciális gombra kattintva további jellemzőket sza- 
bályozhatunk. Itt jelölhet- 
jük be — ha nem volna — a 
FIFO tároló használatát, 
majd meghatározhatjuk a 
vételi, illetve az átviteli tá- 
roló méretét. A legjobb, ha 
mindegyiket közepes ér- 
tékre állítjuk. Az OK-ra 
kattintva zárjuk be az ablakokat! 

Ezzel befejeztük a modem telepítését. Ha van Inter- 
net kapcsolatunk, akkor azonnal kipróbálhatjuk, hogy 
minden működik-e. Az azonban, hogy miképpen kell 
felépíteni a kapcsolatot egy Internet-szolgáltatóval, már 
egy másik , történet". B. E 








1. A Start menüből 
kiindulva dátum, 
hely, méret szerint 
kereshetünk a fáj- 
lok között 

2. A keresés ered- 
ményét listába 
foglalja a Win- 
dows 





WINDOWS 95 


OPTIMUM. 
KERESÉS 


A WINDOWS 95-BEN MINDENKI KÖNNYEN ÉS GYORSAN JUTHAT SIKERÉLMÉNYEKHEZ, 
HA HAJLANDÓ MÉLYEBBEN LEERESZKEDNI A RENDSZER BUGYRAIBA. OLYKOR NÉHÁNY EGYSZERŰ 
TRÜKKEL IS LÁTVÁNYOS EREDMÉNYEKET ÉRHETÜNK EL. 


em vitás, hogy a Win- 
dows folyamatosan — be- 
7 ingerli a fel- 
nálókat. Szerencsé- 
re ez nem tartozik a legnehezebb 
feladatok közé, mi több, olyan el- 
foglaltság, amellyel jól eltölthet- 
jük szabadidőnket. Írásunkban két 
hasznos tippet adunk közre. 






pur 





CWOKUB 
CAWINDOWS 





Nagyevők ! 
Sokszor csak ámulunk: vajon mi- o ! 
től fogyatkozott meg olyan na- 
gyon a szabad terület a merevle- 
mezen. Nos, ennek csak az lehet az oka, hogy a nagyétkű 
fájlok elfogyasztották a helyet, bár lehet, hogy némelyi- 
kükre egyáltalán nincs is szükség. Ezeket az állomá- 
nyokat a következőképpen kereshetjük meg a legegy- 
szerűbben. 

Kattintsunk a Szaz gombra, majd vigyük az egérmu- 
tatót a Aeresésre! Válasszuk ki a Főjlok vagy mappák me- 
nüpontot! A keresés párbeszédablakában — a Né: é hely 
regiszteroldalon — a meghajtók közül 
válasszuk ki a merevlemezt! 

Kattintsunk az Egyebek fülre, ahol to- 
vábbi keresési szempontokat adhatunk 
meg, A Mért mező melletti legördülő 
listából válasszuk ki a Legalább opciót, a 
tőle jobbra levő mezőben pedig adjunk 
meg egy jó nagy értéket, például 5000 
Kbájtot! 

Ezt követően kattintsunk a Keresés 
gombra! A program automatikusan végigpá. a tel- 
jes merevlemezt, és kilistázza azokat a fájlokat, ame- 
lyek megfelelnek a keresési kritériumoknak. Ha sem- 
mit sem talál, csökkentsük mindaddig a fájlméretet, 
amíg a keresés eredményes lesz. A Keresés eredmé- 
nyét egyébként fájlba is menthetjük. 


























Lomtár-konfigurálás 
A Windows 95-ben bevezetett Lowtárat arra találták ki, 
hogy a meggondolatlanul kitörölt fájlokat még megment- 
hessük a végső pusztulástól. Ennek azonban az az ára, 
hogy olykor nagy mennyiségű szemét gyűlik össze a me- 









Névésbeb] Módostás dátuma . Egyebek 


minden tál és mappa s] 





CYMSOthcetllhee 
CWMSOMcetülíse 


revlemezen, amelyet időnként 
le kellene takarítanunk. 

A Lomtárat zöbbféleképpen is 
konfigurálhatjuk, hogy jobban 
megfeleljen az igényeinknek. 
Ehhez kattintsunk rá a jobb 
egérgombbal, és válasszuk ki a 
Tulajdonságok menüpontot! 

A Globális regiszteroldalon 
alapvetően két lehetőség kö- 
zül választhatunk. Az egyik a 
Lemezmeghajtók független  beállí- 
tása, a másik onos beállítás 
használata az ös meghajtóra. 
Az előbbinek főként akkor van értelme, ha több lemez- 
meghajtó van a gépben, és némelyiken nem célszerű 
szemetet tárolni. 

Ha a független beállítást választjuk, lapozzunk a merev- 
lemez címkéjét tartalmazó regiszterfülre, ahol bejelöl- 
hetjük például azt az opciót, hogy A zörölt fájlok ne kerül- 
Jenek át a Lomtárba, hanem azonnal semmisüiljenek meg. 

Azonos beállítás esetén megtehetjük, hogy valameny- 
nyi merevlemezre meghatározzuk: a törölt fájlok átkerül- 
jenek-e vagy sem a Lomtárba, illetve mekkora legyen a 
Lomtár a merevlemez kapacitásának százalékában. 

Ami a Lomtár méretét illeti: ha túl nagy értéket vá- 
lasztunk, akkor a lemez állandóan tele lesz szeméttel, 
ha viszont túl kicsit, akkor megtörténhet, hogy értékes 
állományok vesznek el. Az optimális méret 10 százalék kö- 
rül. Magabiztos felhasználók természetesen megtehe- 
tik, hogy kikapcsolják a Lomtárat, vállalva azt, hogy 
amit egyszer kitöröltek, az örökre elveszett. 

Az Intézőben egyébként megvan a lehetőség arra, 
hogy a Lomtárat megkerülve töröljük a felesleges állomá- 
nyokat. Az Intéző elindításához kattintsunk a Sza77 
gombra a jobb egérgombbal, majd az [wéző menü- 
pontra a ballal! Keressük meg — a szokásos módon — és 
jelöljük ki az érintett állomány(oka)t, majd az egérmu- 
tatót a helyén hagyva kattintsunk egyet a jobb gomb- 
bal! Ennek hatására megjelenik az ismert kontextus- 
menü. 

Nyomjuk le a S/iff gombot, és a menüben kattint- 
sunk a Törtére! A fájl végérvényesen eltűnik anélkül, 
hogy átmenetileg a Lomtárba kerülne. -b 
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PETER. RABBIT" S MAT GARDEN 





MATEKÓRA 
A NYUSZIVAL 


SZERETI ÖN A MATEMATIKÁT? A MEGKÉRDEZETTEK TÖBBSÉGE BIZTOSAN NEMMEL VÁLASZOLNA 
ERRE A KÉRDÉSRE. HA AZONBAN AZ ÍRÁSUNKBAN BEMUTATOTT OKTATÓPROGRAMOT 
VAGY HASONLÓT HASZNÁLHATTAK VOLNA, FELTEHETŐEN NEKIK IS JÁTÉK LENNE A SZÁMOLÁS. 


ajon mióta nem szereti ön a matematikát? Er- 
re a kérdésre sokan úgy válaszolnak, hogy so- 
ha nem is szerettem. Pedig ez így biztosan 
nem igaz. Nézzük csak meg gyermekeinket, 
hogy amíg nem járnak iskolába, milyen igyekezettel 
próbálják igazságosan elosztani egymás között a kapott 
finomságaikat, mennyire szeretnék tudni, hány óra van, 
vagy azt, ki a legnagyobb az óvodáscsoportban. Ezek 
mind matematikai problémák, csak éppen azt nem tudják 
az apróságok, hogy így nevezik azokat. "Természetesen 
előkerülnek az ujjacskák is, hogy gyorsabban menjen a 
























Ji 


számolás, s ekkor még mindenki örül: no lám, milyen 
ügyes a gyerek. 

A baj tehát csak később kezdődik, amikor a gyere- 
kek bekerülnek az iskolába. Érthető, hogy a furcsa ki- 
j c — például halmazok, relációk, függvények — 
k a lelkesedésüket — és valljuk be, a miénket is. 
"Talán ha járétosabb formában vezetnék be őket a tudás 
várába, kevesebb ellenállásba ütköznének ők is és mi 
is. Nem kellene hallgatnunk a ,Jaj, holnap matekóra!" 
kezdetű siránkozást, nem kellene görcsbe rándult gyo- 
morral várnunk őket egy-egy dolgozat után. Négy és 
nyolc év közötti gyerekeknek és szüleiknek ajánljuk 
Beatrix Potter Perer Rabbirs Matk Garden (Péter nyúl 
matematikai kertje) című CD-ROM lemezét. Ennek a 
segítségével bizonyára könnyebbek lesznek az első lé- 
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pések a matematika 
labirintusnak tűnő vi- 
lágában. 

"Tanulmányaink. el- 
kezdéséhez . nincsen 
szükség igazán  ko- 
moly — hardverre: 8 
Mbájtnyi RAM, dupla 
sebességű CD-ROM 
meghajtó, 256 színű 
grafikus kártya és 4 
Mbájt szabad hely a 
merevlemezen manap- 
ság már nem is olyan 
nagy igény. 











A szoftver telepítése 2 
felettébb egyszerű. Ha 
szeretnénk bejutni Péter nyúl kertjébe, tegyük a le- 
mezt a CD-ROM meghajtóba, majd indítsuk el a raj- 
ta lévő Garden nevű programot! Ez a Windows 95 
alatt magától is elindul. Első indításkor a telepítésre 
kerül sor, egyébként pedig az oktatóprogram kezd 
dolgozni. 

A program betöltése után az F2 vagy a Ctrli-P. gom- 
bok megnyomásával juthatunk a szülőknek szóló me- 
nühöz. Itt megváltoztrathatjuk a különböző beállításo- 
kat. Külön kertet választhatunk minden gyermekünk- 
nek, saját nevükkel megjelölve azt, s 0 írásos segítséget is 
kaphatunk a program működtetéséhez. Eldönthetjük, 
hogy legyenek-e hanghatások vagy éppen zene a játék 
közben, és arról is dönthetünk, hogy mekkora hangerőt 
tudunk elviselni aznap. Lehetőségünk van arra is, hogy 
válasszunk az ,igazi" és az amerikai angol (kiejtés- és 
kifejezésbeli különbségek) között. Az is itt állítható be, 
hogy a gyermekünk ellenőrzésünk nélkül használja-e a 
nyomtatót, avagy sem. 

Ha végeztünk a beállításokkal, kezdődhet a tanulás — 
vagy inkább a járék. Kellemes zene kíséretében megje- 
lenik a főmenü, ahol eldönthetjük, hogy gyermekünk 
tudásának melyik részét kívánjuk fejleszteni. No per- 
sze arra is szükség van, hogy ismerjük képességeinek 
korlátait, nehogy korát, illetve tudásszintjét meghaladó 
feladatokkal terheljük, mert így csak kudarcélményeit 
növelhetjük. 











1. A CD-ROM ké- 
szítői Beatrix 
Potter csodála- 
tos rajzait hasz- 
nálták fel 

2. A főmenüben 
kiválaszthatjuk, 
hogy milyen ma- 
tematikai felada- 
tot szeretnénk 
gyakorolni 


Legjobb, ha együtt ülünk a gép 
elé, hiszen a /emez angol nyelvű, s ezért 
jobb, ha elmagyarázzuk a feladatokat. 








Csemeténk később persze már magá- 





tól is tudni fogja, hogy mikor mi a te- c 
4 6 Printing with Auto Setup 
CO Printing with Page Setup 








endő. Ne sajnáljuk erre az időt, hi- 








szen mi is jól fogunk szórakozni az 
aranyos rajzokon, fejtörőkön, arról 
nem is beszélve, hogy láthatjuk, mi- 
lyen örömöt jelent gyermekünknek 
egy-egy újabb jutalomretek megszer- 
zése, amivel a játék közben saját ma- 
ga gazdálkodhat. 
De hogyan kerül ide a retek? Nem 3 

véletlenül, mert smiuden helyesen megoldott feladatsor után 
kezdődhet a retekoadászat, ahol a képernyőn leeső retkek 
közül kell minél többet elkapni. A megszerzett zöldsé- 
gek egy nagy kosárba kerülnek. A kosárra kattintva bár- 
mikor megszámolhatjuk, hogy mennyit sikerült össze- 
gyűjteni. Legalább három darab kell ahhoz, hogy a kis 
kertben történjék valami. Hogy pontosan mi, arra ké- 
sőbb még visszatérünk. Biztatásul csupán annyit, hogy 
kevésbé gyors gyerekünknek egy kis csalással segíthe- 
tünk a retekgyűjtésben. A nyuszi kertjében a Ctrl--R 
gombok megnyomásával szerezhetünk még többet Pé- 
ter nyuszi kedvencéből. Lássuk ezek után az öt választ- 
ható feladattípust! 














Számolás, hozzárendelés 

Sün nénivel a mosodájában találkozhatunk. Segítségre 
van szüksége, hogy a ruhákat a helyükre tudja tenni a 
szárítókötélen. //t lehet megismerni, növekvő vagy csökkenő 
sorba rendezni a számokat, illetve párosával, hármasával, 
ötösével számolni, ahogy a pöttyös kendőket, masnis ru- 
hákat, foltos nadrágokat a kötélre akasztjuk. Mi adhar- 
juk meg, hogy milyen számkörben mo- 











3. A szülők beál- 
líthatják a prog- 
ram működési 
környezetét 

4. Sok a megfol- 
tozott nadrág, 
sok a feladat 

5. Néhány helye- 
sen elvégzett 
alapművelet, és 
máris tiszta lesz 
egér néni házi- 
kója 

6. A jól végzett 
munka jutalma: 
Pihenés és fala- 
tozás a kertben 


KENE oxrarás 


deznink kell őket szín, méret, alak vagy csík- és pöttyszám 
szerint, persze — a feladat nehézségétől függően — egy- 
szerre akár több feltétel is lehet. 





Illesztés 

A kertész raktárában vagyunk, ahova Péter nyúl is be- 
fészkelte magát a gazda nagy bosszúságára, aki mindent 
felforgat, hogy elkaphassa a hívatlan látogatót. A felfor- 
dított cserepek alatt találhatók a feladatok, amelyeket a 
memóriajátékoknak megfelelően kell párba illeszteni. A fel- 
adatok nem egyformán nehezek. Van, amikor ugyan- 
annyi darabot ábrázoló rajzokat kell párba illesztenünk, 
máskor egyenlőséget kell megoldanunk, számfeladatot 
kell kiegészítenünk az egyenlőséget kielégítő, megfele- 
lő darabszámú rajzocskát tartalmazó képpel vagy éppen 
az odaillő számmal. Fejben számolni és képet illeszteni 
olykor még a felnőtteknek sem egyszerű. 























Saját kert 

Irt használhatjuk fel a játék közben megszerzett juta- 

lomretkeket. Vehetünk értük fákat, virágokat, pillan- 

gót, szitakötőt, katicabogarat. Mindenki saját elképzelé- 
sének és retekszámának megfelelően 








zogjon a feladat; ehhez a megfelelő 


méretű cserépre kell kattintani az 
egérrel. 


Összeadás és kivonás 

Egér néni otthonában vagyunk, aki 
vendégeket vár. "Természetes, hogy 
nagy munkában van, mindennek tisz- 
tának kell lennie. Sajnos, váratlan lá- 
togatók zavarják munkájában, katica- 
bogarak, méhek röpködnek be kuckó- 
jába, s nem győzi őket kiseperni. A 
bogarak hátán számok vannak, ame- 
lyek közül mi választhatunk. Rájuk 


rendezheti be kertjét. 

Ha a kosárra kattintunk, akkor 
megszámolhatjuk, hány retekkel gaz- 
dálkodhatunk. A printerre kattintva 
fekete-fehér kifestőkönyvet nyomtat- 
hatunk. Ezen az oldalon keresgélhe- 
tünk egyébként mozgó és hangot adó 
kis animációkat a bokor vagy az üveg- 
ház mögött. 

Valamennyi játéknál megtalálhatók 
a nehézségi fokot jelző csezepek, a £o- 
sár, amelybe a megszerzett retkek ke- 
rülnek, a főmenühöz vezető piros Z//- 
Jezó tábla és egy madárka, akitől bár- 








kattinthatunk, s így határozhatjuk 





mikor segítséget kérhetünk. 





meg, hogy milyen számokkal fogunk 
számolni. A táblára egymás alá felke- 
rült számpárokkal kell elvégezni a ki- 
vonást vagy az összeadást. 


Rendezés 

A tóparton vagyunk a békával, aki 
nagy-nagy igyekezettel próbálja ki- 
fogni a halakat az esti vacsoraparti- 
hoz. Sajnos, nem mindegyik hal 
megfelelő, de szerencsére tudunk 
segíteni. Előre meghatározott típuso- 
kat kell kifogni és a megfelelően fel- 
címkézett kosárba pottyantani. Re/7- 





A CD-lemezt még egy munkafüzet 
is kiegészíti, amelyet szívezőkönyvként 
is használhat csemeténk. E füzetben 
is vannak feladatok, s megtanulható 
belőlük a számok írása, valamint érté- 
kek rendelése mennyiséghez. Vannak 
számolós feladatok, társasjáték, pont- 
összekötő — s így a számítógép nélkül 
is tanulva szórakozhat családunk apra- 
ja és esetleg nagyja. 

(A CD-ROM lemez a CDROMHMne — 
http: [docozocdromlinecom  — jóvoltából 
került szerkesztőségünkbe.) 


Nagy Emese 
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FREEMAIL 


INGYENES 
4b-MAIL?r 


AZ INFORMATIKAI TÁRSADALOMHOZ VEZETŐ ÚT EGYIK LÉPÉSE, HOGY MINDENKINEK LEGYEN 
ELEKTRONIKUS LEVÉLCÍME. DE VAJON HOGYAN LEHET EZT MEGVALÓSÍTANI? 


agyarországon ma már sokan hozzáférnek 
az Internethez, de gyakran előfordul — el- 

sősorban cégeknél -—, hogy az internetes 

levelezés lehetőségét beosztáshoz kötik. 
Más esetekben — például egyes Internet-szolgáltatók- 
nál — egy előfizetés csak egyetlen elektronikus levél- 
címmel társul, így azután a család tagjainak postája 
ü keveredik. 

Már korábban is voltak a világban olyan rendszerek, 
amelyek ingyenesen adtak elektronikus levelezési címeket. 
Ugyanakkor ezek — érthetően — reklámból tartorták el 
magukat, így a felhasználónak végig kellett szenvednie 
a számára sokszor érdektelen hirdetéseket, amelyek 
csak a telefonszámláját növelték. Más esetben pedig a 
szolgáltatásoknak csak egy része volt ingyenes, a többi- 
ért fizetni kellett. 



























A Soros Alapítvány finanszírozásával nemrégiben lét- 
rejött a freemail ingyenes levelezési rendszer, amely 


mindenki számára lehetővé teszi az elektronikus leve- 
lezést. A rendszer háromféleképpen érhető el, s ezek 
közül az egyiket biztosan meg lehet találni. 

A legegyszerűbb megoldás az ixternetes feliilet haszná- 
lata, amelyhez csak /wzerwer-elérés kell. A rendszer címe: 
http://freemail.c3.hu/fm/login. 

Ha ezt beírjuk a böngészőnkbe, akkor megkapjuk a 
rendszer belépési oldalát. Amennyiben még nem va- 
isztrálva, akkor létre kell hozni a postafiókot. 
a menüket, akkor gyorsan elintézhetjük a 
regisztrációt. A rendszer — Soros személyiségi jogot tisz- 
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telő elveinek megfelelő- 
en — alig kíváncsi a szemé- 
lyes adatainkra, csupán a 
nevünket, a foglalkozá- 
sunkat és a lakóhelyün- 
ket kérdezi. Fontos tud- 
ni, hogy a levélcímünk a 
regisztrálás után a követ- 
kező formátumú lesz: 
azonosító Ofreemail.- 
c3.hu. A postafiókot in- 
ternetes felületen cél 
rű létrehozni, mivel a te- 
lefonos fiókkészítés igen bonyolult, és könnyen elront- 
ható. 

Az alábbiakban összefoglalunk néhány megszívle- 
lendő apróságot. 

Mivel a felhasználót nem lehet azonosítani, a techni- 
kai személyzet nem tud segíteni, ha elfelejtjük a jel- 
szót, miként levelet törölni sem áll módjában. 

A hasznos terület fiókonként 5 Mbájt, ami egy-egy 
esetben pár napra túlléphető. Amennyiben azonban ez 
a túlszaladás tartós, akkor a rendszer a törlésig vagy a le- 
töltésig nem fogad több levelet az adott fiók számára. 
Mivel nonprofit rendszerről van szó, ezért az ott kapott 
levélcím nem használható kereskedelmi célra, nem 
szerepelhet üzleti hirdetésben. Ha egy adott fiókra pa- 
nasz érkezik, mert onnan rendszeresen reklámlevelek 
mennek ki, akkor azt a fiókot megszüntetik. S ha valaki 
90 napig nem jelentkezik be valamilyen módon, akkor 
ugyancsak megszüntetik a fiókját. 

A rendszerbe lépve cebes felületen olvashatjuk levele- 
inket, és válaszolhatunk is rájuk. Az elolvasott leveleket 
kétszeres biztonsággal tudjuk törölni: az egyszeri törlés 
csak a kukába teszi a levelet, s onnan a £ukairítés gomb- 
bal ki kell takarítani, hogy ne foglalja a tárterületet. A 
jelenlegi rendszerben a £apcsolt dokumentum csak fogad- 
ható (ekkor egy letöltő linkként jelentkezik). 

A rendszer parancsnyelve magyar. Kezelőfelülete 
egyszerű, nem tartalmaz reklámot. Időkorlátja, azaz 
amíg benn lehetünk a rendszerben, internetes eléréskor 
nincsen, csak a közvetlen telefonvonalas használat limitált. 

A másik elérési módszerhez egy /evelezőprogramra 
van szükség. Ilyenkor az SMTP és a POP3 szerver ne- 
veként a freemail.c3.hu címet kell megadni a levele- 
zőben. Ebben az esetben sincsen időkorlát. 
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1. A freemail 
bejelentkező kép- 
ernyője a Web- 
felületen. Itt kell 
megadni az 
azonosítónkat és 
a jelszavunkat, 

és itt készíthetünk 
postafiókot is 

2. A reklámmen- 
tes, jól áttekinthe- 
tő Web-felület 


A DNS-beállításokhoz sem 
kell hozzányúlni, hiszen azo- 
nosak azzal a szolgáltatóéival, 
ahol már fenn vagyunk. User- 
névnek a rövid nevet, azaz a 
kukac előtti azonosítót kell 
beállítani, mintha a webes fe- 
lületen lennénk. Ha a levele- 
zőprogram alkalmas rá, akkor 
akár kapcsolt állomány . is 
küldhető. 

A modemes hozzáférést vá- 
lasztva wapi tíz perc kapcsolati 
időnk lesz. Ez az időkorlát az 
üzemeltető szerint elegendő 
ahhoz, hogy naponta legalább 
kétszer bejelentkezzünk a rendszerbe. (Egy átlagosnál 
rosszabb minőségű — 9600 bps — modemmel tíz perc 
alatt 100 átlagos terjedelmű levelet lehet átvinni.) 

A modemes eléréshez egy modemmel és megfelelő 
szoftverekkel felszerelt számítógépre van szükség, 
amelyen természetesen működnie kell az Internet el- 
érését lehetővé tevő hálózati beállításoknak (TCP/IP), 
illetve a telefonos kapcsolatért felelős PPP protokoll- 
nak. A postaláda létrehozásához kell egy terminálprog- 
ram (olykor egy emulátor), a levelek eléréséhez ped 
egy levelezőprogram, amely elboldogul a POP3 szabvi 
nyú levelezéssel. 

Ami a modem és a számítógép típusát illeti: 
bármilyen berendezés megfelel a freemail ha: atá 
hoz, a modemes kapcsolat napi tízperces időkorlároz:; 
miatt azonban célszerű legalább 9600 bps sebességű mode- 




















elvileg 
















met választani. A rendszer egyébként 33,6 Kbps-os leg- 
nagyobb sebességgel használható. 
Amennyiben még nincsen freemail postafiókunk, ak- 





kor az első lépés — mint már említettük — a jelszóval vé- 
dett személyes postafiók elkészítése. (A postafiókot akár 
Web-felüleren, akár terminálmódban is elkészíthetjük: 
a levelek a Web-felületen és modemes hozzáféréssel is 
olvashatók vagy küldhetők.) Ha modemen ke: ül 
szeretnénk elkészíteni a postafiókunkat, akkor a követ- 
kezőképpen kell eljárnunk. 

Indítsuk el a terminálprogramot (az emulátort), és 
tárcsáztassuk a 06 40 200027 telefonszámot! A kapcsolat 
létrejötte után válaszoljunk a feltett kérdésekre. Ügyel- 
jünk arra, hogy ne használjunk ékezetes karaktereket (a 
freemail ugyan elfogadja azokat, ám más rendszerekben 
esetleg problémát okoznak). A levélcímünk az azono- 

















Foglalkozás: . [szamtastechnikai szakujsagío 


Életkor: és 


Lakhely 
(város): 








[Budapest 
ca 





Rendszer jellemzők: 
Válasz a másolatot kapóknak is: . igen: C. nem 6 
Eredeti levél beillesztése: 
Elküldött levél mentése: 


igen: € nem C 


igen: G nem C 
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3. Amikor csak 
egy böngésző- 
program kell a 
levélíráshoz 

4. Egyszerűen 
megváltoztathat- 
juk a beállításo- 
kat és az adata- 
inkat 





KKK INTERHET 


sító(ofreemail.c3.hu . lesz; az azonosító 
legalább három, de legfeljebb nyolc betű- 
ből állhat. 

A jelszó legalább öt-, s maximum nyolc- 
betűs lehet (a rendszer nem ellenőrzi a 
jelszavak bonyolultságát). A freemail azért 
kérdezi meg a teljes nevet, hogy azt az el- 
küldött levelekben repeltethesse a 
Feladó rovatban, megkönnyítve a címzett 
számára a küldő azonosi Amennyi- 
ben válaszoltunk a feltett kérdésekre, ak- 
kor a rendszer elismétli a megadott adato- 
kat, s ekkor még van lehetőségünk módo- 
sításra. Ha elfogadtuk az adatokat, akkor 
automatikusan el il a freemail posta- 
láda, és megszakad a terminálkapcsolat. 

A hálózati szoftverek (TCP/IP) konfigurálásakor 
semmilyen adatot sem kell beállítani, a kiszolgáló rend- 
szer az összes paramétert automatikusan átadja rendsze- 
rünknek. Arra mindenképpen szükség van, hogy a tele- 
fonos kapcsolatot létesítő szoftverrel (PPP) tudassuk a 
freemail telefonszámát, s a felhasználónév (user name) 
rovatban megadjuk a teljes e-mail címet, a jelszó (pass- 
word) rovatban pedig a jelszavunkat. 

A levelezőprogramban az alábbiakat kell beá 










































líta- 








a kimenő leveleinket továbbító SMTP r 
, a leveleinket fogadó POP3 szerver nevét. Adjuk 








zonosítónkat, a jelsza 





avunkat, a postafiókunk cí- 
Kis János 





Akció (amíg a készlet tart) 
IBM VisualAge for Basic 
ABC Graphics Suite 7.0 Comp. Up. 
Borland Delphi 2.0 Desktop 
CoreIDRAW 4.0 CD v 
CoreIDRAW 6 magyar /Up. 48 900,-/29 996,-  CA-Clipper 5.3 4 Tools 3.0 
CorelDRAW 7 CD $pec./Up. 
CorelDRAW 5.0 CD /Upgr. 
MS Office 4.2 (magyar spec.) 
MS Office 97 Prof. magyar 
MS Word 97 magyar /Upgr. 
Nyelvstúdió 1. (angol 4 német) 

Szoftver újdonságainkból 
Adobe PhotoShop 4.0 magyar 
CorelDRAW 8.0 
Corel WordPerfect Suite 8.0 Spec. 
Fractal Design Painter 5.0 
Magyarország CD-Atlasz 


Norton Utilities for Win95 magyar 
Nuts 8 Bolts for Win3.1 8. Win95 
OuarkXPress 4.0 for Win95 
Uninstaller 4.5 for Win95 8. NT 
WinFax Pro 8.0 Win95 /Up. 24 600,-/12 400,- Procomm Plus 4.5 for Win95 CD 


CD-ROM-ok, játékprogramok 


aA decemberi ajánlata 


Adobe PageMaker 6.5 /Up. 157 900,-/46 900,- 
157 900,-/63 400,- 

11 900,-/13 200,- 
72 400,-/22 900,- 
71 400,- 
43 900,- 
32 900,- 
38 400,- 
13 800,- 
51 600,- 
Hívjon! 
14 900,- 
51 900,- 
16 400,- 


24 400,- Adobe PhotoShop 4.0 
36 900,-  ARJ 2.5 /PkZip 2.04 

18 400,- . AutoCAD LT Win95 /Up. 
16 900,- Borland Cs Builder Pro. Upgrade 


74 900,-/58 400,- . Check It 4.0 Diagnostic Kit 
51 600,-/27 900,- Close Up 6.5 Dual Pack 
73.900,- Corel Mega Gallery (50 000 Clipárt) 
Hívjon! . Corel WebMaster Suite 
53 400,-/19 400,-  F-Prot 3.0 Prof. (antivirus pr.) 
3992. Kais Photo Soap 
Lotus SmartSuite 97 C. Upgrade 
149 900,- Lotus Word Pro "97 for Win95 
Hívjon! Magyar Fontok "97 (4000 font) 3 992,- 
49 996,- . McAfee VirusScan 3.0 (5 op. rsz.) 16 900,- 
91. 400,- . MS ACCESS 97 /Upgr. 67 400,-/19 400,- 
7 900,- . Norton Commander /Upgr. 14 300,-/ 7 600,- 
16.900,- Norton Utilities 2.0 for NT 24 200,-/12 400,- 
15 800,-  PaintShop Pro 4.12 for Win95 19 400,- 
207 400,- Partition Magic 3.0 19 400,- 
11900,- Print Artist 4.0 CD/ OEM 16 400,-/ 5 996,- 
37 900,- 
20 600,- 
11 996,- 


GEMM 97 v9.0 
7 600,-/8 200,- . Remove It 3.1 (Windows takarító) 


ATF Gold /Capitalism Plus 
Ecstatica 2. /LBA 2. 

Carmageddon /DragonHeart 8 400,-/9 400,- 
Outlaws /Phantasmagoria II. — 9 600,-/4 900,- 
Learn to Speak English - 2 CD (Akció) 15 996,- 
Lopva Angolul 1. (gyerekeknek) 4 860,- 
Manó Élővilág 4 860,- 
Nyelvész (angolt német) 1./2./3. 5 192,-/5 192.,- 
Angol-magyar nagyszótár CD-n 15 400,- 
Talk to Me angol /német 1-4. (darabja) 7 400,- 


A közölt árak nem tartalmazzák a 2596-os áfc 


7 900,-/7 900,- 


19 996.- 
15 900,- 


System Commander 3.03 

TurboCAD Designer 2D/3D v3.0 
Uninstaller 4.5 for Win95 8. NT 11 900,- 
Ügyviteli nyilvántartó programok Hívjon! 
Visio Prof. / Techn. 5.0 92 900,-/92 900,- 
Visual Basic 5.0 Prof /Up. . 99 996,-/49 996,- 
Visual Cs4 5.0 Prof. 99 996,-/49 996,- 
WordPerfect 6.1 Suite magyar CD 24 900,- 
Corel WP Language Module 11 900,- 


, és a helyszíni üzembehelyezés költségeit. 


Teljes árjegyzékünket kérje faxon tone üzemmódban 
a faxbankból: 2-333-666/1497t 


KIM-SOFT Számítástechnikai és Kereskedelmi Kft. 
1112 Budapest, Hegyalja út 70. fszt. 2. 


Telefon: 319-8973, 319- 





8967 — Fax: 319-9760 


MUSTEK SCAN EXPRESS 


A MEGTAIÁLT 
LÁNCSZEM 


TESZTELŐNK EGY OLYAN KÉPDIGITALIZÁLÓ ESZKÖZT VIZSGÁLT, AMELY MEGTEREMTI 
A HIÁNYZÓ LÁNCSZEMET AZ AMATŐR KÉZIKÉSZÜLÉKEK ÉS A NAGY FELBONTÁSÚ, 
PROFESSZIONÁLIS BERENDEZÉSEK KÖZÖTT. 





a nemrégiben képdigitalizáló eszközt keres- 
tünk a boltokban, akkor általában a két vég- 
lettel találkozhattunk. Az egyik csoportba a 
méregdrága, csak a től vállalkc 
számára megfizethető professzionális teljesítmény 
özök tartoztak, míg a másik oldalon a , gyerekj; 
kategóriáját találhattuk, s az ide sorolható ké: 
el olykor még igazolványképeket sem tudtunk 
álni. Idővel megszülettek a közzes megoldások is, 
például az A/4-es laps fű kéziszkennerek, ám még 
ezeknek a lapadagolóval kiegészített, amatőr célú digi- 
talizálóknak is bőven voltak hiányosságaik. 

Az igazi változást a uglódi A/4-es méretű 
lizálók megjelenése hozta. 






























ágyas digita- 
Ezekből először egy külön 
illesztőkártyával, majd később SCSI-val szerelt típus- 
család alakult ki, amely a professzionális felhasználók 
s csoportjainak nleges igényeit elégítette ki, s 
az idetartozó berendezések — a dobszkennerekhez mért 
viszonylagos olcsóságuk miatt — egyre nagyobb szeg- 
menst hasítottak ki maguknak a hazai piacon. 

Otthoni, illetve hivatali használatra — ahol naponta 
csak pár dokumentum vagy dokumentumrészlet bevi- 
telére van szükség — eddig nemigen lehetett megfelelő 
árú szkennert találni. Így amikor megjelent a Sa Ex- 
Press lapdigitalizáló, úgy tűnt, hogy végre megtaláltatott 
a piac eddig hiányzó láncszeme. A készülék — amelyet 
Magyarországon a Kel Ted Kft. forgalmaz — a tajvani 
Mustek cég gyártmánya, a onális használathoz 






































A szkenner egywas, 
ami azt jelenti, hogy 
egyetlen. menetben  állít- 
Ja elő a három alapszín 
Jeleit. Ez a megoldás, 
amely egyébként az 
olcsóbb típusok . jel- 
legzetessége, a  be- 
mozdulások ellen véd, 
ám a három érzékelő 
térbeli elhelyezkedé 
se miatt némi 
pontatlanságot okoz a 
kész képen. Szeren- 
csére ennek a mérté- 














ke szabad szemmel 
nem érzékelhető, 
Jesszionális célra is 
dukál. 

A Scan Express valóban plug and play módon dolgozik. 
Miután rákötöttük a printerportra — át kell fűzni rajta a 
printerkábelt, azaz a nyomtatót a szkennerhez kell csat- 
lakoztatni —, a telepítőprogram felismeri, és felteszi a 
megfelelő TWAIN meghajtót. A tapasztalatok alapján a 
szkenner semmilyen nyomtatási problémát, lassulást 
nem okoz a HP nyomtatóknál. 
bként egy szabványos, alkalmazás- 
programozási felület, amely egyszerűen elérhető a ha- 
gyományos képfeldolgozó programokból, azaz a Pho- 
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Five Memogr 15.780.KB 
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1. A rendszer egy- 
paneles, azaz min- 
den elérhető 
egyetlen felületen 
2. A kijelölt kép 
forgatható, s szür- 
keskálás vagy vo- 
nalas ábra is ké- 
szíthető róla 

3. A kontraszt és a 
tónus kalibrációs 
görbe vagy tolóka 
segítségével állít- 
ható 


JEEEHAROvERTESzT 





toshopból, az U-Lead Digital Stu- 
dióból, a Corel termékcsalád tagjai- 
ból vagy a Ouark Expressből, és 
úgy kezelhető, mint ha az eszkö- 
zünk a programcsomag integráns 
része lenne. Ehhez azonban két lé- 
pést kell megtennünk: a telepítő- 
program lefuttatása után újra kell 
indítanunk a rendszert, majd az ál- 
talunk — használt képfeldolgozó 
program menüjének TWAIN sowrce 
pontjában . ki kell jelölnünk a 
szkennert. A digitalizáló program- 
ját képfeldolgozó szoftverünk Agwie 
menüpontjának segítségével indít- 
hatjuk el. 














1 Color 600 
3 Calor 600 








(ERŐT ! ereáte a sereen regfon: Ho KB 














104194.95. Waiting 
2 Color 600 105322 waiting 
AT1.26. Waiting 











szkennelési folyamaton, itt csakis 
a printerporti sebessége a meg- 
határozó. 

Van még egy ötletes felhaszná- 
lási terület: a szkenner kis pél- 
dányszámú másolat készítésekor 
helyettesítheti a színes  fénymásolót. 


Ilyenkor a színes printer felbontá- 
sával kell digitalizálni a képet, 
amelyet azután kinyomtathatunk a 
kívánt példányszámban. A nyom- 
tartóba — a megfelelő színhűség el- 
éréséhez — különleges papírt kell 
tenni. hogy a másolat így 
eléggé drága, ám y példány 
esetében, árajánlatok, tanulmá- 





"Vény, 











A szkennert egy Intel 486/DX 9 


gépen, Windows 95 operációs rendszerrel, 
nyi RAM-mal, 


16 Mbájt- 
az U-Lead Media Studio Pro ver. 2.5 
ös rendszer alatt, valamint az Adobe Photoshop 4.0-s 
változatával vizsgáltuk. Az igazsághoz hozzátartozik, 
hogy a digitalizáló a SCSI szkennerekhez képest vi- 
szonylag lassú, ha a képet teljes felbontással akarjuk a 
rendszerbe vinni. E kritika során azonban figyelembe 
kell venni, hogy az így létrejött képállomány hatal- 
mas, mérete akár az 50 Mbájtot is meghaladhatj; 
képformátumtól és felbontástól függően. Ilyen óriási 
állományokra persze csak félprofi felhasználás eseté- 
ben van szükség. 

A gyári adatok szerint a rendszer optikai felbontása cz 
szintesen 300 dpi, függőlegesen pedig 600 dpi. Ezt szoft- 
veres elj )kkal tovább lehet finomítani. Az említett 
fizikai felbontás megfelelő például tanulmányokba, ár- 
ajánlatokba készülő kép bevitelére vagy a rotációs, off- 
set technikával készülő lapok ki- 
szolgálására. 

A rendszer szoftvere a felhasznált 
programcsomag képességeire épít, 
így a TWAIN meghajtó beállításai 
csak a szoros értelemben vett fizi 
beállításokra korlátozódnak. 

Gyakorlatilag egypanweles szoftverrel van dolgunk, ame- 
lyen minden jól áttekinthető, s könnyen megtalálható. 
A kézikönyvet szinte nem is kell használni, hiszen a 
rendszer a megszokott logikát követi. A Descan ablak- 
ban kijelölhetjük a ténylegesen szkennelendő területet. 
A felbontást egy c: el folyamatosan 
változtathatjuk. A fényesség és a kontraszt 255 fokozat- 
ban, szoftveresen állítható. 

A berendezés érdekessége, hogy nemcsak színes és 
szürke tónusú üzemmódban tud dolgozni, hanem isme- 
ri az úgynevezett Le At üzemmódot is. Ilyenkor igen 
kemény fekete-fehér képet kapunk, amelyet némi edi- 
tálás után kiválóan vektorizálhatunk például a Corel- 
DRAW alatt. 

A szkennerprogram — amennyiben nagy képfelüle- 
tekkel és felbontással dolgozunk — meglehetősen 777e- 
móriaéhes. A tapasztalatok szerint legalább 200 Mbájr- 
nyi üres helyet igényel a merevlemezen — ilyenkor a 
Windows 95-ös swap fájl is — jelentősen megnő -—, s 
nem árt a gép RAM memóriáját is legalább 32 Mbájt- 
ra bővíteni. Nagy képek bevitele esetén ugyanis elő- 
fordulhat, hogy a szoftver — a memória hiányában — a 
bevitt képet nem tudja átadni a meghívó alkalmaz: 
nak. Jó tudni, hogy a processzor semmit sem gyorsít a 
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4. A bekapcso- 
láskor és a vég- 
leges digitalizá- 
láskor várni kell 
egy keveset 

5. A hiányzó 
láncszem: a 
Scan Express 

6. Akár több digi- 
talizált kép is tá- 
rolható, bár ezek 
falják a helyet a 
merevlemezen 
7. Egyszerre 
több képrészle- 
tet is kijelölhe- 
tünk 





nyok készítésekor többmilliós be- 
ruházást takaríthatunk meg vele, hiszen nincsen szük- 
színes fénymásolóra. 
sszefoglalásként elmondható, hogy kifejezetten kis 
szerkesztőségek, irodák és magánszemélyek számára 
készített, megbízható eszközzel találkoztunk. 
hogy a meghajtó szoftvere a jelenlegi hivatalos Win- 
dows 98 tesztpéldányokkal is működik, így várhatóan az 
új operációs lenésekor sem lesz majd 
szükség szoftverupgrade-re. 

A Mustek Scan Express tehát az a bizonyos lánc- 
szem, amely összeköti az amatőr-kézikészülékeket és a 
nagy felbontású professzionális digitalizálókat. A prin- 
a könnyű szoftveres telepítés 








Kedvező, 





rendszer mej 











terportos  csatlakoztatás, 


lehetővé teszi, hogy mindig azon a gépen használjuk, 
ahol éppen szükséges. Ez pedig nem mindig mondható 





el a drága profi eszközökről... Kis János 
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A — MÁR NEM IS OLYAN TÁVOLI - JÖVŐ SZÁZAD TELEVÍZIÓJA TALÁN MÁR A FALON KAP MAJD 
HELYET. A FUJITSU GENERAL KÜLÖNLEGES, NAGYMÉRETŰ PLAZMAKIJELZŐJE MINDENESETRE 
AZ ELSŐ LÉPÉS AZ EHHEZ VEZETŐ ÚTON. 


Fujitsu General nemrégiben különleges plaz- 
maképernyővel rukkolt ki. A P/asmavision 42 
típusjelű készülék (a 42 ám a colban mért 
- dá.képárlóra utal) annyira vékony, hogy akár a 
falra is felakasztható. 
Ha egy ilyesfajta plazmakijelző (PDP - plasma dis- 
play panel) előtt haladunk el, s a képernyőn éppen egy 
hölgy jelenik meg, akkor ugyanolyan élményben lesz 











részünk, — mintha egy 
hologramot szemlél- 


nénk. Ez a 16:9-es kép- 
arányú kijelző abszolút 
sk — és nem csak elöl- 
ről. . Mélysége — szinte 
nincs is, s a vastagsága 
még a 15 centimétert 
sem éri el. S legalább 
ennyire meglepő, hogy 
valamennyi  bemenőjel 
(videojel, S-Video, VGA, 
sztereó, — tápfeszültség 
és RS-232-es vezérlő- 
jel) lentről, a padló fe- 
lől, és nem hátulról ér- 
kezik — no persze job- 
ban belegondolva, ez 
teljesen természetes 
egy falra akasztható te- 
levíziónál. 








Viszlát 
cső! 

Ha a történészek maj- 
dan érzékeltetni szeret- 
nék a mechanikus és az 
elektronikus kor közöt- 
ti kapcsolatot, akkor a 
katódsugárcső (CRT- 
cathode ray tube) kiváló 
alany lesz ehhez. A terjedelmes, ám hatékony eszköz a 
radartól a televízióig terjedő számos képalkotó berende- 
zésben remekelt, ám súlya és méretei megkongatták 
felette a vészharangot. Az egyik trónkövetelő éppen a 
plazmatechnológia, amelyről persze nem árt tudni, hogy 
sohasem fog domináns házimozi-konfigurációvá válni, 
ám körvonalazza azt, amire a jövőben számíthatunk. 


katódsugár- 





Plasmavision — közelről 
A Plasmavision súlya 38 kg, ami persze nem kevés, s a 
konkurens modellek feltehetően ezen a jellemzőn fog- 
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nak majd javítani. Bár a hasonló készülékeknél a tápfe- 
szültség és a bemeneti jelvezetékek külön dobozban 
kapnak helyet, és kábellel csatlakoznak a kijelzől 
Fujitsu. szudent a panelegységbe integrált. A kijelző mére- 
tei (kerettel együtt: 63,5x103x15 cm (magasság x szé- 
lesség x mélység). 

A megjelenítő háromféleképpen szerelhető fel: 6//- 
ványra helyezhető, s azután valamilyen asztalra vagy pad- 
ra lehet tenni, fowzolokra téve fel lehet akasztani a falra, 
mi több, egy mennyezeti konzolról akár lógatni is lehet. 

Sajnos a Plasmavisionnek nincsen tunere, ezért pél- 
dául egy képmagnót kell hozzá csatlakoztatni, ha a tele- 
vízió műsorát szeretnénk nézni. No persze arra is van 
mód, hogy a megjelenítőt a számítógéphez kössük, s 
különleges monitorként használjuk. 

A Plasmavision keretébe sztereó hangszórókat sze- 
reltek; elképzelhető tehát, milyen fantasztikus élmény 
lehet, amikor a kijelző megtelik színekkel, s felcsen- 
dülnek melléjük a hangok. 

Az igazsághoz persze hozzátartozik, hogy az 
képernyőt csak bizonyos távolságból érdemes sz 
ni. Ha ugyanis túl közel megyünk hozzá, akkor feltűn- 
nek a fény által ár nem járt sorok, amelyek elválasztják 
a nben tökéletesen egymás mellé állított (nem lép- 
csőzetes) színes pontokból felépülő sorokat. Körülbelül 
báromméternyire kell eltávolodni a képernyőtől ahhoz, 
hogy ez a hatás már ne érvényesüljön. 





















1. A PDP profilból. 
Az opcionális, 
asztalra helyezhe- 
tő lábazaton a 
megjelenítő szinte 
eltűnik 

2. Hamarosan bú- 
csút mondhatunk 
a katódsugárcsö- 
ves televízióknak 





Gyógyítható betegségek 
Arról is szólnunk kell — s 
ez bizony még a plazma- 
technika  gyermekbeteg- 
ségei közé tartozik —, 
hogy a kontrasztok meg- 
jelenítése még nem az 
igazi: a Plasmavision kép- 
telen igazi fekete színt 
produkálni. Ez  elsősor- 
ban a sötétben játszódó 
jeleneteknél vagy a söté- 
tebb tónusú filmeknél le- 
het zavaró. Mindennek az 
az oka, hogy a foszfor 
még a rendszer kikapcsolt 
állapotában is világít. A 
gyakorlatban mindez azt 
jelenti, hogy a képernyő- 
ről fény érkezik onnan, 
ahol teljesen sötétnek 
kellene lennie. A beval- 
lott. kontrasztarány  60:1, 
amely nem túl jó, ha 
összehasonlítjuk a katód- 















sugárcsöves — készülékek 
elölnézeri képével, nem 


is beszélve a CRT projek- 
torok hármas  ágyújáról, 
ahol akár 200:1 arányt is 
el lehet érni. 

A katódsugárcső és a 
PDP között az a leglénye- 


gesebb különbség, hogy a 8 
vákuumcsőtől bizonyos távolságra található foszfor 
nagy teljesítményű sugárral végzett elektronágyús 


bombázása helyett a plazma foszforját a foszfor mentén . 
zorosan elhelyezett cellákban található neon/xenon 
gáz keverékéből felszabadított ibolyántúli sugárzással 





NÉVJEGY 


Plasmavision 42 
Készüléktípus: 42" széles képernyőjű plazma- 
panel kijelző. 

Vízszintes felbontás: 480 sor, 852x480 képelem. 
A házi mozi minimális eszközkövetelménye: 
kábeldoboz vagy más külső tuner, hifi VCR, A/V 
vevő, jobb, illetve bal oldali és surround hangszó- 
rók. 

Az üzleti célú prezentáció minimális követel- 
ménye: VGA kimenetű számítógép CD-ROM 
meghajtóval. 

Fontosabb tulajdonságok: opcionális kiegészí- 
tőkkel a panel a falon vagy a mennyezetről lóg- 
hat, illetve akár az asztalra szerelhető. A 427-os 
(16:9) képernyő a videokazettán vagy CD-n tá- 
rolt szélesvásznú filmek alakjához igazodik, míg 
a 337-os (4:3) képet egy 12 centiméter széles csík 
határolja mindkét oldalon. A panel elfogadja a vi- 
deo-, az S-Video és a VGA bemeneti jeleket. A 
keretbe egy pár 2 wattos hangszórót építettek. 








KEKE HARDVER 





stimulálják. Valamennyi cellához egy átlátszó elektróda- 
bár tartozik, amely feszültség alá helyezi a gázt, és ibo- 
lyántúli sugár kibocsátását eredményezi. A folyadék- 
kristályos kijelzőkkel ellentétben sézcsen sem háttérfény, 
sem SZÍNSZŰTÉS. 

Mindezt átgondolva érthető, hogy a régi foszforos ki- 
jelzőktől eltérően, ahol a túl hosszú ideig ugyanarra 
a helyre irányuló sugárnyaláb véglegesen kiégethettre 
a képpontot, a plazmák foszforja nincsen kitéve ilyen 
szintű energia hatásának. Így ha egy kép hosszabb ideig 
változatlan, akkor sem fogja károsítani a képernyőt. A 
repülőterek most annak a lehetőségét vizsgálják, hogy 
régi, rossz, beégett CRT-iket ezzel a technológiával 
cserélik fel. 

Pozitívumként említhető, hogy a képek oldalról is jól 
láthatók, jobban, mint az elölnézeti LCD képernyők 
(amilyenek a notebook számítógépekben is találhatók), 
vagy a hátsó vetítésű (CRT alapú) házimozi-kijelzők. 
Ezeknél a technológiáknál — ha ellépünk a képernyő 
elől — a képek sajnos elhalványulnak. 

A felmelegedett gáz lehűtéséhez 4az ventilátort épí- 
tettek a Plasmavisionbe, és sajnos ezek a hűtők kissé 
zajosak. 

A Plasmavision — minthogy televíziós megjelenítő- 
ként is használható — /évirányítóval is működtethető. 
Távolról vezérelhetők a bemeneti jelek, a kijelzési 
szélesség, a hangerő, továbbá olyan beállítások, mint a 
fényesség, a kontraszt, az élesség,-a szín, a tónus és a 
függőleges pozíció. A képernyőn amerikai vagy brit 
angolul, németül, spanyolul vagy franciául olvashatók 
a mer 
























Monitorszerepben 

A Plasmavision 42 számítógép-kijelzőként — ahol a kö- 
vetelmények nem olyan nagyok, mint a televíziónál — 
valóban remekel. Az ilyesfajta alkalmazásoknál egy szá- 
mítógépnek tulajdonképpen egy előtér- és egy háttér- 
színt, valamint némi mozgást kell bemutatnia. A Plas- 
mavision . 852x480 képelemet tartalmaz, tehát többet, 








4 


3. A plazmaképer- 
nyő akár a falra is 
függeszthető 

4. Ez is egy plaz- 
madisplay — gyár- 
tója: a Plasmaco 


mint a VGA (640x480), de kevesebbet, mint az SVGA 
(800x600). Az 1,08 milliméteres pontrácsméret a négy- 
szerese annak, mint amelyet egy asztali számítógép mo- 
nitorától elvárnánk — ám nem szabad elfelejteni, hogy 
egy ilyen nagy plazmakijelzőt nem 40 cm-es távolságból 
kell nézni. 

Sajnos az automatikus illesztés, amely a 4:3-as forrást 
16:9-esre nagyítja, a köröket ellipszisekké, a Windows 
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HARDVER 


BB 


pasziánszkártyát pedig alakúvá változtatja. 
Szerencsére ebbe nem kell beletörődni, a Fujitsu 
ugyanis egy P-42GA02 típusjelű grafikus kártyát is kí- 
nál megjelenítőjéhez. A kártya újraraszterezi a képet, 
hogy az megfeleljen a kijelző nem szabványos mére- 
teinek. A Windows 95 plug and play tulajdonságának 
köszönhetően a számítógép fel is ismeri ezt az új 
hardvert. S bár a PC továbbra is 16:9-es képeket tölt 
le, ám a P-42GAO2 révén a pasziánszkártyák ismét 
téglalap alakúak lesznek, és az ellipszisek is körökké 
alakulnak. 

Az eszközsorokat és a legördülő menüket egyéb- 
ként a távoli üzemmóddal elérhető két zoommóddal 
lehet megjeleníteni. A panel Display Power Manage- 


négyzet 
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5. Plazmaképer- 
nyő állványon 
6. Az elektromo- 
san töltött gáz- 
plazma ibolyán- 
túli fényt sugá- 
roz ki, amelyet a 
piros, kék és 
zöld foszforpon- 
tok látható 
fénnyé alakíta- 
nak 








"Elülső üvegfelület 





e Vezetőréteg 








Hátsó üvegfelület — 
Foszforpontok CI ! L védőréteg 
] L Displayelektródok 
Tartók —! L.L. Buszelektródok 





ment System rendszere (a képernyőn megjelenő menü 
DPMS-ként hivatkozik rá) arról gondoskodik, hogy 
ha a számítógép egy-öt percig stand-by üzemmódban 
lenne, akkor a készülék automatikusan kikapcsolód- 
jon. Ám amint megnyomjuk a számítógép valamelyik 
billentyűjét vagy megmozdítjuk az egeret, a Plasma- 
vision tápfeszültsége és a ventilátorok azonnal életre 


kelnek. 











Hol a helye? 
Nyilvánvalóan szívesebben használnak egy kis tanács- 
teremben egy jól látható nagyméretű képernyőt, sem- 
mint hogy mindenki egy monitor mellett tolongjon, 
vagy a nyakát nyújtogassa a kivetítő körül. A Plasmavi- 
sion fiváló VGA képeket állít elő, nagy kár, hogy nem ké- 
pes az LCD és a jövőben várható DLP kivetítőkénél 
jobb felbontást produkálni 
Ám még ha nem is képes teljes mértékben eleget 
tenni a mozgásban lévő, színekkel és árnyalatokkal teli 
képekkel mben támasztott milliónyi követelmény- 
nek, a plazmának azért megvan a maga helye. Elsősor- 
ban tanácstermekben, oktatási eszközként és a nyilvá- 
nosságnak szánt információk hordozójaként nyerhet al- 
kalmazást. S ezt mi sem bizonyítja jobban, mint hogy a 





















, kistestvért", a 217-os plazmapaneleket már elterjedten 
k 2 I [ 
alkalmazzák a New York-i tőzsdén. nm 

















ÖSSZEGZÉS 


A Fujitsu General az eddigi legjobb, a laboratóri- 
umot már elhagyó plazmamegjelenítőt fejlesztet- 
te ki, és vezet a felhasználók kegyeinek megnye- 
réséért folytatott versenyben. (Más gyártók egyelő- 
re a kereskedelmi kiállítások , technológiai be- 
mutatóinak" látogatóira korlátozzák közönségü- 
ket.) Ezzel együtt a Plasmavision 42 ma még csu- 
pán érdekesség, amelyet több generáció választ 
el attól, hogy kiváló minőségű televíziós képer- 
nyőnek lehessen tekinteni. Jelenleg jobban meg- 
felel nagy tanácskozótermekben vagy repülőte- 
reken csoportos bemutatók célját szolgáló drága 
] számítógép-kijelzőként. 
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1. A legolcsóbb és 
legegyszerűbb 
tévétunerkártya 

2. A VTR525 
nemcsak televízió-, 
hanem rádióvevőt 
is tartalmaz 





TURNS TOUR COMPUTER INTO A TV INSTANTLY 





TÉVÉTUNERKÁRTYÁK 


HÍRADÓ ÉS 
SZÖVEG- 
SZERKESZTŐ 


CSUPÁN EGYETLEN PARÁNYI KÁRTYÁRA VAN SZÜKSÉG, ÉS MÁRIS KIS ABLAKBAN VAGY TELJES 
KÉPERNYŐN NÉZHETJÜK SZÁMÍTÓGÉPÜNK MONITORÁN A SPORTKÖZVETÍTÉST VAGY KEDVENC 
SOROZATUNKAT. NYOLC FAJTÁT PRÓBÁLTUNK KI AZ IDEHAZA KAPHATÓ TÉVÉTUNERKÁRTYÁK 
KÖZÜL, S JELLEMZŐIKET ÉS SZOLGÁLTATÁSAIKAT FOGLALTUK ÖSSZE ÍRÁSUNKBAN. 


számítógép monitora kiválóan alkalmas televí. 
iós adások nézésére, ezért egyre több gyártó 
kínál vévérunerkártyát is. A kártyák között az a 
leglényegesebb eltérés, hogy fülön televízi 

kártyáról vagy a videovezérlővel egybeépített darabról van-e 
szó. Az előbbieket külső vagy belső vezetékkel, szalag- 
kábellel kell ni a monitorvezérlő kártyával. 
Külső összekörésnél nyugodtan használhatjuk a már 
meglévő monitorvezérlő kártyánkat, a tuner ugyes örm- 
állóan dolgozik, s a monitoron megjelenő televízi 
























él már bonyolut 
annyi kábel. A tunerkár- 
ához érdemes olyan videoillesztőt használni, 
a gyártó ajánl, ellenkező esetben ugyanis semmiféle 
biztosíték sincs arra, hogy valóban meg is lárjuk a tele- 
vízió műsorát. 

A tunerkártyák másik nagy csoportját egybeépítették a 
vidrokártyával. Ez a legbiztosabb megoldás, ráadásul 
megtakaríthatunk egy illesztőkártyahelyet. Az ilyen tu- 
nerkártyák video ő része is általában igen jó minő- 
ségű, és a televíziós kép megjelenítéséhez ki is használ- 
ják a többletszolgáltatásokat. 

A tesztelés során kizárólag a kártyák tunerrészére vol- 
tunk kíváncsiak, rt nem vizsgál- 
tuk azokat a tulajdonságokat, ame- 
lyek függetlenek a televíziózástól, 
bár a kártyák leírásánál ezeket is 
megemlítjük. 





amelyet 












VideojHighway TV 

Gyártó: Aims Lab 

Forgalmazó: Multimedia 
Meeting Point 

Listaár (nettó): 24 000 forint 

A vizsgált kártyák közül ez a legol- 


JEVŐ 


csóbb és legegyszerűbb. Egy külső csatolókábel segít- 
ségével együtt használhatjuk valamennyi VGA-kompa- 
tíbilis kártyával. A nyolcbites ISA csatlakozóval készült 
kártya már egy 386-os gépből is televíziót tud varázsolni. A 
szoftvert Windoxzs 3.x vagy Windozxs 95 alól telepíthet- 
jük. A kártya kezdeti beállításához, a csatornák beprog- 
ramozásához csupán az awomatikus állomáskeresést kell 
használni. 

Az adás hangját a kártya hátoldalára csatlakoztatott 
hangszórókon hallgathatjuk, de ha van hangkártyánk, 
akkor egy belső kábellel ahhoz is hozzáköthetjük a Live 
Ow kimenetet. 

A kártya csak teljes képernyős televízióképet tud meg- 
jeleníteni. A csatornákat a számítógép billentyűzetének 
a segítségével válthatjuk, és ugyanígy szabályozhatjuk a 
hangerőt, a fényességet és a kontrasztot. 

A tesztelést egy olyan kábelhálózaton végeztük, 
amelyen 26 csatornát lehet fogni, s ezek közül 18-at ta- 
láltc meg az automatikus hangolás. 








VideoHighway 
VTR525 

Gyártó: Aims Lab 
Forgalmazó:  Mul- 
timedia Meeting 
Point 

Listaár (nettó): 60 000 forint 

A kártyának egy 16 bites ISA csatolóhelyre van szüksé- 
ge, és egy külső csatolókábellel kapcsolható a már 
meglévő videovezérlőhöz. A csatornák beállítása itt is 
automatikus, de a kapcsolgatáshoz és a vezérléshez a 
képernyőn megjelenő, vizuális távirányítót használhat- 
juk. A televíziós műsor megjelenítésekor zöbb képméret 
választhatunk, a bélyegnagyságtól a teljes képer- 
nyőig folyamatosan növelhetjük az ablakméretet. A 
kártya szoftverének (Hignegy Planner) a segítségével 
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beállíthatjuk, hogy mikor, melyik műsort szeretnénk 
megnézni. 

Ha nem akarunk kapcsolgatni a műsorok között, de 
kíváncsiak vagyunk arra, hogy hol és mit adnak, akkor a 
TV Swfing lehetőséget használhatjuk. Ekkor nhat 
csatorna műsorát láthatjuk egyszerre, kis négyzetekben 
a képernyőn. Az egyes ablakok periodikusan frissülnek, 
és ha valamelyikre közelebbről Kíváncsiak vagyunk, 
akkor kettőt kell rákattintanunk. 

A kártya hangja közvetlenül ráköthető " hangszó- 
rópárra vagy erősítőre, de a belső csatlakozó segítségé- 
vel akár a hangkártryához is vezethetjük. Ez a tuner 
egyébként szzeerő adások vérelére is alkalmas. 

Az éppen nézett műsorból egyetlen gombnyomással 
csenhetünk képeket. A VWdeo Captur képmagnóként 
működik, AVI fájlba menthetjük például kedvenc video- 
klipjeinket. 

A VTR525 különlegessége, hogy egy sztereó rádió- 
vevőt is tartalmaz, így az URH-sávban működő rádió- 
adókat is hallgathatjuk. 

A vezérlőszoftver Windows 3.x vagy Windows 95 
alatt működik. A huszonhat fogható csatornából húszat 
sikerült behangolni a kártya segítségével. 












PixelView Combo TVplus 
Gyártó: ProLink 

Forgalmazó: Win Computer 
Listaár (nettó): 23 000 forint 
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Ez a PCI buszos kártya egy monitorvezérlő és egy -tévé- 
ség tehát más vidcokártyá- 





tuner egyben. Nincsen szi 


ra, összekötő kábelre. A kártya grafikus része /024x768- 






as legnagyobb felbontásra képes. Erre persze a tévéadás 
vételénél nincsen szükség, de egy Windows alkalma- 
zásnál vagy egy játékprogramnál igazán nem árt. A grafi- 
kus meghajtókat CD-ről, a tévévezérlő segédprogramo- 
kat pedig floppyról kell telepíteni. A televíziós progra- 
mokat itt is automatikusan keresi meg a szoftver, És Sor- 
ban tárolja is azokat. 

A sztereó hangot közvetlenül a hangszóróra vagy a 
hangkártyára köthetjük. Minden vezérlést elvégezhe- 
tünk a képernyőn megjelenő távirányítóval, de — ha úgy 
tetszik — a billentyűzet gombjait is használhatjuk. A té- 
véadás képe az ikon nagyságútól a teljes képernyőig fo- 
kozatosan változtatható. A műsorokat rögzíthetjük, kül- 




















ső videojeleket is digitalizálhatunk, és ezeket AVI állo- 
mányba menthetjük. A Sam Chamel lehetővé teszi, 
hogy folyamatos frissítéssel akár tizenhat adás kis képét 
figyeljük egyszerre. A Windows 
alatt működő kártyá 





x vagy Windows 95 
al /húsz adást tudtunk beállítani a 
ges huszonhatból. 





lehetsi 
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3. A PixelView 
Combo TVplus 
kártya 

4. A Video- 
Highway 64VT 
tévétunerrel 
bővített grafikus 
kártya 


VideotHighway 64VT 

Gyártó: Aims Lab 

Forgalmazó: Multimedia Meeting Point 

Listaár (nettó): 72 000 forint 

A teszt egyik nagyágyúja ez a tévétunerrel kibővített gra- 





F-amesáuata Kégjfi Speed Grapin Aczeferator watfi digital TV 
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fikus kártya volt. A 64 bites PCI buszos kártya grafikus 
gyorsítója remekül kiszolgálja a Windows DirecDrax 
technikáját. A kártya beépítése és a hozzá tartozó szoftver 
telepítése után már hangolhatjuk is a csatornákat. Itt is 
van lehetőség külső hangszóró vagy belső hangkártya 
csatlakoztatására. A kártyához külső videojelforrásokat is 
köthetünk, s ezek képét tetszőleges méretben digitalizál- 
hatjuk. 

A tévétuner vezérléséhez a képernyőn megjelenő 
távirányítót használhatjuk, bár ehhez a kártyához már 
valódi infra távvezérlő is tartozik. 

A tetszőlegesen méretezhető ablakban megjelenő adásról 
állóképet és digitalizált videofájlt készíthetünk. A 7V 
Swing szolgáltatás itt is segít abban, hogy kiválasszuk a 
legjobban tetsző adást. Ha a képernyőn egyszerre meg- 
jelenő tizenhat műsor közül valamelyikre duplán rákat- 
tintunk, akkor azt máris Zeljes képernyős változatban néz- 
hetjük. 

A Windows 3.x és Windows 95 rendszerrel működő 
kártya automatikus hangolása 22 adót tudott beállítani a 
fogható huszonhatból. 








ATI-TV 

Gyártó: ATI Technologies Inc. 

Forgalmazó: Axico Kft. 

Listaár (nettó): 25 000 forint 

A 16 bites ISA csatlakozóval szerelt önálló tévétunerkár- 
tya különleges szalagkábellel csatlakozik a videokártyá- 
hoz. Mivel az AMC (ATI Multimedia Channel) csatlako- 
zó leginkább ATI gyártmányú videovezérlő kártyákon 
található meg, ezért ennek a tunernek a kipróbálásához 
ki kellett cserélni a grafikus kártyát is. Az ideális megol- 
dást az AZT 3D Chamgr videokártya jelentette. A tuner- 
kártya beépítése és a már említett AMC kábel csatlakoz- 
tatása után csupán a szoftver telepítése maradt hátra. 

A hangkimenet a kártya hátoldalán kapott helyet, így 
vagy külső hangszórót kapcsolhatunk hozzá, vagy a mel- 
lékelt kábel segítségével kívülről köthetjük be a hang- 
kártya Liwe In csatolójába. Az AZT Video Player program 
kis televíziót varázsol a képernyőre. Ennek monitorán 
láthatjuk a kiválasztott televíziós műsorokat, amelyeket 
az első használat előtt behangoltunk. Az adók nevét is 
megadhatjuk, így nemcsak a csatornák sorszámából tud- 
hatjuk, hogy éppen melyik adót nézzük, hanem a nevet 
is elolvashatjuk a kép alján. 





A lejátszóablak méretét fokoza- 
tosan változtathatjuk, de négy elő- 
re rögzített méret és a teljes képer- 
nyős változat is használható. Érde- 
kes lehetőség, hogy az egyes csa- 
tornákat jelszóval is elláthatjuk, így 
például bizonyos adásokat elzárha- 
tunk gyermekeink elől. A Win- 
dows 3.x és Windows 95 rendszer- 
rel működő tévétuner 24 állomást 
tudott behangolni a huszonhatbál. 
Érdekes megjegyezni, hogy ez volt 
az egyetlen olyan kártya, amellyel 
a kódolt HBO adást is be lehetett állí- 
tani. . (Természetesen — dekóder 
használatával.) 








PixelView Combo TVpro 
Gyártó: ProLink 
Forgalmazó: Win Computer 
Listaár (nettó): 33 000 forint 








A videokártyával kombinált tuner a Combo TVplus bőví-" 
tett változata. A 64 bites PCI kártya alapszolgáltatásai 
megegyeznek az egyszerűbb változatéval, azonban a 
kártyán lévő 4 Mdájtnyi SGRAM már 1600x1200 kép- 
pont megjelenítésére is alkalmas. A tévévezérlő szoftver 
is megegyezik a Combo TVplusnál leírtakkal. A kü- 
lönbség a grafikus kártya egyéb szolgáltatásaiban rejlik, 
például abban, hogy a segítségével iwernetes videokonfe- 
renciákat is. tarthatunk. 

A kártya ismeri a Microsoft D3D és DirectX technológi- 
ákat. Ez a tuner is alkalmas videodigitalizálásra, akár 
külső jelforrásból is. A két különálló hardver videoablak 
gyors  videotelefon-átoitelre is képes. A kártyához adott 
szoftver Windows 3.x és Windows 95 operációs rendsze- 
rekkel működik. A tuner /ész adót tudott 
automatikusan behangolni. 


miroMEDIA PCTV 

Gyártó: miro Computer Products 
Forgalmazó: Axico Kft. 

Listaár (nettó): 22 500 forint 

A PCI buszos tunerkártya csak a wo által 
gyártott grafikus kártyák valamelyikével 
működik. Ezért ennek kipróbálásához is a 
videokártya cseréjére volt szükség. A 
teszthez egy miroMEDIA 3D kártyát hasz- 
náltunk. A mio termékcsalád különleges 
felépítéséből adódóan — bár különálló kár- 
tyákról volt szó — nem volt szükség sem- 





5. Az ATI-TV le- 
játszóprogramja 
kis televízióké- 
szüléket varázsol 
a képernyőre 

6. Videokártyával 
kombinált tuner 
7. A miroMEDIA 
PCTV kártya 

8. Igazi csemege: 
számítógép 
nélkül dolgozó 
tévétunerkártya 


Hé 





milyen csatolókábelre. A kártya igényesebb a többinél, 
legalább 90 MHz-en futó Pentium számítógép és Win- 
dows 95 operációs rendszer kell hozzá. 

A kártya beépítése után cak az antennacsatlakozást és a 
hangkimenetet kell bekötni. Amikor bekapcsoljuk a számí- 
tógépet, a szoftverinstalláció automatikusan elindul, 
ugyanis a Windozs 95 felismeri az új multimédia esz 
Csupán azt kell megadni, hogy melyik országban hasz. 
náljuk a tunert, hogy a rendszer autematikusan beállít- 
hassa a megfelelő tévészabványt. Az awomatikus állomás- 
keresés itt is jó eredményt hozott, a kártya huszonkettőt 
tudott behangolni a lehetséges huszonhat állomásból. 

A már szokásosnak nevezhető szolgáltatások mellett 
(változtatható ablakméret, teljes képernyős lejátszás) ez 
a kárrva is alkalmas videodigitalizálásra. A televíziós adás 
vagy a külső jelforrás képét akár 320x240 képpontos 














S 








méretű AVI fájlba menthetjük. Ennél a kártyánál külön 
segédprogram gondoskodik a /r/efexz használatáról. A tu- 
ner kényelmes kezelése a kiegészítőként kapható Zév- 
zönhető, amellyel nemcsak a televíziós 





irányítónak ki 
csatornák és a képú 
hanem a videokártya be: 


J oldalai között váltogathatunk, 
lításait is szabályozhatjuk. 






Instant TV 

Gyártó: Aims Lab 

Forgalmazó: Multimedia Meeting Point 
Listaár (nettó): 48 000 forint 





Utoljára hagytuk ezt a különleges tunert, hiszen ez való- 
jában nem kártya, hanem Aiilő egyséz. Ráadásul a hasz- 
nálatához még számítógépre si ség, elég hozzácsa- 
tolni a monitorunkat. A külső modem nagy 
ban található tuner fálózati adaptertől kapja az áramot. 
Nem is kell mást tenni, mint behelyezni a monitor csat- 
lakozóját, valamint az antennát, és máris bekapcsolhat- 
juk a készüléket. Mivel nem szükséges számítógépet 
használni, ezért ennek a tévévevőnek a kezeléséhez e/- 
engedhetetten a mellékelt infra távirányító. Ennek a segítsé- 
gével tudjuk beállítani a csatornákat, ezzel lehet válto- 
gatni az adások között, és persze a kép fényességét, 
kontrasztját, színeit, valamint a hangerőt is így szabá- 
lyozhatjuk. 

Az Instant TV-hez egy floppyt és egy csatolókábelt is 
mellékelnek, amelyek révén a berendezést a számító- 
géppel is összekapcsolhatjuk. Ekkor programból vá- 
laszthatjuk ki, hogy a televízió műsorát avagy a számító- 
gép képét szeretnénk-e látni a monitoron. Ez a tévéve- 
vő egyébként csak teljes képernyős megjelenítésre alkalmas, 
de van kompozit video kimenete és §-Video bemenete is. A tu- 
ner tizennyolcat tudott automatikusan behangolni a le- 
hetséges huszonhat csatornából. A szoftvere Windows 
3.x és Windows 95 alatt működik. Éy. e 









ságú doboz- 
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GYAKORLAT. NNNNNBI 


SZÁMÍTÓGÉPBE 
GÖNGYÖLT 
TELEVÍZIÓ 


Hozzávalók: Aims Lab VideoHighway tévékártya (Multimédia 
Meeting Point) $ Legalább 386-os számítógép, színes monitorral 


$ lelevízióantenna, sok-sok jó csatornával 
Elkészítési idő: 20 perc 


TURNS YOUR COMPUTER INTO A TV INSTANTLY 





Videortigbuagy TV TV 


Csomagoljuk ki a dobozból az összes hoz- 
závalót: a tévétuner kártyát, a csatlakozó- 
kábeleket és a vezérlőprogramot tartalma- 
zó floppylemezt! 





A? — anrsc 
ONTSC/J 
A PALBG 


oHigbiugy TV HL zs 
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Nyissuk ki a számítógépünket, és keressünk egy ISA csatlakozóhelyet! 
Lehetőleg közel a videokártyához, mert majd össze kell kötni őket. 


A tévétuner 
kártya behe- 
lyezése előtt 
nézzük meg, 
milyen televí- 
ii ziós szab- 

Hú ványhoz ké- 
1 szült (PAL 
B/G), és ezt 
írjuk is fel! 
Erre az adat- 
ra a szoftver 
telepítésekor 
lesz szüksé- 
günk. 





Kössük össze a vi- 
deo- és a tévétuner 
kártyát a speciális 
csatlakozókábellel. 
A monitort a veze- 
ték harmadik, sza- 
bad végéhez csat- 
lakoztassuk! He- 
lyezzük be a tuner- 
kártyába az anten- 
nakábelt! Ez lehet 
egy hagyományos 
antenna, illetve 
műholdvevő vagy 
kábeltévé antenna- 
vezetéke. 





Ha a számítógépünkben van hangkártya is, akkor összeköthetjük 
belül a tuner hangkimenetével. 


Ív jhway TV Setup 


Nákora to 
. I, Videotigbugy 7y 


lodel Type Selection 


Piease select the model type ol the Video 
Highway TV that you have purchased, 
You will be able (9 find this information on 
the Videottighway TV board. 


€C NTSC 
sé €PALHG 
Cs C SECAM / 86 
CPAL-DK 
CPAL-L 


[dontroe] 0Ee He] 


er 














Zárjuk le a számítógépet, s telepítsük a floppyról a vezérlőprog- 
ramot! Ekkor meg kell adni, hogy a kártya milyen televíziós 
szabványt kezel. Ezt az adatot írtuk fel korábban a kártyáról. 


Az Auto Scan végignézi az összes le- 
hetséges csatornát, és tárolja a meg- 
talált adókat. Kézzel is hangolhatunk, 
ám a legtöbb esetben az automatikus 
állomáskeresés adja a legjobb ered- 
ményt. 


(A képek elkészítéséhez 
a VM Pro Kft. Sony Ma- 
vica digitális fényképező- 
gépét használtuk.) 











Bábel: Nyelvválasztó program Office 97-hez 


MORPHOLOGIC 





ERZEK - OL 
Ele Edt View Hebp 





A szoftverinstalláció be- 
fejezése után egy új 
programcsoportot talá- A 
lunk, amelyben a Video- sáról is. 
Highway kártya kezelé- 

séhez szükséges se- 

gédprogramok kaptak 

helyet. 





MoBiDic 4: szótárrendszer vállalati hálózatok, intranetek számára! 
A MoBiDic új, ügyfél-kiszolgáló (kliens-szerver) változata 


Szaküzlet. Budapest II., Margit u. 1. " Telefon/fax: 326-0189 " E-mail: infoígpmorphologic.hu 
World Wide Web: http://fwww.morphologic.hu 





Akinek nincsen hangkártyája, az a tunerkártya Audio Out kimene- 
tére kötheti a hangszórókat vagy az erősítőt. 
































Indítsuk el a TV Work- 
shopot; ennek a segítsé- 
gével lehet beállítani 

a tunerkártya paraméte- 
reit. A legelső indításkor 
gondoskodni kell 

a csatornák behangolá- 


Nincsen más 
hátra, mint a Vi- 
deoHighway TV 
programcsoport- 
ból elindítani a 
TV programot. 
Kényelmesen 
hátradőlhetünk, 
és a számítógép 
billentyűzetével 
kapcsolgatha- 
tunk a teljes 
képernyős mód- 
ban megjelenő 
televíziós csa- 
tornák között. 










TE BUZZSE SOLLEGTEN 


AGYTORNA 


JÓ EGY ÉVE RÖPPENT FEL A HÍR, HOGY A TETRIS OROSZ SZÁRMAZÁSÚ MEGÁLMODÓJA 
A MICROSOFT KÖTELÉKÉBE SZERZŐDÖTT. AZTÁN JÓ IDEIG NEM HALLOTTUNK RÓLA SEMMIT, 
ÁM MOST A KEZÜNKBE AKADT ÚJABB REMEKMŰVE, A MICROSOFT GONDOZÁSÁBAN 
MEGJELENT LOGIKAIJÁTÉK-GYŰJTEMÉNY. 





Microsoft nevével fémjelzett játékcsomag tíz 
önálló programot . tartalmaz, amelyek mind- 
egyike a Tetris kiagyalója ötletes- 
ségét és fi i 





Finger 
A nagyon kukacos, mindenben hibákat kereső embe- 
rekre mondják, hogy még a án is csomót keresnek. 
Nos, ez a játék éppen nekik ült, hiszen az a feladat, 
hogy Az rcsomósodott köteleket. Ha vala- 
ik kötelet sikerül kiegyenesíteni, akkor az eltűnik 
a játékból. Ha egy pályán már egyetlen kötél sincsen, 
akkor jöhet a következő, garantáltan csomósabb pálya. 
A csomók nem állnak egy helyben, hanem — egy időn- 
ként megjelenő csúszka hatására — egy lépéssel lejjebb 
lépnek. A játéknak akkor van vége, amikor egy csomó a 
Ó szintre ér. 
A kötelek kicsomózásához egy Ais kent használható. 
jobbra és balra mozgatható, ám felfelé vagy lefelé 
már nem. S hogy a játék tovább bonyolódjék: a keret 
iránya jobbra vagy balra mutathat. A két állapot között 
automatikus a váltás. Nem könnyű megszokni a keret 
viselkedését, ám egy kis gyakorlással mindenre rá lehet 
érezni. 

Ha a jobb alsó sarokban kigyullad a gyertya, akkor a 
játékmezőn. eltávolíthatjuk a piros gömbökkel jelzett 
köteleket. Valamennyi pálya 4árom képernyőt tartalmaz, 
ami azt jelenti, hogy összeev 27 pála játszható végig. 
unk, nehogy becsavarodjunk a kicsomó- 

































Finty Flush 
Nagyon izgalmas já 
tározottan kell cselekednünk. A feladatunk, hogy a 





, gyorsan kell döntenünk, és ha- 


32 WINDOWS PANORÁMA 1997/10 





4x4-es táblákat azonos 
un golyókkal töltsük 
Jel. Az első pályán ez 
magától értetődő, hi- 
szen ott csupán egyet- 
len színnel kell ő tö- 
rődnünk, ám ahogy 
feljebb haladunk, egy- 
re nő a színek száma. 
A golyókat egyszerre 
négy négyzeten rak- 
hatjuk, s hogy mikor 
melyik legyen az ak- 
tív, azt egyszerű rá- 
mutatással — határoz- 
zuk meg. A kiválas 
tott négyzet a rámutatás után középre ugrik, és a felső 
sorban folyamatosan gyűlő félkész sorokból lepottyant- 
hatunk egyet-egyet. 

Hogy azért ne legyen egyszerű a dolgunk, a felső tar- 
tományban lévő félkész oszlopokat jobbra-balra moz- 
gathatjuk a nyílás felett. Egyszerre azonban csak egy 
oszlop haladhat át a nyíláson. De akkor hogyan fogjuk 
feltölteni a 4x4-es Ez nyilván csak úgy lehetsé- 
ges, hogy a feltöltésre váró négyzetet is jobbra-balra 















ő 






















mozgatjuk. ztjuk tehát a négyzetet, pozicionál- 
juk a me lő üres vagy részlegesen telített oszlopát, 





kikeressük a felső oszlopokból a hiányzó helyet feltöltő 
mintát, beállítjuk és leejtjük. Egyszerű... Vagy még- 
sem? 

Az egyik szintről akkor léphetünk át a másikra, ha a 
négyből három négyzetet sikeresen kiraktunk. Mivel 
az előbb ismertetett módon nagyon nehéz kirakni a 
négyzeteket, ezért lehetőségünk van azok szabad forga- 
tására. Ha ügyesen forgatjuk a kirakandó négyzetet, ak- 
kor sokkal hamarabb megtaláljuk a hiányzó darabokat. 
Túl sokat persze nem várhatunk egy megfelelő darab 
ére, mivel a felső oszlopban folyamatosan 
jelennek meg az újabbnál újabb minták. Ha túl sokat 
várunk, akkor az osz- 
lopsor . felduzzad, és 
korlátozza . mozgáste- 
rünket, nem lesz ugyan- 
is hely — jobbra-balra 
mozogni. Ha az emlí- 
tett oszlopsor  megte- 
lik, vége a játéknak. 

Ha már — minden 
veszni látszik, felhasz- 
nálhatjuk a játék köz; 

















1. A játék telepíté- 
se roppant egy- 
szerű 

2. Kissé csomós a 
helyzet... 

3. Rosszul állunk, 
mert a felső sor, 
ahonnan le kell 
dobálni az oszlo- 
pokat, kezd betel- 
ni. Ha ez bekövet- 
kezik, akkor nem 
tudunk mozogni, 
és mindennek 
vége 





ben gyűjthető bowwszokat. A bonusz 
lehetővé teszi, hogy bármilyen osz- 
lopra bármilyen oszlopot rádobjunk, 
azaz felülírhatjuk a korábban már le- 









rakott oszlopot. Ehhez az zhöz 
azonban csak vég; esetén 


nyúljunk, próbáljuk forgatással meg- 
találni az összeillő párokat! 


Mixed Genetics 

Egy kis biológia, pontosabban re- 
konstrukció. A játék nyitó képer- 
nyőjén egy rövid jelenetet látunk, 
amelyben ufók érkeznek a Földre, s 
egyes —— testrészeiket felcserélve 
keverik a földi állatokat, majd 
angolosan távoznak. A feladatunk, 
hogy helyreállítsuk az  összezilált 
élőlényeket. 

A játék indítása után különböző 
színű és formájú állatok jelennek 
meg a felső sorban. Az üvegcsövek- 
ben végezhetjük a , műtétet", azaz 
kiválasztunk három állatot, s egymás 
mellé rakjuk őket. Ha az egér jobb 
gombjával a középső állatra kattin- 
tunk, akkor az állatok összeolvad- 
nak. A keletkező állatnak olyan tu- 
lajdonságai znek, amelyek leg- 
alább két szülő tulajdonságai között 

















FEKA BEMUTATJUK 


színűek, így rövidesen színes kaval- 
kád alakul ki. Ahhoz, hogy a rágc: 
lók ki tudjanak menni, legalább 4ő- 
rom egyforma színű egyednek kell 
egymást követnie. 

A feladatunk tehát az, hogy sémi 
rendet vigyünk a színes rendetlenségbe. 
Ehhez — a pályák nehézségi szintjé- 
től függően — különböző eszközeink 
vannak. Az első pályán például £/- 
emelhetünk egy rágcsálót a sorból, és 
ugyanoda vissza is  helyezhetjük. 
Később már a pálya több pontján is 
megtehetjük . ugyanezt (a helyek 
között a Tab billentyűvel kell vál- 
tani), s továbblépve lehetőségünk 
nyílik arra is, hogy a pálya egyik 
pontján kiemelt rágcsálót a pálya 
másik pontján illesszük vissza a fo- 
lyamatosan mozgó sorba. 

A pontokat a jobb felső sarokban 
kapjuk. Négy azonos színű, egymás 
után futó egér nyilván többet ér, 
mint három. 
egerekkel, mert ezek megakadályoz- 
zák, hogy a mögöttük lévő egérhár- 
masok elhagyják a pályát! A szürké- 
ket ettől függetlenül szintén beállít- 
hatjuk a sorba, és akkor ugyanúgy 
viselkednek, mint színes társaik. 











a 














megtalálhatók. Ha tehát van egy 
hármas sorozatunk két lila és egy pi- 
ros jobb karral, akkor a keletkező ál- 
latnak lila lesz a jobb karja. Egy állat 
legfeljebb háromszor vehet részt ö 
olvasztási műveletben, utána eltű- 
nik a színről. 

A cél, tehát az, amit ki kell rak- 
nunk, a képernyő bal alsó sarkában 
lévő könyv lapjain látható. Ha rá- 
mutatunk egy-egy színes könyvjel- 
zőre, megjelenik az adott színhez 
tartozó állat (például egy elefánt). 
Az ,alapanyag", amelyből össze kell 
állítanunk a genetikailag helyes ál- 
latokat, folyamatosan érkezik a felső két sorba. Ha ezek 
megtelnek, akkor vége a játéknak. 

Ha sikerül ügyesen kombinálni a darabokat, akkor az 
alsó kémcsövekbe gyűjtsük össze a végeredményt. Az álla- 
tok hat részből állnak: fej, test, jobb kéz és láb, bal kéz 
és láb. Ahogy összerakjuk ezeket, megjelenik egy szé a 
testben. A / nem része a játéknak, nem kell törőd- 
nünk a tulajdonságaival, kizárólag az előbb felsorolt hat 
testrészre figyeljünk! Ami fontos, az a szív szére, mert ha 
piros, akkor az azt jelenti, hogy az állatot egyszer kombi- 
náltuk, ha viszont fekete, akkor már kétszer. 

Talán ez az egyik legnehezebb játék az egész gyűjte- 
ményben, ugyanis színekre, formákra és a kissé bonyo- 
lult játékszabályokra is figyelnünk kell. 
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Rat Poker 

A képernyő bal felső sarkában folyamatosan megjelenő 
rágcsálókat kell terelgetni, mégpedig úgy, hogy el tud- 
ják hagyni a pályát a bal alsó sarokban lévő kijáraton 
keresztül. A bejáratnál megjelenő állatkák különböző 











4. Egy igazán 
színes laborató- 
rium, ahol a ge- 
netikailag ,,de- 
fektes" állatokat 
kell helyreállítani 
5. Egy hármas 
blokk éppen tá- 
vozik, igaz, nem 
érnek pontot, 
mert a színük 
sárga 

6. Érdemes 
felhasználni 
törlésre vagy 
forgatásra a bal 
oldali bonusz- 
labdákat 


A játékban néha szivárványszínű 
egerek is megjelennek. Hogy velük 
mit lehet tenni, azt mindenki találja 


E ki! Egészen biztos, hogy a játék vé- 
gére úgy jár majd a kezünk a billen- 
a tyűzet felett, mint egy zongoristáé. 

EB Akkor lépherünk át az egyik pá- 

lyáról a másikra, ha a bal alsó sarok- 

mm ban lévő számláló lenullázódik. A 
mere Ha nem sikerül egymás után ren- 
deznünk az egyszínű egereket, azaz 

nem tudjuk , lecsapolni a sort", akkor előbb-utóbb min- 


kezdőpályát  kiválaszthatjuk a játék 

elején, nem kell mindig elölről indul- 
den pozíció megtelik. Jó taktika, ha először színes párokat 
alakítunk ki. 





nunk. A pályák száma húsz, s a szűk 


keresztmetszet a pálya nagysága. 





LineUp 

A LineUp első ránézésre hasonlít a Tetrisre, valójában 
azonban egészen más játékról van szó. A lényege: igyekez- 
zünk akár függőlegesen, akár vízszintesen összefüggő oszlopo- 
kat, sorokat kialakítami a véletlenszerűen kapott építőkövek- 
ból. Ha valamelyik irányban sikerül folytonos sorozatot 
kirakni, akkor az abban a sorban, oszlopban szereplő 
elemek eltűnnek a tábláról. 

Az alakzatok sorban jelennek meg a képernyő jobb szé- 
lén lévő oszlopban. A táblára mindig az oszlop alján látható 
elem kerül. Az elemet a minden elemben megtalálható fe- 
bér gömb segítségével lehet táblára igazítani. Ahova az egér- 
rel mutatunk, oda kerül a fehér gömb, és ennek megfele- 
lően helyezkednek el az elemet alkotó további elemek. 

Ha jobban megnézzük az alakzatokat, láthatjuk, hogy 
különféle labdákból állnak. "Találunk közöttük vízilabdát, 
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focilabdát, kosárlabdát és baseball-labdát is. A játék ele- 
jén nincsen lehetőségünk arra, hogy forgassuk az alak- 
zatokat, vagy a várakozósorban felcseréljük a sorrendjü- 
ket. (Ne felejtsük el, hogy mindig csak a legalsó elem 
helyezhető el a táblán!) Szintén nem lehet elmozgatni, 
kicserélni a már lerakott alakzatokat. Ahogy a vérbeli 
kártyások mondják: , ami fekszik, az nyugszik". 

Ahogy haladunk előre a pontok gyűjtögetésében, 
egyre nehezebb fokozatban játszhatunk. Persze kezdés- 
kor is lehet haladó játékszintet választani, de a kezdők 
maradjanak csak az egyesnél! Bizonyos pontszám eléré- 
se után egy bonwuszlabdát kapunk, s az ilyenek a képer- 
nyő bal oldalán gyülekeznek. Ezekkel tudjuk megtenni 
azt, amit a játék kezdésekor még nem, tehát forgathat- 
juk az elemeket, levehetünk egyet-egyet a tábláról, 
megváltoztathatjuk a sorrendjüket. A /abdák nem képessé- 
geket, hanem lehetőségeket jelentenek. Amint elvégzünk egy 
forgatást vagy cserét, eggyel csökken a labdáink száma. 
Óvatosan bánjunk tehát kibővült lehetőségeinkkel! 

Előfordul, hogy a játék £i/önleges labdákat helyez el a 
játéktéren. Ha ezt az aza labdát teljesen körberakjuk, 
akkor történni fog valami, vagy kapunk valamit. Az 
egyik legjobb , ajándék" az aranylfabda, amely — ha tel- 
jesítjük az előbbi feltételt — zeljesen letörli a táblát, tiszta 
appal folytathatjuk a játékot. Vannak persze , gonosz" 
abdák is. Az egyik például azt állította magáról, hogy 
kor kapunk további bonuszlabdát, ha őt is kör- 
berakjuk. Igyekeztünk is megtenni ezt, s amikor célhoz 
értünk, a labda eltűnt. Ráadásul maradt egy lyuk a táb- 
án, amelyet nem tudtunk befoltozni, mivel a labdát 
sörberaktuk, egyes elem pedig nincsen. 

A játék akkor ér véget, amikor a jobb oldali oszlop 
megtelik elemekkel. Ahogy haladunk a játékban, egyre 
gyorsabban érkeznek az elemek, és mind kevesebb 
időnk van arra, hogy 
kitaláljuk, hova tegyük 
a következőt. A ne- 
hézségi szintet egyéb- 
ként a játék elején ál- 
líthatjuk be. A felsőbb 
szinteken ,, mintás" pá- 
lvákat kapunk, és olyan 
pontjai is vannak a 
táblának, amelyekre ele- 
ve nem lehet elemet 
helyezni. 
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Jewel Chase 
A sorsunk úgy hozta, 


hogy tolvajokká  vál- 
tunk, s a feladatunk, 
hogy érzékeket (karórát, pénzt, gyémántot, smaragdot) 


gyűjtsünk össze a színes lapokból kialakított pályán. Szé- 
gyenletes tevékenységünket nem végezhetjük nyugod- 
tan, mert hozzánk hasonlóan egy másik gazember is 
igyekszik minden lehetséges értéket begyűjteni. Mi ez, 
ha nem verseny a javából? Ha sikerült megszerezni az 
összes értéket — akár nekünk, akár a , kollégánknak" — 
elkezdődhet a versenyfutás a kijárathoz. Ha mi érünk 
előbb oda, akkor a következő pályára léphetünk, ha vi- 
szont a másik tolvaj, akkor vége a játéknak. Érdemes te- 
hát az értéktárgyak fogytán a kijáratra is figyelni, mert le- 
het, hogy hosszú távon jobban járunk, ha nem vagyunk 
túl kapzsiak, és veszni hagyjuk az utolsó néhány morzsát. 

Mozgásunkat a színe színt szabály határozza meg, azaz 
például a kék lapról csak kék lapra léphetünk. Ez akkor 
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7. Mozgalmas, 
gyűjtögető élet a 
tolvajé 

8. Ha a kék hul- 
lám kék napot 
talál el, miközben 
az mosolyog, ak- 
kor pluszpontot 
kapunk. A bonu- 
szokat a jobb fel- 
ső sarokban lévő 
Piros szívek jelzik 


is igaz, ha a színek nem folytonosan követik egymást, s 
lehet, hogy a kép közepéről azonnal a szélre kerülünk, 
mert a kék oszlopot megszakította három piros lap. A já- 
téktéren két-, három-, sőt négyszínű lapok is vannak, 
amelyek váltókként funkcionálnak. A játék 99 pályát tar- 
talmaz, van tehát honnan gyűjtögetnünk. 





Color Collision 

Ebben a játékban a szívekez van a hangsúly. A játékté- 
ren napocskák jelennek meg, amelyeknek a belseje és a 
külseje is eltérő színű. A játék célja, hogy a kurzormoz- 
gató billentyűkkel vezérelve a folyamatosan mozgó ,,kí- 
gyószerű" alakot, mindig annak a napnak menjünk ne- 
ki, amelyiknek a külső színe megegyezik a kígyó színé- 
vel. Ha másmilyen nappal ütközünk, akkor abból színes 
vonal lesz. Szerencsére ekkor még nem veszítünk életet 
(ezek a jobb felső sarokban lévő szívek). A színes vona- 
lakra ugyanaz vonatkozik, mint a napokra, hibás szín- 
kombináció esetén azonban életet is vesztünk. 

A kígyó színe minden ütközésnél megváltozik. A 
képernyő bal szélén apró zöld pontokat, szívi kér- 
dőjeleket látunk. A járék célja, hogy — a kígyó és a na- 
pok ütköztetésével — elfogyasszuk ezt a függőleges sort. 
Minél több helyes ütközés történik, annál rövidebb lesz 
az oszlop. Ha a zöld pontok fogyasztásával elérjük pél- 
dául a szívet, akkor az újabb életet jelent. Olyan eset is 
adódhat, hogy a sorozatos hibás ütközésekkel a napok- 
ból sikerül vonalat generálni. Ilyenkor konvertáljuk 
vissza a vonalakat napokká — öt (azonos színű) kígyó—vo- 
nal ütközés isszakapunk egy napot, a vonalak szá- 
ma pedig c: 

Hogy a játék még érdekesebb legyen, minden pályán 
további feladatok vannak, amelyekért bonuszpont jár. 
A második pályán például öt mosolygó nap eltalálása 

































után kapunk ilyen jutalmat. A szomorú napokért nem 
jár semmi, ha pedig , normális" napot találunk el, az fel- 
ér egyharmad mosolygós nappal. A napok egyébként 
folyamatosan változtatják formájukat, érdemes tehát ki- 
várni és taktikázni. 

A harmadik pályán különböző tárgyak (gyöngykagy- 
ló, karácsonyfa, sorompó, éjjeli lámpa) és állapotok (fel- 
hős égbolt) találhatók a napok belsejében. Itt akkor ka- 
punk bonuszt, ha olyankor találjuk el a napot, amikor a 
belsejében lévő tárgy be van kapcsolva. A program a já- 
téktér alsó részén jelöli a bonuszokat. 

A játéknak négy nehézségi szintje van, a kígyó sebes- 
ségével összefüggésben. Nem játszható egérrel, ezért 
csak óvatosan tekergessük a kígyót, nehogy ínhüvely- 
gyulladást kapjunk! 





Charmen 

Valóságos kis Közel-Kelet eleve- 
nedik meg ebben a játékban. Az 
arab világ hangulatát nemcsak a 
főszereplők, a  csörgőkígyők,  ha- 
nem a háttérzene is erősen meg- 
határozza. A kígyók — a pálya ne- 
hézségi szintjétől függően — 3-4 
kosárban, pontosabban egymásra 
helyezett cserépedényekben te- 
kergőznek. A játékos feladata, 
hogy eltüntesse a cserépedénye- 
ket. Az edények alatt egy furu- 
lyát találunk, s ha ezzel megál- 
lunk egy edénysor alatt, akkor a 
sígyó előbújik. Addig kell az 
edényoszlop alatt állnunk, amíg a 
sígyó eléri a szőlővesszővel jelölt 
szintet. Ha ez megtörtént, akkor 
az adott oszlopban csökken az 
egymásra rakott edények száma. 














A következő ntre ak- 
sor léphetünk, ha minden osz- 





opból eltüntettük az edényeket. 
Ez így egyszerűnek tűnhet, ám 
minden oszlop felett van egy ko- 
rong, amely bizonyos időközön- 
ként elindul lefelé. A kígyó elő- 
csalogatásával mindenképpen meg 
kell akadályoznunk, hogy a ko- 
rong elérje a legfelső edényt, 
mert ekkor egy újabb taggal gyarapodik edénysorunk, 
ráadásul egy életet is elveszítünk. Az életeket a képer- 
nyő jobb ín található szívek jelképezik. A játék vé- 
get érhet úgy is, hogy elfogynak a szívek, de úgy is, 
hogy valamelyik edénysor olyan magasra nő, hogy eléri 
a szőlővesszőt. . 
Ha egy korong elindul lefelé, akkor azonnal aktivizál- 
ni kell a kígyónkat, mert az idejében előcsalogatott csú- 
szómászó felfogja a lefelé eső korongot, és így megak: 
dályozza, hogy az edénysorunk növekedjék. Figyelnünk 
és hallgatnunk kell a jobb oldalon található papagájra is, 
mert amikor megszólal, és mi éppen elértük egy kígyó 
fejével a szőlősort, akkor egy újabb életet kapunk. 










Spring Weekend 

A szabályait tekintve az egyik legegyszerűbb játékkal 
állunk szemben. A feladat mindössze annyi, hogy 47 Ael/ 
Jforgatnunk a képernyő jobb felső sarkában lévő, növé- 
nyekből (káposzta, saláta, répa) és állatokból (lepke, da- 
rázs, hangya) álló kerti alakzatot. Ez 

















9. Minden együtt 
a közel-keleti 
hangulat meg- 
idézéséhez: 
csörgőkígyó, 
duda, arab 
edények 

10. Úgy kell 

a figurákat 
forgatni a kővel 
körbevett kert- 
ben, hogy vége- 
redményül a 
jobb felső sarok- 
ban megjelenő 
minta álljon 
össze 

11. Függőleges 
irányban, felfelé 
mozognak a la- 
pok, ahogy azt 
a rajtuk lévő kék 
nyilak is jelzik. 
A táblán Jolly 
Joker is van 


KEEKKKÜ BEMUTATJUK 


az idő ezúttal nem számít, így tehát 
akár órákig is elnézegethetjük és 
gondolatban forgathatjuk az eleme- 
ket. A forgatásnak bármelyik elem 
lehet a középpontja, feltéve, hogy 
körbeveszi hat másik. Ez egyszerűb- 
ben megfogalmazva azt jelenti, hogy 
a játéktér szélén lévő figurák körül nem 
forgathatunk. - 

Az elemek elrendezése minden 
esetben azonos, a sokaságuk viszont 
változik. Az első pályákon kér eltérő fi- 
gyrával találkozunk, később viszont 
már négy-öt elemmel. Forgatni két 
irányban lehet, s ehhez az egér jobb és 
bal gombját használhatjuk. A legna- 
gyobb lépésszám miatt nem elég jól 
forgatni, hanem azt is nézni kell, 4o- 
gyan lehet kevesebb mozgásból kialakítani 
ugyanazt. Ötven pálya van, lesz tehát 
forgatnivalónk. 





Muddled Casino 

Ebben a játékban nem annyira a vak- 
szerencsére vagy a merészségre van 
kség, mint inkább a gondolkodásra. 
A képernyő jobb szélén egy oszlopban 
sorakoznak a kái a játéktér- 
ben is találhatók különböző színű és 
formájú lapok. A feladatunk az, hogy 
olyan sorrendben helyezzük el a kár- 
tyalapokat a tábla jobb alsó sarkában, amilyen sorrend- 
ben az oszlopban követik egymást a kártyák. A kártya- 
oszlop legalsó eleme mutatja azt a lapot, amelyet éppen 
mozgatnunk kell. 

Mi okozza hát a nehézséget? Nos, az, hogy a lapok 
nem egyesével mozognak, hanem az azonos típusúak 
együtt, másrészt a színek és a formák nem mozoghatnak 
tetszőleges irányba. Azt, hogy mi és milyen irányba mo- 
zogjon, a tábla szélén elhelyezett kapcsolókkal szabá- 
lyozhatjuk. 

A mozgó lapokon Aét wyí/ mutatja a mozgás irányát. A 
kék nyilak azt is láttatják, hogy éppen melyik kártyacso- 
portot mozgatjuk. A mozgásban egyszere csak egy kapcsoló 
hatása érvényesülhet. Ha például valamelyik piros szív el- 
érte a tábla alját, akkor megakasztja az egész csoport 
mozgását, holott lehet, hogy az a piros szív, amelyet a 
jobb alsó sarokba kell mozgatnunk, még három egység- 
gel az alsó sor felett található. Mivel visszamozgatásra 
nincsen  lehetőséz, ugyancsak megfontoltan kell dönte- 
nünk, mert hamar beleütközhetünk 


























kezdetben egyszerűnek tűnhet, de  EELEZZIEEJ 
ahogy haladunk előre az egyre 
összetettebb pályák felé, nagy szük- 
ségünk lesz az összes kombinációs 
képességünkre. Nem árt, ha több- 
ször is meggondoljuk a lépéseinket 
(forgatásainkat), . ugyanis rögzített 
számú lépést használhatunk fel az 
alakzat kirakásához. Ez a kezdeti 
pályákon húsz lépést jelent. 

Ha a megadott lépésszámon be- 
lül nem sikerül reprodukálnunk 
az előre megadott mintát, elvesz- 
tettük a játékot. Kellemes, hogy 
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saját elhamarkodott döntéseinkbe. 

Nincs kaszinó tét nélkül, és ez 
ebben a játékban is igaz. A bal szé- 
len fogadhatunk arra, hogy mennyi- 
re leszünk sikeresek a kártyák jobb 
alsó sarokba terelésében. A játék 
bonyolult, s ezt tovább nehezítik a 
játéktéren megjelenő akadályok, fe- 
kete lyukak. 

A bemutatócsomag, amelyben az 
itt ismertetett játékok közül néhány 
játszható változat is van (nem de- 
móról van szó!) letölthető a vyvvwv.- 
microsoft.com/games/ címről. — -b 
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muáuírás  ZNNNNNENBI 


A BRNÓI 


INVEX 


A SZOMSZÉD 
VÁR 


A COMPFAIRREL EGY IDŐBEN RENDEZTÉK MEG A CSEHORSZÁGI BRNÓBAN AZ INVEX 
ELNEVEZÉSŰ SZÁMÍTÁSTECHNIKAI KIÁLLÍTÁST. MUNKATÁRSUNK AZ ÉRDEKESSÉGEKRŐL 
ÉS A DÍJAZOTT TERMÉKEKRŐL HOZOTT BESZÁMOLÓT. 





je esz Nő 


Lila 


rnóban körülbelül ugyanannyian laknak, mint 
Las Vegasban, vagyis mintegy harmadannyian, 
ásárvárosnak 
, bár Brno még azt is igazolni 
tudja, hogy a múltja már több mint 750 éves 
Mindhárom állandó kiállítás 
ahol szinte hétről hétre változó témájú seregszemléket 
tartanak. A vásáraikra elsősorban a hazai 
látogatók kíván. ezért — vélhetnénk 
— az ország lakosságának számából a po- 
tenciális látogatóik száma is meghatároz- 
ható. A Cseh Köztársaság alig valamivel 
népesebb, mint Magyarország, az 
sült Államokban azonban mintegy huszon- 
ötször többen élnek. Azt várhatnánk te- 
hát, hogy a brnói számítástechnikai vásár, 
az Invex hasonló érdeklődést vált ki, 
mint a budapesti Compfair, és csak hu- 
szonötödannyian lesznek, mint a Las Ve- 
s-i Comdexenr 

Nos, a tények másról árulkodnak: az 
októberi Invexet jóval többen ke: k 
fel, mint a mi Compfairünket. A kiállítá- 
si terület is meghaladta az ötvenezer 
négyzetmétert, s 79 országból több mint 
nyolc kiállító tárta ország-világ elé 
S hogy honnan ezek az impo- 
náló számok? Az tagadhatatlan, hogy a 
cseh ipar erősebb a miénknél, ráadásul a 
cseh piacot külföldön is felvevőképe- 
sebbnek és fizetőképesebbnek tartják a 
magyarnál. 





e téren. 





területe, 





városnak van 













igye- 
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Nézzünk meg ezek után ízelítőként néhány kiállított 
érdekességet! 

A Philips professzionális termékeit hozta el Brnóba. 
Közülük is említést érdemelnek a nagyméretű kijelzők, 
a , csak" 717 an átmérő itthon is 
mert — s például a , szuperkoncerten" is használt — V;di- 








w/ rendszeren át, a nagy sportpályákon használt Nizszar 


kijelzőkig. 

A Canon faxait és fénymásolóit tárta a nagy nyilvá- 
nosság elé, s 25-féle különböző készüléket csodálhat- 
tunk meg, 

A húszé fennállását ünneplő Seggate a Cheetal csa- 
lád bevezetésével próbál ismét szabványt teremteni. A 
145 Mbáji s adatátvitelt 10000 fordulat/perces se- 
bességgel érték el. Egyébként a Barracuda családot is 
tovább építik az §739773/34573 és az STI18273 típus- 
jelű berend. kel, amelyek nagyobb tárkapacitású- 
ak, mint elődeik. 

, Díjazott a neve szerint, díjazott a természete sze- 
rint" — hirdették a Jedalist Pro család bevezetését. A 
45-91 Gbájt kapacitású, 0,5 Mbájtos cache-sel felsze- 





























1. A Philips óriási 
kijelzőit a sport- 
pályákon is hasz- 
nálják 

2. Díjazott a neve 
és a természete 
szerint: a Seagate 
Medalist Pro 
9140-ese 
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relt, a Cheetah sebességét megközelítő meghajtókat 
már újszerű Aidrodinamikus motorral kínálják. Az illesz- 
tőkártyáknál bevezetett új technológia, a SegS/ield pe- 
dig — fémbevonatának köszönhetően — gyakorlatilag 4/- 
zárja, hogy az alkatrészek a statikus feltöltődés miatt tönkre- 
mehessenek, ami a CMOS áramköröket tartalmazó kár- 
tyák réme. 

Az új szalagos tárolócsalád, a  Hornet, hatékonyabban 
dolgozik hardveres adatti ésével, és kevésbé ter- 
heli a számítógép processzorát. Az ,olvas, amikor ír" 
megoldás pedig biztonságosabbá teszi a tárolást, hiszen 
azonnal kiderül, ha a tárolni kívánt és a tárolt adat eltér 
egymástól. 

A Su az Ultra Enterprise 10000 , farmot" mutatta be 
mint a nagygépek kategóriájába tartozó mikrogépet. (A 
, farm" ezúttal nem valamiféle mezőgazdasági kifeje- 
zés, hanem az együttműködő, egybeépített számítógép- 
csoportra utz kj 

Erdeklődéssel fedeztük fel a Airadi standján a GD- 
2000 típusú, kétszeres sebességű DVD-ROM meghajtót, 
amelynek — a kategóriájában — még alig van párja a vilá- 
gon. Megcsodálhattuk a ualóban 24-szeres sebességű 
CD-ROM meghajtót, a CDR-$330-at is (a valódiságot 
azért hangsúlyozzuk, mert sok cég nem az átlagos, ha- 
nem a csúcssebességet adja meg meghajtója jellemz 
kor, így is előfordulhat, hogy a 16-szoros sebességű 
meghajtó gyorsabb, mint a 24-szeres). Láthattuk még a 
világelső DVD-RAM meghajtót, számos 3,57-os merevle- 
mez-meghajtót és a SMART (a jelentése okos, a való- 
ságban azonban a Self Monitoring Analysis and Report- 
ing Technology kifejezésből származtatott mozaikszó) 
technológiával gyártott 2,57-os méretűeket, amelyek 
mindössze 0,5" magasak, és megbízhatóbban tárolják az 
adatokat, mint a hagyományos meghajtók. 

Az itt először megjelenő Netscape ismert termékeit (a 





























3. Ez a farm nem 
olyan. Ezúttal a 
Sun Ultra En- 
terprise-áról van 
szó 

4. A hordozható 
gépek aranyér- 
mese a Digital 
HiNote Ultra 


2000 lett 


KEEN kiáttírás 





Communicatort, a Navigatort), valamint a SzzzeSpot szer- 
vet mutatta be. (Ez utóbbi egyébként az intranet tech- 
nológia teljes körű jolgálója, Intel, Apple, Digital, 
HP, IBM, Silicon Graphics és Sun környezetben.) 

Egy igazi kiállításon persze díjazzák is a legjobb ter- 
mékeket. Nos, ez itt sem volt másképp. Akárcsak az 
Egyesült Államokban, Brnóban is a szaksajtóra bízták a 
díjak odaítélését. 

A hardverkategória A mitógépek alcsoportjában a 
Toshiba Libretto 50CT lett a győztes. A 75 MHz-es Penti- 
um processzorral felszerelt gépet 29 V feszültség táplál- 
ja. 16 Kbájtos a cache-tára, 16-32 Mbájtnyi az EDO 
RAM-ja. A képek a 6,17-os színes TFT VGA monitoron 
jelennek meg. A géphez külső floppy, 810 Mbájtos me- 
revlemezegység, Windows 95-kompatíbilis billentyűzet 
is tartozik. Van rajta infravörös soros vonal, hagyomá- 
nyos soros és párhuzamos vonal, sár külső monitort is 
kapcsolhatunk hoz A multimédia jellemzőkhöz tarto- 
zik a 16 bites SoundBlaster Pro hangkártya, a fejhallgató 
és a külső hangszóró. A mindössze 850 g tömegű, s 
210x115x34 mm méretű gépnek lítiumionos akkumulá- 
tora van, s az energiatakarékos működésről speciális 
szoftver gondoskodik. Szó, ami szó, a Libretto valóban 
csaknem teljes értékű számítógép, és nem egy korláto- 
zott használati lehetőséggel felruházott kézikomputer! 

A nem hordozható hardverek közül a Dell cég Power: 
FEdee 2200 szervere vitte el a pálmát. Ennek a kisvállala- 
tok számára LAN-szerverként ajánlott gépnek két Pen- 
tium II (233 vagy 266 MHz-es) processzora, UltraWide 
SCSI-3 csatlakozója, 512 Mbájtnyi RAM-ja 27 Gbáj- 
tos merevlemezegysége van. Az egyszerű bővítésekben 
a fiókrendszer, a tár biztonságos használatában pedig az 
ECC (Error Checking and Correcting — hibafelismerő 
és -javító), valamint a 
lemezegység, állapotát 
jelző, jelentő szoftver 
segít. 

A hordozható gépek 
elnevezésű — hardver 
alcsoport győztese a 
Digital. HiNote Ultra 
2000-ese lett. A 14,17- 
os XGA TFT képer- 
nyőjű gép belsejében 
Pentium MMX 166 
vagy 200 MHz-es pro- 





























































pr ügyködik. A 
cache-tároló 0,5 Mbájt 
kapacitású, az EDO RAM 32 Mbájttól akár 144 Mbájtig 
bővíthető. A 2 Mbájt videocache-sel, külső monitorral, 
PC Card csatlakozóval (két II és egy IID, MPEG video- 
vonallal, Li-ion akkumulátorral felszerelt noteszgépre 
infra II soros vonalat (2 Mbájt/s sebesség) és USB (Uni- 
versal Serial Bus) csatlakozót is tettek. A merevlemez 
kapacitása 2,1—5,1 Gbájt, s még egy hússzoros sebessé- 
gű CD-ROM olvasó is jár a géphez. Egyszóval minden 
benne van, amit ma egy hordozhatóba bele lehet tenni. 

A nyomdai hardver alcsoportban a Hewlett-Packard De- 
signJet 2500CP kapott díjat. Az Adobe PostScript 3 kom- 
patíbilis, 2 Gbájt merevlemezzel felszerelt professzioná- 
lis nyomtató nagyméretű képek készítésére való. 

A hálózati hardver alcsoport díjazottja az IBM AS/400e 
sorozata volt, a server Model 150-től a system Model 650-ig, 
különböző házformákkal, összesen 12 taggal. Valameny- 
nyi berendezés PoxerPGC processzoros, SMP (Symmet- 
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KIÁLLÍTÁS 


ric . Multiprocessing  Sys- 
tem) processzorrendsze:i 
s OS/400 VA. 
operációs 











release 1 
rendszer — fel- 
ügyelete — alatt — dolgozik. 
Mindegyik készülék /eá/- 
lás nélkül " javítható. Az 
egyes tagok közötti elté- 
rést a kiépítés jelenti. Lehet 
64  Mbájt-20 Gbájt (! 
RAM,  4,1-9964  Gbájt 
merevlemezegység, — csa- 
tolható . 0—7000 "Twinaxial 
kötésű csatlakozó, 0—3150 
ASCII 1-250 
kommunikációs kapcsolat, 
0-6 LAN-adapter, (0-32 
faxberendezés, 0-22 fény- EE 


terminál, 





gú. Az LCD kijelzős gép- 
nek automatikus a fókusza, 
1280x1024-es a felbontása, 
s 4-8 felvételhez elegendő 
FlashPath lemezt használ. 

A zsebszámítógépek díj 
az itthon is jól ismert Pszow 
gyártmányú Psjom Serres 5 
nyerte el 

A tá 
góriár képviselt egyetlen 
díjjal, s ezt a Compag által 
nemrég teljesen bekebele- 
zett Microcom Inc. Microcom 
Access. Integrator elnevezésű 
kapcsolórendszere kapta. 
Internettel 








ön kare- 





Ez képes az 
kívánó 


E kapcsolatba 
mindenfa 
lózatra kötni úgy, hogy optimalizálj 


lépni 






vezetős kapcsolat. E 
zat tehát a közepes nagyságú vállalatoktól 


SOTO- séget a há- 






5. Világpremier: 
a Hitachi kétsze- 
res sebességű 
DVD-ROM meg- 
hajtója 


a nagyokig 
mindenkit képes a technika mai szintjén az Internethez 
és az intranethez kötni. 

A nyomtatók kategóriájában az OKI Data Corp. Okipage 
ú az első helyen. Ami érdekes: fényforrás- 
nböt hely el benne. 

A digitális fényképezőgépek közül az OMmpus Came- 
da GC I40L típusú gépe kapott díjat. A , Master Class" 
sorozat . kamerája 9,2-2 
1/4—1/10000 s megvilá; 


A szoftverek € k díját a Cozpus cseh 
cég SOW programcsomagja kapta. Ez egy fejlesztőesz- 
köz, amely az adatok Webre vitelére szolgál. A használt 
nyelv — amint az a termék nevéből is kitűnik — az SOL, 





amellyel kétszintes kommunikációt építenek ki, beik- 
tatva egy TCP/IP szintet. 

A hálózathasználat alcsoport díját a Microsoft Internet 
Explorer 4.0 nyerte, amelyet múlt havi számunkban már 
részletesen bemutattunk. S. E. 





00 





mm  fókusztávolságú 
idejű, 0,3-végtelen távolsá- 


MŰANYAGCSŐVES 
FŰTÉSTECHNIKAI TERMÉKEK 


3 vizes csövek, műanyag 

hálósított padlófűtő 

VÁLLALKOZÁSSEGÍTŐ ékek), HERZ 
INFORMÁCIÓS KÖZPONT 


SZÁMÍTÁSTECHNIKAI 
KELLÉKEK 


DATE [ 


olyan, mint a többi! 


erelés, szaktanácsad 
lókat is várunk. Nyitva: 
hétfőtől csütörtökig 8-17 óráig, pén- 
teken 8-16 óráig, szombaton 8-12 
óráig. 
HYDRO-THERM KFT. 
1116 Budapest, 
Fehérvári út 120. 
Tel.: 206-1268, fax: 206-1294 


Mágneses adathordozók, DAT ka- 
zetták, írható CD-k, mátrixnyomta- 
tókhoz eredeti és újratöltött festék- 
szalag-kazetták. Lézernyomtatókhoz 
eredeti és újr: t tonerek. Lepo- 
rellópapírok. Kérje ajánlatunkat! 
ROBOHARDWARE KFT. 
1082 Budapest, Üllői út 66/A. ki 
el 5 VILLANYSZERELÉSI 
TERMÉKEK 


PVC védőcsövek, könyökök, kar: 
mantyúk, csatornák és tartozékaik; 
KONTRAKTEN hőre zsugorodd 
műanyag csövek, idomok, textil 
bakelit lemezek, támszigetelők, la; 
kásvilágítási cikkek, hagyom 
iatakarékos izzók 

tálytól független 

kaszámok és anal. .. Automatikus 

mérleg- és eredménykimutatás idegen 

nyelven is. Részletes felvilágosításért 

hívja irodánkat. 

ORIGO 


teken 8-16 óráig, szombaton 8-1 


, g 
1032 Budapest, Vályog u. 2-4. 
Tel.: 250-4382, fax: 250-4383 
fh.) Ügyint ás Béla 


Központi telefonszámok: 290-3464, fax: 290-3815, BBS: 292-0144 " www.infoborze.hi 
MÉG MA DÖNTSÖN A HOLNAP ÜZLETÉRŐL! 


( 

HYDRO-THERM KFT. 

1116 Budapest, Fehérvári út 120. 
Tel.: 206-1268 

Fax: 206-1294 
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KNK Fókusz 


ÚJ IBM-TECHNOLÓGIÁK 


JÖVŐBE LÁTÁS 


EBBEN AZ ÉVBEN AZ IBM HÁROM LABORATÓRIUMOT LÉTESÍTETT A VILÁG KÜLÖNBÖZŐ PONTJAIN. 
E KUTATÓHELYEKEN A GAZDASÁGI ÉLET PROBLÉMÁINAK HATÉKONYABB MEGOLDÁSÁRA KERESIK 
A VÁLASZT. ÍRÁSUNK SZERZŐJE A STUTTGARTI LABORATÓRIUMBA LÁTOGATOTT EL, S ÍZELÍTŐT 
KAPOTT A JÖVŐ TECHNOLÓGIÁJÁBÓL. 


z IBM stuttgarti, /udustry Solutions Lab nevű 






s egyszerűsítésével, hálózatosítással, 


nagy mennyiségű adathalmaz grafikus szemlélteté 
vel, a virtuális bevásárlás kidolgozásával, hatékony táv- 
sal, a Network Station (az IBM hálózati számító- 
, a nagy elosztott (fr ul ener- 
gia-, ányolaj-, gázszállító) hálózatok elésével, az 
ügyfélbarát biztosítási informatikával, az egyszerű In- 
ternet-fizető rendszerrel, a biztonságos hálózatbejelent- 
kezési folyamattal, az intelligei ártya alapú jeggyel (a 
gyakran repülő üzletemberek számára), valamint a gépi 
beszéd-szöveg fordítással. 





























Virtuális kiállítás 
Különösen figyelemre méltó az ADIS (Advanced Digi- 
tal Imaging System) elnevezésű rendszer, amely  alkal- 
mas ékszerek, festmények valósághű bemutat: 
megjelenített kép felbontása elég nagy, színhűsége re- 
mek, a ,tárgy" körbeforgatható és minden oldaláról 
(még alulról és felülről is) megtekinthető. Ezzel a rend- 
szerrel tehát a valóságos helyszíntől függetlenül is be 
lehet mutatni bármit. 

Az IBM és az Ermitázs együttműköd 
nyeként nemcsak állandó virtuális kiáll 

















nek eredmé- 


ások  rendez- 





Teoling Tools Tooling Vios inden 


Ft CIEJACAUÁTATÍSá 


Kel Á 





hetők, hanem olyan tárgyak is , bemutathatók", ame- 
lyek egy valódi kiállításon károsodnának (például érzé- 
kenyek a látogatók által kilélegzett levegő bizonyos 
komponenseire). 








Több helyszín, egy konferencia 
Az úgynevezett CATJA konferenciaeljárás nem használ új 









eszi ket, hanem a már meglévőket igyekszik opti- 
málisan kombinálni. A Lozrus Notes, a DB2, IX Inter- 
net Server és az IBM Global Network használatával egy 


vállalat egymástól esetleg több ezer kilométerre lévő 
dolgozói tudnak udg/ós idejű videokonferenciát tartani. Az 
ACME cég például egy kedvezőtlen körülmények kö- 
zött használandó szállítóhelikoptert tervezett meg úgy, 
hogy a szakemberek rendszeresen , összeültek" a távol- 
ból konzultálni. Lehetőség volt arra, hogy az össze: 
színen egyszerre nézzék meg az éppen tanulmá- 
s háromdimenziós képét. Mi több, ha 
valaki bármit is változtatott, az egyidejűleg a többiek- 
nél is megjelent. 











Gyógyszerek és a DNS 
ámítástechnikát egyébként a gyógyszerkutatásban is 











sönhatás számítógépes modellezé- 
se. Van például egy Cosplatin nevű rák elleni gyógyszer, 
amelyet elterjedten használnak, és tudják róla, hogy a 
DNS molekulához kapcsolódva elveszíti klórtartalmát, 
azt viszont nem tudják, hogy ez miként is történik. 

A modellezéshez 16 darab 135 MHz órajelű IBM 
SP/RS6000-et hívtak segítségül. A feladat összetettsé. 
gét jellemzi, hogy a kémiai reakció egyetlen percét féf- 
heti számítással lehetett meghatározni. A számítógépes 
modellezés sokkal olcsóbb, mint a kémiai kísérletezés, 
ráadásul sokkal jobb és részletesebb megfigyelést tesz 
lehetővé, nem károsítja a kísérleti alanyokat (sem az 
embereket, sem az állatokat), és nem okoz környezet- 
szennyeződést. 














Sport és (adat)bbányászat 

Valamikor nemcsak azért hallgattuk szívesen Szepes; 
György sportközvetítéseit, mert izgalmasabbnak mutatta 
a játékot annál, mint amilyen volt, hanem azért is, mi- 
vel a kommentátor sok érdekességet mondott a játéko- 
sokról, játékvezetőkről, edzőkről. Ezt rengeteg munká- 
val, személyes kapcsolatok kiépítésével érte el. Ma már 
ezt bárki megteheti sokkal több adatra támaszkodva, lé- 
nyegesen könnyebben, az adatok közötti keresztkap- 
csolatok kihasználásával, feltéve persze, hogy az IBM 


1997/10 WINDOWS PANORÁMA 39 





FÓKUSZ 


— KE 


sportadat-bányászati rendszerét használja. Az NBA (? 
tional Basketball Association — amerikai kosárlabda-s 
vetség) által is alkalmazott rendszerrel az edző pél- 
dául jobb  csapat-összeállítást, megfelelőbb 
taktikát dolgozhat ki. 

Az adatok feldolgozása rendkívül ne- 
héz, ha számuk igen nagy. Az IBM-nél 
találtak egy módszert, amellyel az adatok 
azonnal gyafikusan jelennek meg, így 
sokkal áttekinthetőbbek, jobban érté- 
kelhetők. 

Néhány példa a módszer alkalmazásá- 
ra: a Colorado folyó fekete-fehér fényké- 
peiből és topográfiai adataiból megszer- 
kesztették a folyónak és környékének árnyalt, 
szürkeségi szintes képét, modellezték az ózonsz 
zést, az ózonlyukat, bemutatták a Massachusetts-öböl 
vizének hőmérséklet-eloszlását, az El Nino-áramlás ha- 
tását a perui özönvízszerű esőzésekre, valamint olaj- és 
gázlelőhelyeket, befektetési portfóliókat elemeztek. És 
végül (ami talán a le: ellebb áll hozzánk): az 1996-os 
olimpián ezzel mutatták be a meteorológusok az egyes 
helyszínek várható időjárását. 





















Csalók, reszkessetek! 

, Ma a csalások okozzák az iparmak a legnagyobb veszteséget." 
Ezt nem hazai rendőrségi vagy ipari kamarai jelen- 
tésből idéztük, hanem az IBM laboratóriumainak kiad- 
ványából, és nem magyar, hanem amerikai tapasztalatok 
alapján szűrték le ezt a megállapítást. Az IBM az úgyne- 
vezett Fuzxy-/ogika elvén működő algoritmussal értékeli 
ki a nagy adatbázisokat, s ily módon igyekszik megaka- 
dályozni a csalást. (Sajnos sikeres példákról ezúttal nem 
hallottunk.) 





a 

















A mindentudó Director 

Egy-egy televíziós adás, rádióműsor tervének elkészíté- 
se sokszor rémálom. , Ki fogja eljátszani X szerepét, va- 
jon ráér-e akkor, amikor Y és Z? Honnan vegyünk egy 
bizonyos típusú régi autót?" E sok problémán segíthet 
egy média-adatbázis, a megfelelő keresőrendszerrel. Az 
IBM a DB2 adatbázison, saját háttértárolóin és azok 
szoftverein alapuló Digital Library Media Director elne- 
vezésű rendszert kínálja erre a célra. Ez nemcsak az em- 
lített gondok megoldására alkalmas, hanem például arra 
is, hogy egy adott helyzethez illő aláfestőzenét, hátteret 
szolgáltasson. Erre az úgynevezett /efvéreltár szolgál, 
amelyből felvételek vagy azok részei illeszthetők a le- 
endő műsorba. Mivel ez a könyvtár digitális, a felvéte- 
lek nem mennek tönkre a használattól, akárhányszor 
játsszák is le azokat. 





Épül a Világ Egyetem 

Az IBM Világ Egyetem létesítését is ajánlja, egy olyan fel- 
sőoktatási intézményét, amely a világon bárhonnan elér- 
hető závoktatáson alapul. Persze távoktatás eddig is léte- 
zett, ami itt új, az az eszközkészlet. Idetartozik a Lozus 
Learning Space, amely nem más, mint a Lotus Notes, ki- 
egészítve az IBM InterConnert elektronikus környezettel, 
az IBM Digital Library, ahonnan multimédia anyagok 
ss kölcsönözhetők", az IBM Internet Connection, amely az 





egyszerű Internet-hozzáférésről gondoskodik s a TAink- 





Pad Unitversity, amelynek köszönhetően hordozható sz: 
mítógéppel lehet elérni a szóban forgó egyetemet és 
szolgáltatásait. 
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Említést érdemel még az Ou-Demand Learning, 
amellyel a diákok és az oktatók közös hálózat tagjaiként 
működhetnek együtt, s így oktatói , tanórákat", konzul- 
tációkat lehet tartani. 


Javítsunk hálózatot! 

Manapság a távközlési hálózatokban együtt próbálnak 
megoldani kis és nagy sebességű átviteli feladatokat, 
hangok, képek és adatok továbbítását, s ugyancsak 
együtt találhatók a szabványosított és az egyedi megol- 
dások. Mindezek miatt rendkívül bonyolult rendszerek 
képződnek, amelyek igen gyakran hibásodnak meg. A 
hiba elhá ához először is meg kell találni annak he- 
lyét és kijavításának módját, ami — a már említett bo- 
nyolultság miatt — meglehetősen nehéz. Ennek meg- 
könnyítésére dolgozták ki a ZMN (Telecommunication 
Management. Network) Problem Management elnevezésű 
hibafelderítő és -kezelő rendszert. Ez a — néhány külső 
cég megoldásaival kiegészített — programcsomag szimu- 
lálja bármelyik táv ési hálózatot, ily módon segítve a 
kezelő-, illetve a javítószemélyzet munkáját. 














Veszélyes sugarak 

Köztudott, hogy a röntgenfelvételek kiértékelése bo- 
nyolult és hosszú folyamat, olykor a felvétel elkészülte 
után csak három nap múlva születik eredmény. A Med- 
Speak/Radtology kimondottan erre a 
feladatra kifejlesztett folyamatosbe- 
széd-felismerő program, amellyel le- 
rövidíthető az értékelésre fordított 
idő. A program jól használható zajos 
környezetben, nem mikrofonfüggő, 
és — ami talán a legfontosabb — alkal- 
mas a folyamatos diktálás megérté: 
re. A beszélőnek nem szükséges 
minden szó után megállnia, kizök- 
kentve t magát gondolatmeneté- 
ből. A felismert szöveg — folyamato- 
san — azonnal megjelenik a képer- 
nyőn, így az esetleges hibák rögtön 
javíthatók, ám nemcsak a szöveg- 
szerkesztőknél megszokott módon, 
hanem szóban is. 

Egy nagy oktatókórháznál — igazol- 
va a fejlesztők elképzeléseit — a prog- 
ram használata leletenként átlagosan 
41 óra megtakarítást eredményezett. 

A radiológusok másik nagy gondja a 
felvételek archiválása. A PACS (Picture 
Ardtoing Communication System) szab- 
ványos csatlakozásokon keresztül teszi 
lehetővé az új és a régi felvételek fel- 
dolgozását, illetve digitális tárolását. 
Ez a megoldás egyébként a képek há- 
lózatos továbbítását is megengedi. 


























Még a rendőrök is 

A terepen dolgozó rendőrök általában rádión keresztül 
tartják a kapcsolatot a központtal. Ez azonban nem teszi 
lehetővé képek, térképek, képként is lényeges szöve- 
ges információk (például aláírások) eljuttatását a rend- 
őrökhöz. Az IBM nevéhez fűződő Mobile Data Terminal 
nevű nagy sebességű rádiófrekvenciás adathálózat segít 
ezen a gondon is. Ezt a megoldást már több európai 
rendőrség is teszteli. Simonyi Endre 
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KEKE INTERNET 


MOZI A VILÁGHÁLÓN 


AHOL SZŰK 
A SZTRÁDA 


AZ INTERNET HASZNÁLÓI JÓL TUDJÁK, HOGY A VILÁGHÁLÓZAT FELHASZNÁLÁSI LEHETŐSÉGEI 
VÉGTELENEK. LEGÚJABBAN A VALÓS IDEJŰ MOZGÓKÉPÁTVITEL A SLÁGER, EHHEZ AZONBAN 
A HÁLÓZATOK TÖBBSÉGÉNEK A SÁVSZÉLESSÉGE EGYELŐRE KEVÉS. A HARDVERPROBLÉMÁKAT 
AZONBAN, MINT MÁR ANNYISZOR, MOST IS SZOFTVERESZKÖZÖKKEL IGYEKEZNEK MEGOLDANI. 


z eredeti elektronikus levelezést a Web-olda- 
lak megjelenése követte, s ma már egyre több 
telefonos és videotelefonos szolgáltatást is igénybe 
lehet venni a neten. A mozgóképek megjele- 
nítése persze számos gonddal jár. Egy videoklip letölté- 
séhez például nem kevés türelemre van szükség. A vir- 
tuális világ egyre jobban megtelik valós idejű mozielő- 
adásokkal, zenei videókkal, a legújabb filmelőzete: 
kel, a televíziós csatornák híranyagaival, önálló filmek- 

























kel és élő vetítésekkel. Ami különösen figyelemre 
méltó: a televízió ingyenes az Interneten, bár akinek nincsen 
online hálózati hozzáféré- 

welcome to a ből a szolgáltatásokból. 
4 kű g Persze még annak sem 
]1C Ime mindig rózsás a helyzete, 
akinek van otthon egy 
számítógépe, és hozzá tud 
sok ugyanis megakadályozhatják abban, hogy élvezhes- 
se is a videoanyagokat. Az egyik gondot az adatok nagy 
mennyisége jelenti, hiszen a másodpercenkénti 30 kocka 
és a szinkronizált hang letöltéséhez sok időre van szük- 
ség. A másik ok már kellemesebb: zavarbaejtően bőséges 


se, bizony kimarad ezek- 
férni az Internethez. A próbálgatások és megpróbáltatá- 
a választható filmek és szoftverek kínálata. 


Gyerekcipőben 

Ha megértjük, hogy miképpen kell működnie a számí- 
tógépnek és az Internetnek, akkor félig már meg is 
nyertük a csatát. Mindenekelőtt azt kell tisztázni, hogy 
mi az internetes videó, és mi nem az. Ha egy hagyományos, 
a televízióénak megfelelő minőségű videót bitekké és 
bájtokká alakítanak, hatalmas . 
méretű adatfájl lesz az ered- 
mény. Egyetlen másodperc teljes 
képernyős,  televíztóminőségű . vide- 
óhoz közel 27 Mbájtnyi hely kell, 
ami körülbelül 20 floppylemez. 
A szokásos 288 baudos átviteli 
sebességnél (és bizony sokan éppen így kapcsolódnak a 
hálózathoz), még lehetetlen a mozgókép átvitele a telefonvo- 
nalon és lejátszása a PC-n. 


ÖVXTREME 


real-time web video 


Ahhoz, hogy ezt megvalósíthassuk, legalább nyolcszor, 
tízszer gyorsabban kellene átvinni az adatokat az interne- 
tes kapcsolat során, és még így sincsen garancia a folya- 
matos visszajátszásra. Ha inkább az anyag letöltését vá- 
lasztjuk, mert mondjuk csak később akarjuk lejátszani 
a filmet a merevlemezről, akkor egy átlagos PC win- 
chestere teljesen megtelne egy néhány perces vidcó 
adataival. Felejtsük tehát el ezt a megoldást, ebben a 
változatban ugyanis még a legkorszerűbb hardveresz- 
közök használatával sem lehet úrrá lenni a problémán. 
Sajnos az igazság az, hogy az Internet videó még gye- 
rekkorát éli, olyan, mint a korai televíziózás, tele újsze- 
rű technikai és művészi elgondolásokkal. 
formációt a  végfelhasználóknak. ; 

Amikor a Mars-szonda nyáron 

képeket küldött, rövid időn belül már filmek, állóké- 
pek és animációk jelentek meg a hálózaton. A filmelő- 
zetesek is gyakran hamarabb érkeznek meg a szu- 
persztrádán, mint ahogy a tévében vagy a mozikban lát- 
hatnánk azokat. Néhány zenés videoklip is előbb feltű- 
nik itt, mint a zenei csatornákon, ráadásul bármely al- 
kalmi együttes által készített bemutatkozás is felkerül- 
het erre a médiára. 

Az igazsághoz persze hozzátartozik, hogy az élő vi- 
deó, az Internet tévé vagy a rövidfilmek csalódást okoz- 
nak a minőségükkel, ám tartalmukban gyakran érdekesek, ki- 
khívóak, sőt méz bolondosak is. A 
választás lehetősége sokkal na- 
gyobb, mint a televíziós műso- 
roknál. Az internetes élő köz- 
vetítések — bár még kísérleti 
jellegűek — nagyszámú közön- 
séget vonzanak. A legjobb vi- 
deókat azok készítik, akik ismerik az Internet jelenlegi 
határait, és akik elfogadják az adatáramlás technikai 
korlátait. 


Kihívó tartalom 

A gondok mellett azonban nem 
szabad elfelejteni az Internet- 
nek azt az előnyét, hogy 4ihetet- 
len gyorsasággal juttatja el az in- 
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Ugráló képek 

A hálózatos videofilm el- 
készítése különböző techni- 
kákat igényel. Az első az 





Vödnet cop 

adattömörítés, tehát a 

hang- és a  képadatok aj 

csökkentése egy  video- ú) 

adarfájlban. A legtöbb el- 400 Store Downioad Software Phone Booth 








járás azt a tényt használja 
ki, hogy az egymást köve- 
tő kockák nem sokban különböznek egymásról, ezért itt 
csak a változásokat tárolják különleges formátumban. 
Amikor visszajátsszuk a videót, akkor a fájlt ki kell cso- 
magolni. A speciális tömörítés mellett a kép méretének 
vagy a színek számának a csökkentését is használják. Ezek 
ugyan rontják a minőséget, de kisebb méretű fájlokat, 
azaz rövidebb letöltési időt eredményeznek. 

Sajnos még ideális feltételek esetén sem ad olyan 
azonnali örömöt egy internetes videó elindítása, mint 
amit a televízió távirányítójánál megszokhattunk. Az //- 
terneten érkező filmek másodpercenként 10-15 kockából áll- 
nak, szemben a másodpercenkénti 30 kockás televíziós 
videóval. Ezért az internetes mozgóképek nem folya- 
matosak, hanem ugrálnak. 

















Változó formátumok 

A Web-oldalakon sok videoanyagot találhatunk, és ész; 
revehetjük, hogy wincsen állandó formátumuk. A legnép- 
szerűbbek a OwckTime (.MOV), az MPEG (.MPG) és a Vi- 
deo for Windozos (AVI) állományok, amelyek közül azon- 











gyik sem alkalmas folyamatos videoklipek (stream- 
ing video) megjelenítésére. Néhány kivételtől eltekint- 
ve, egy sgjátszó programra is szükség van vala- 
mennyi videoképformátumhoz, amely általában letölt- 
hető (ingyenesen) a hálózatról, és szabadon installálha- 
tó. Ezután már nézhetjük is a klipet. Sajnos a sok formá- 
tum miatt fél tucat vagy annál is több lejátszót kell ins- 
tallálni ahhoz, hogy biztosan meg tudjunk nézni min- 
den filmet, amelyet letöltünk a hálózatról. 








Valós időben 
A streaming video (valós idejű videofolyam) elnevezés in- 
kább népszerű, mint tudományos. Valós idejű, mert 
azonnali lejátszásra gondolunk, azaz a lejátszás már akkor 
elkezdődhet a számítógépen, amikor az anyag — amely akár 
videoklip, akár élő közvetítés is lehet — méz nincsen telje- 
sen letöltve. Ennél a módszernél tehát kevesebbet 
kell várakoznunk, ám az előkészítéséhez számos 
technikai feltétel szükséges. 

A fogadószoftver formátumonként más és más. 
Közös jellemzőjük, hogy étközben tömörítik a videót. 
A merevlemezen egy átmeneti tárolóterület gyűjti a 
beérkezett adatokat, bizonyos tartalékot képezve a 
lejárszás megkezdése előtt. Természetes, hogy a hagyo- 
mányos videoformárumok hang- és képminősége jobb, 
mint a valós idejű videóké, hiszen az előbbiek megvár- 
ják, míg a teljes fájl megérkezik a számítógépre, és csak 
utána kezdik azt lejátszani. 

A hagyományos formátumok közül az MPEG tömörítő 





NET TOOB Stream 
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adja a legjobb képet, viszont a OwckTime a legutóbb el- 
fogadott tárolási forma. Az MPEG tárolási módot 4ard- 
veres dekóderhez tervezték; a szoftveres megoldás sajnos 
nem olyan jó, hacsak nem használunk nagyon gyors 
mítógépet. A OuickTime képernyők általában kiseb- 
bek, mint az MPEG ablakok. 





Fogadóképesség 
Mivel a streaming videókat leggyakrabban olyan Web- 
oldalak használják, mint mondjuk a CNN, ahol hírérté- 


LEJÁTSZÓK ÉS CÍMEK 


A legnépszerűbb internetes  videoformátumok 
lejátszásához szükséges programokat az alábbi cí- 
meken lehet megtalálni. A sikeres letöltés és te- 
lepítés után látogassunk el egy hírcsatorna vagy 
egy filmstúdió Web-oldalára, és szórakozzunk jól 
az ott található klipeken! 

Hagyományos videolejátszók: 

Duplexx Software Net Toob 
http://wwvw.duplexx.com/ 

Apple OuickTime for Windows 
http://guicktime.apple.com 

Microsoft ActiveMovie 
http://wvwvw.microsoft.com/ie/ 

Xing MPEG Player 
http://wwvw.xingtech.com/products/mpeg play- 
er.html 

Srreamingvideo-lejátszók: 

Apple OuickTime for Macintosh 
http://guicktime.apple.com 

Microsoft NerShow 
http://wvwvw.microsoft.com/netshovv 
Progressive Networks RealPlayer 
http://wvvw.real.com 

VDOnet VDOLive 

http://wvwvw.vdo.net 

Vivo Software VovoActive 
http://wvwwv.vivo.com 

Vosaic MediaClient 

http://wwvw.vosaic.com 

Vxtreme Web Theater 
http://wwvw.vxtreme.com 








kük van az élő közvetítéseknek, a minőség roml- 
olyan nagy jelentőségű. No persze a felhasználó szem- 
pontjából az a legjobb videoformárum, amelyet le tud 
játszani. Csak az számít, hogy e/ tdjuk-e érni, meg tudjuk-e 
nézni azt, amit szeretnénk, Fontos megjegyezni, hogy 
azok a Web-tévék (Sony, Philips Megavox), ame- 
lyek nem tartalmaznak merevlemezt, nem tudják 
fogadni a valós idejű videókat, hiszen nincsen hová 
letölteni az ilyen állományokat. 
Ha valakinek új számítógépe van, legyen az Mac- 
intosh vagy PC, valószínűleg alkalmas internetes vide- 
ók fogadására és lejátszására is. A OuickTime lejátszó 
például az összes Mac gépen működik, de néhány nép- 
szerű streamingvideo-formátumnak nincsen ilyen leját- 
szószoftvere. A Windowst használó gépeknek van egy 
másik előnyük is. A Microsoft Active Movie lejátszó, ame- 
lyet az Internet Explorer 3.0 és 4.0 tartalmaz, röbbfajta vi- 
deoformátum visszaadására alkalmas. Mi több, a lejátszót 


sa nem 















már eleve beépítették a Windows 
98-ba. Az új operációs rendszer is- 
meri a OuickTime-ot, a Video for 
Windowst és számos internetes 
streamingvideo-formátumot. Ha- 


sonló — több típusú videoállomány 


lejátszására. alkalmas — program a Duplexx Sofixcare Net 
Toob nevű lejátszója is. 

Szót kell ejtenünk a slimédia levelezésről, amelyben 
kép, hang, animáció vagy videofájl kapcsolható az e-mail 
üzenethez. Ezt akkor tudjuk kényelmesen kezelni, ha a 
következőképpen állítjuk be rendszerünket: ha egy vi- 
deoobjektumra kattintunk, akkor automatikusan indul- 
jon el a megfelelő lejátszóprogram. (Az Interneten is el- 
érhető lejátszóprogramokat keretes írásunkban foglal- 














A kulcs: a gyors szolgáltató 

Az ,internetes tévézés" hardverfeltételeit nézve nem ép- 
pen rózsás a helyzet. Aki ugyanis szeretné akadálytalanul 
nézegetni a Web-oldalakon található klipeket, annak a 
következő hardver birtokában kell lennie: válassza a leg- 
gyorsabb gépet, amelyet csak megvehet, lehetőség sze- 








mdeo on AKkewel, 





RealPlayer Pius Detivers the Best-Ouality 
RealAudio. Reafvideo. and RealFlash. 





KENE INTERNET 


rint 32 Mbájtnyi RAM-mal, 2 Gbáj- 
tos merevlemezzel. Szükség van leg- 
alább 2 Mbájt videomemóriás grafi- 
kus kártyára és 15 colos vagy na- 
gyobb monitorra. Fontos tényező 
Internet kapcsolat. Ha lehet, őv 
lasszunk  kábelmodem hozzáférést, amely gyors, kényelmes 
és viszonylag olcsó. Ha erre nincsen lehetőség, akkor cél- 
szerű olyan Internet-szolgáltatót keresni, amelyik elbol- 
dogul az 56 ezer baudos letöltéssel is. Hiába veszünk 
ugyanis gyors modemet, ha az Internet-szolgáltatónak 
csak lassúbbja van. A két modem közötti kapcsolat 
ugyanis mindig az alacsonyabb sebességen jön létre. Erdemes 
tehát gyors szolgáltatót keres 

Olyan sok videó van a hálózaton, hogy aki egyszer 
belekezd az internetes videózásba, 
bizonyára nem csalódik. A  na- 
gyobb stúdióknak és televíziós há- 
lózatoknak van már videót tartal- 
mazó oldaluk, de persze több ezer 
független oldal is létezik. Bár az 
Internet videó és a hagyományos 
televíziós videó nem ugyanabba a 
kategóriába tartozik, érdemes az 
előbbit is figyelemmel 
hiszen bármikor és bármit választ- 
hatunk a hálózatról, amit nem min- 
dig tehetünk meg a műholdas té- 
véadások esetében. . E. 
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kísérni, 











Microsoft Budapest Szoftver Áruház 
1137 Budapest, Jászai Mari tér 3. 

Web: http:/Szoftver-ABC.aux.net E-mail: Szoftver -ABC(daux.net 
Telefon: 329-2738, 329-2737, 329-2490, 329-3492 Fax: 329-2720 
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HARDVER 


BG ÉS TV 


PÁRHUZAMOS 
VILÁGOK? 


IDŐRŐL IDŐRE VISSZATÉRÜNK LAPUNK HASÁBJAIN A PC ÉS A TÉVÉ ÖSSZEOLVADÁSÁNAK 
TECHNOLÓGIAI ÉS GAZDASÁGI RÉSZLETEIRE. EZÚTTAL AZT BONCOLGATJUK, HOGY VAJON MI 
ÚJ(DON)SÁG VAN E KÜLÖNLEGES KAPCSOLATBAN 1997 ŐSZUTÓJÁN. 


együk a PC-t mint jól bejáratott nemzetközi 

termelőeszközt, tegyük hozzá a televíziót, a 

passzív, ám végtelenül nagy tömegeket befo- 

lyásoló eszközt, s kössük össze őket! Valahogy 
lt az amerikai PC- és szórakoztató elektronikai 
ipar tavalyi nagy elkér , a PC és a tévé PC/TV-vé 
válásának koncepciója. E nagy ígéret hátterében persze 
komoly gazdasági megfontolások húzódtak: az új vég- 
készülék-kombináció hivatott ugyanis táptalajt terem- 
teni az iparág legalább tízéves növekedésének. 






















Egy új, zöbbrétegű multimédia világ képe vetítődött 





elénk, amely az ös eddigi — médiaklisét  (ak- 
tív/passzív, ingyenes/előfizetéses, rövid életű high tech 


termék/hosszú életű háztartási termék, betanulásigé- 
nyes professzionális rendszer/figénytelen butítás) egy 
csapásra elavulttá tette volna. 

Az élet azonban nem ilyen egyszerű. A tavalyi jelsza- 
vak elkoptak, a frontok letisztultak. Az Orace Network 
Computere, majd a Microsoft Net PC-je a Jelhasználóba- 
rátabb utat próbálják járni. A kezelésük állítólag pofon- 
egyszerű lesz, hiszen a PC-t egy zárt dobozba helyezik, 
és a szolgáltatások tartalmi kiaknázására fektetik a hang- 
súlyt. A Wed-révé más utat követ. A kiindulási alap a 
megszokott, kényelmes televízió, amelyet Internet- 
hozzáféréssel bővítenek ki a Web-oldalak elérése érde- 
kében. 
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S ha már egybeolvadásról volt 
akkor ez a folyamat ezúttal nem 
a PC és a tévé között zajlik, hanem a 
tetszőlegesen  Strukturált hálózatok 
World Wide Webje (mint specifikus 
lényeg) és a passzív televízió to- 
vábbra is közkedvelt tartalmai kö- 
zött. Ezt ismerte fel nemrégiben 
Bill Gates is, s 425 millió dollárral be 
is szállt a Web-tévé üzletbe. Ezt a 
hatalmas összeget — legalábbis a Fi- 
nancial Times értesülései szerint — 
arra fordítanák, hogy a Web-tévé Win- 
doccs-kompatíbilis felületet kapjon. 

A PC-felhasználókért és a tévé- 
ért folytatott harc, amelynek a 
öze, idővel teljesen 
kibontakozott, s a fejlesztések élén 
az amerikaiak és a japánok állnak. 

Az amerikai médiahívatal az elmúlt 
év őszén bocsátotta ki a sugárzás modulációjára vonatko- 
zó szabványt. Emellett persze létezik még több laza, a 
képformátumra vonatkozó irányelv is. Ebbe — Bill 
Gates erőteljes nyomására és a tévékészülék-gyártók 
tiltakozása ellenére — az utolsó pillanatban a PC-ipar ál- 
tal is követelt grafikabarát teljes képes letapogatást 
(progressive scan) is bevették. A hagyományos 
szont pillanatnyilag még a jól bevált, video- 
orientált és sávszélességet megtakarító eljáráshoz ra- 
gaszkodnak. 

Az amerikai televíziós társaságok egyelőre középen 
állnak, ide-oda rángatják őket, holott hamarosan. dönteni- 
ük kell arról, hogyan is fogják korszerűsíteni stúdióikat. 

Az American Broadcasting Company (ABC) adóhálózat 
az Intel-Microsoft-Compag PC-front HD eljárását és en- 
nek bevezetési stratégiáját favorizálja, míg a Columbia 
Broadcasting System (CBS) és a Public Broadcasting Service 
(PBS) elutasítja ezt az irányt. Ismét fenyegető közel- 
ségbe került egy rém, amely egykoron a videomagnók- 
nál használt formátuminkompatibilitásokban öltött tes- 
tet, most viszont a programok és az adók egységességét 
veszélyezteti. 

A PC-harcosok azonban erőltetik a koncepciójukat, 
kerüljön bármibe is. Az árról é az időzítéről van itt szó — 














































1. Kísérlet a 
számítógép még 
vonzóbbá tételére: 
beépített DVD- 
ROM meghajtó 
van a Toshiba 
Infinia 7220-as 
modelljében 

2. PC/TV 

a Compagtól: 

a PC-Theatre 9000 


mondta a Microsoft igazgatóhelyettese a Las Vegas-beli 
NAB-shown, hozzátéve: 7998-ban is a piacon akarunk lenni. 
A PC-gyártók most az MMX multimédia PC-hez ter- 
veznek digitális tévétuner bővítőkártyákat, s 2005-ig /eg- 
alább százmillió, tévézésre is alkalmas PC-t akarnak a tár- 
va-nyitva álló piacokra juttatni, hogy ezzel fogják ki a 
ártók vitorlájából. Ami- 
lyen gyorsak, valószínűleg el is érik ezt, legalábbis ami a 
gyártástechnikát és a technológiai szempontokat illeti. 
A szórakoztató elektronikai ipar egyelőre , csak" né: 
hány millió digitális szet gyártására gondol. Ez pei 
érthető, hiszen az ilyesfajta készülékek fogadtatása bi- 
zonytalan, s az analóg televíziós bázis átállítása összessé- 
gében több milliárd dollár beruházást követelne az 








szelet a tétovázó tévékészüléi 














amerikai átlagpolgároktól. 

A PC/TV mozgalom első megnyilvánulásai műszaki 
szempontból fölörtébb hatásosak voltak, az ár vonatko- 
zásában azonban már közel sem n egyértelmű a 
helyzet. Jó példa erre a lapunkban már bemutatott 
Compag PC-Theatrre 9000-es k. k, amelynek 36 
colos a képernyője, van benne CD-ROM olvasó és 
floppymeghajtó, nincs viszont kábel-, illetve műholdve- 
vője, képmagnója (még nem igazán érett a színpadra). 
Az ára 5000 dollár, de végül is miért? Csak azért, hogy a 
drót nélküli billentyűzettel Web-oldalakat lehessen le- 
hívni vagy videojátékokat lehessen játszani? 

A Microsoft szerint az új tendenciák a broadcast Web, 
valamint a évé é a PC párhuzamos evolúciója felé mutat- 
nak, azaz az idei év jelszava a konvergencia helyett a 






















bárhuzamosság. 

Mindenesetre a PC-s front sikerei ma még viszonylag 
Míg ugyanis az amerikai háztartások 99 szá- 
zalékában legalább egy televízió van már, addig 15 év 
alatt a PC-ipar csak 35 százalékos elterjedést tudott pro- 
dukálni, s van, aki ezt egyértelmű bukásként könyveli 
el. Mások jóval optimistábbak, s például Bill Gates is a 
PC új nagy lehető. 
Minden attól függ — jegyzi meg -—, hogy miként konku- 








szerények 












gének tekinti a digitális televíziót. 


rál majd a streaming video új Web-tartalma a hagyomá- 
szokásokkal. 


nyos tévéslágerekkel és a televíziónézé: 
A Compag egyik vezető szakembere pedig egyenesen 
azt állítja, hogy öt év múlva a nézők az Internetről ve- 
szik majd fel videóikat, s az ABC, a CBS, az NBC és a 
Fox néhány gyanús Web-oldalra fognak kiszorulni. Vár- 
juk ki a végét! Ba 














3. A televíziógyártók a széles képernyős, digitális tévében látják a 
jövő ígéretét 
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INTER(NET)JÚ HORVÁT JÁNOSSAL 





A MÉDIÁK 
OLVASZTÓ- 
TÉGELYÉBEN 


HORVÁT JÁNOS MINDIG AKTÍV SZEREPET VÁLLALT A HAZAI MÉDIÁK FEJLŐDÉSÉNEK TÖRTÉNETÉBEN. 
NÉHÁNY HÓNAPPAL EZELŐTT Ő IS CSATLAKOZOTT AZ INTERNET-HASZNÁLÓK NÉPES TÁBORÁHOZ, 
MIVEL ÚGY GONDOLJA, HOGY A NEM IS TÚL TÁVOLI JÖVŐBEN EZ A KOMMUNIKÁCIÓS CSATORNA 

FOGJA MAGÁBA OLVASZTANI A JELENLEGI HAGYOMÁNYOS MÉDIÁKAT. 


indows Panoráma (W. P.): E//lentétben 

sorozatink eddigi interjúalanyaival, Ön nem 

tartozik a hálózat öreg rókái k Mi adta 

az indíttatást arra, hogy belevágjon ebbe a 
nagy kalandba? 

Horvát János (H. J.): Valóban friss polgára va- 
gyok ennek a virtuális világnak. Mindössze két hónap- 
ja kerültem kapcsolatba a hálózattal, amikor elhatároz- 
tuk, hogy az Interneten is megjelenítjük az Ön dönt cí- 
mű televíziós műsort. Egész pontosan: én először el- 
lenálltam ennek, nem akartam internetes lenni, mert 
féltettem az időmet. Mint utóbb kiderült, a félelmem 
jogos volt. De végül is ez a műsor a nézők interaktivitá- 
sára épül, így megadtam magam. Ezzel azután elkez- 
dődött egy megállíthatatlan folyamat, mert akkor az 
ember már látni akarja a saját honlapját, és ha látta, ak- 
kor meg szeretné nézni más műsorokét is, és máris 
megtörtént a baj. 

W. P.: A kér hónapos bemelegítés után, mennyit használja 
mostanában a hálózatot? 

H. J.: Az az igazság, hogy én még mindig csak csipege- 
tek, és nem szörfözök rajta, de viszonylag hamar rászok- 
tam arra, hogy tudatosan ke- 
ressem és találjam meg a szá- 
momra fontos információkat. 
Éppen a múlt héten történt 
egy eset, amikor nagyon büsz- 
ke voltam, mert egy ismerősömnek gondjai támadtak lon- 
doni szállodafoglalásával. Sikerült gyorsan megtalálni az 
ottani szállodákat összefogó Web-oldalt, és a meglepően 
kiváló internetes szolgáltatások segítségével elektronikus 
leveleken keresztül tudtuk lefoglalni a szállást. Persze 
mindennap megnézem a saját oldalunkat, elolvasom a 
beérkezett véleményeket, hozzászólásokat. Ez azt is je- 
lenti, hogy elég sokat levelezek elektronikus módon, 
igyekszem minden beérkezett levélre válaszolni. 
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W. P.: Hol használja az Internetet, 
napközben a munkahelyén, vagy otthon 
a nyugalmasabb éjszakai órákban? 

H. J.: Eddig a munkahelyemen, 
a Centro Filmnél volt csak Internet 
kapcsolatom, de most, hogy bonyo- 
lódjon a helyzet, egy otthoni szá- 
míitógéppel is csatlakozom a háló- 
Zatra. Ráadásul a két helyen külön- 
bözők a szolgáltatók, így még a 
rendszergazdánkra vár annak a fel- 
adatnak a megoldása, hogy otthon- 
ról is el tudjam olvasni elektroni- 
kus leveleimet. 

W. P.: Milyen számítógépekkel használja a világhálót? 

H. J.: Azt hiszem, semmi különleges nincsen ben- 
nük. A Centro Filmnél három Pentium van hálózatba 
kötve, és otthon is egy 586-os gépem van. A kezdetben 
használt 14400-as modemet hamar lecseréltük, mert 
pillanatok. alatt megőrültünk attól, milyen lassan érke- 
zik meg egy-egy oldal. Most 33 600-as sebességgel kap- 
csolódom a virtuális világhoz. Sajnos még nem digitális 
telefonközponthoz vagyunk kötve, így elég sok gond 
van a vonal minőségével. Teljesen kiszámíthatatlan, 
hogy mikor, milyen sebességgel tudja a modem létre- 
hozni a kapcsolatot. 

W. P.: Miért határozott Ön úgy, hogy az 
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Jel kell kerülnie a hálózatra, és mit vár ettől a kommunikációs 


csatornától? 

H. J.: Amint mondtam, azért nem volt eddig Inter- 
net, mert ódzkodtam tőle, féltettem az időmet. 1990 
és 1992 között az Egyesült Államokban voltam ösz- 


EL PAIS 


töndíjas. Akkor ott már javában használták az Interne- 
tet, de igazából még csak egy szűk réteg, az egyetem- 
isták és a kutatók. Amikor odaérkeztem, megpróbál- 
tam tartani a kapcsolatot Magyarországgal. Ennek az 
egyetlen módja akkor és ott New Yorkban az volt, 
hogy megkértem a konzulátust, küldjék el nekem na- 
ponta a hazai sajtószemlét. Akkoriban ehhez is elég 
komoly ismeretségekre volt szükség, de végül min- 
dennap megtudhattam néhány sorban, mi történik 
odahaza, pontosabban azt, hogy miről ír a Népszabad- 
ság és a Népszava. 

Amikor az öndíj lejárta után, egy évvel később is- 
mét Amerikába utaztam, egykori kutatóasszisztensem 
és barátom, "Tóth András megkérdezte, emlékszem-e 
még a faxon küldött sajtószemlékre. Rövid nosztalgiá- 
zás után odavitt a Columbia Egyetem egyik számítógé- 
péhez, amelyen már online olvashattunk néhány ma- 
gyar újságot az Interneten keresztül. Azt hiszem, ez az 
igazi példa arra, hogy amíg egy időben több ember en- 
gedélyére, szívességére volt szükség ahhoz, hogy infor- 
mációhoz jussak, addig most már szinte mindenhez 
hozzáférhetek a világban. 

W. P.: Ezek a benyomások megmagyarázzák, hogy mi- 
ért használja Ön a hálózatot, de mi indokolta a műsor fel- 
kerülését? 

H. J.:: Ez egy nagyon furcsa, , interaktív" műsor, bár 
a számítógép-használók tudják, hogy nem ez az igazi 
interaktivi Az interaktivitásnak ezúttal két szintje 
van. Az egyik, hogy kétféle befejezéssel készül el a tör- 
ténet, és a nézők szavazatai döntik el, hogyan érjen vé- 
get a film. A másik interaktivitást én adtam hoz; 
hogy a cselekmény közben bejátszott beszélgetésekkel 
befolyásolni lehet a véleményalkotást. Remekül nyo- 
mon lehet követni, hogy egy-egy mondat hatására ho- 
gyan változnak a nézői vélemények. 

S ha már interaktív műsorról van szó, mégiscsak ab- 
szurd, hogy nincsen rajta a hálózaton. Ennek a megva- 
lósítása azért is fontos volt, mivel mi véleményeket 
várunk, és erre remek lehetőség az elektronikus levél. 
Ráadásul előre feltesszük a hálózatra a következő adás 
tartalmát, és egyetlen gombnyomással lehet az Inter- 
neten keresztül is szavazni, melyik befejezés kerüljön 
adásba. 

W. P.: Sokan veszik-e igénybe a hálózatos szavazási és vé- 
leménynyilvánítási lehetőséget? 

H. J.: Szerintem, igen. Alig két hónap alatt csak- 
nem kétezer virtuális látogatónk volt, ami más tévémű- 
sorok  honlapjához viszonyítva "meglehetősen nagy 
szám. Az utóbbi adásokra érkezett internetes szavaza- 
tok száma ötszáz felett van, és sok e-mailt is kaptunk. 
Az oldal folyamatosan bővül, most kezdtük el feldol- 
gozni és felvinni a régebbi adások tartalmát, hozzászó- 
lásait, szavazatait. Ez egyfajta közvélemény-kutatásnak 
is megfelel, hiszen megtudhatjuk, miként is foglalnak 
állást a nézők egy-egy kérdésben. Ezeknek az adatok- 
nak a feldolgozása, és a vélemények kialakulása annyi- 
ra érdekes, hogy a Web-mesterünk most írja ebből a 
szakdolgozatát. 

W. P.: Említette, hogy sok nézői levelet kap elektronikus 
formában. Ezeken túl mennyire használja, illetve mennyire 
szeretné használni ezt a levelezési formát? 

H. J.: Használom, de nem annyira, amennyire sze- 
retném. Ennek a fő oka az, hogy még eléggé zöldfülű 
vagyok ebben a műfajban, és például olyan alapvető 
gondokat kell most éppen tisztáznom az internetes 















































szakemberünkkel, hogy miként 
tudnék otthonról is bejutni az it- 
teni . postaládámba. Ő azonban 
olyanokkal fenyegetőzik, hogy 
domainneveket és IP számokat 
kell megadnom, de remélem, 
ezen is hamarosan túl leszek. A 
nézők leveleire mindig válaszolok, és az amerikai egye- 
temi kapcsolataimat is elektronikus levélváltásokkal 
ápolom. A magánszférában inkább a telefont haszná- 
lom, azon keresztül intézem az ügyeimet, de például az 
egyetemi hallgatóimmal e-mailezünk, hiszen nekik ez 
a forma sokkal egyszerűbb, ők. állandóan a hálózaton 
ücsörögnek. 

W. P.: Vannak-e olyan helyek, amelyeket rendszeresen meg- 
látogat? 

H. J.: Nincsenek. Amint már mondtam, megpróbá- 
lok nagyon tudatos lenni ebben az ügyben. Mindig az 
alkalom határozza meg, hogy merre járok, és mennyi 
időt töltök az Interneten. Mondok erre néhány példát. 
Az egyik tanítványom a szappanopera jelenségről sze 
retné írni a szakdolgozatát, és panaszkodott, hogy alig 
talál hozzá irodalmat. Ekkor nekikezdtem keresni a 
hálózaton, de nem a nagy keresőrendszerek valamelyi- 
kével, hanem logikai úton. Megnéztem a nagy tévétár- 
saságokat, filmstúdiókat, és néhány óra alatt hatalmas 
anyagot sikerült összeszednem. Egy másik alkalommal 
nekilódultam, és elkezdtem kutatni régi, húsz évvel 
ezelőtti ösztöndíjtársaim e-mail címei után. Tehát, ál- 
talában valamilyen "meghatározott célhoz kötöm a 
Web-használatot, nincsenek olyan helyek, információ- 
források, amelyeket bizonyos rendszerességgel meglá- 
togatok, amelyekre azt mondhatnám, hogy a kedvenc 
helyeim. 

W. P.: Lassan, de biztosan terjed az Interneten keresztüli 
vásárlás. Vett-e már ilyen módon valamit, vagy ha He, ven- 
ne-e? 

H. J.: Még nem vásároltam online boltban, de azt hi- 
szem, hogy a családomból a lá- 
nyom lesz az, aki biztosan ki fogja 
próbálni ezt a lehetőséget. Azon- 
ban az én műfajomban is van már 
erre példa. Nagyon sok olyan hír- 
ügynökségi és sportszolgáltatás van, amely a képet mű- 
holdon, a szöveget pedig az Interneten adja. Éppen 
most kaptam egy ajánlatot, hogy vegyek meg egy napi 
félórás sportműsort, amelyet este hatkor játszanak át, de 
már délután négykor megkapom a szöveget az Interne- 
ten keresztül, négy nyelven, időkódokkal, mindennel. 
Úgy látom, hogy ez a technika tényleg egyre nagyobb 
teret kap mindenfelé. 

W. P.: Volt-e valamilyen kellemes élménye a hálózat hasz- 
nálata során? 

H. J.: A legkedvesebb élményem az volt, amikor a 
műsorunk Web-oldala először jelent meg az otthoni gé- 
pen. A következő pedig az, amikor összehasonlítottam 
más műsorok honlapjával, és láttam, hogy nincs okunk 
szégyenkezni. 

A harmadiknak erős érzelmi háttere volt. Amikor 
1962-ben elkezdtem spanyolul tanulni, egyetlen spa- 
nyol nyelvű periodikához lehetett hozzáférni Magyar- 
országon. Ez egy Moszkvában kiadott politikai brosú- 
ra volt, amely vagy száz nyelven jelent meg, és ebben 
olvashattam spanyolul az emigránsok cikkeit. Ez na- 
gyon sokáig így is maradt, míg a hetvenes évek végén 
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végre meg lehetett rendelni az egyik legjobb 
spanyol napilapot, az El Paist. Ez a szokásos 

egyhetes késéssel mindig meg is érkezett, 

és kész rituálé volt, amikor kibontottam, el- 

olvastam, és mindent tudtam Latin-Ameri- 

káról. 

Amikor először bekapcsoltam a gépet, az El Paist 
ütöttem be a keresőprogramba, hiszen az újságnak van 
Web-oldala. Különleges élmény volt számomra, amikor 
azonnal megjelentek az újság oldalai, amelyekhez nem- 
csak én, hanem bárki hozzáférhet a világon. 

Az előbb arról beszéltünk, hogy az Internet nemrégi- 
ben még Amerikában is ,elittörténet" volt, és sokak 
számára még most is úgy tűnik, mintha az elit kiváltsága 
lenne, holott ez a legdemokratikusabb ügy. 

W. P.: Sokat hallani mostanában a hálózat veszélyeiről; 
az Internet-függőséget egyesek a kábítószerfüggéshez hasonlít- 
Ják. Ön is ekkora gondnak látja ezt? 

H. J.: Kicsit messziről kezdem, de eljutok a válaszig. 
A médiákkal kapcsolatos beszélgetésekben, vitákban 
mindig azt a véleményt képviseltem, hogy amit a ma- 
gyar médiatörvény leír, szentesít, kodifikál, az a hetve- 
nes éveknek felel meg, tehát a duális televíziós rend- 

szer, az egymással szemben álló kereskedelmi 
és közszolgálati csatorna. 

oWite A világ azonban nem így működik. Ma 


; 2: már a legtöbb lakásban közel harminc té- 
bh 
szerkesztem a sa- 


ját műsoromat, és nem nekem készít műsort az egyik 
vagy a másik csatorna, ezek csak adalékanyagokat, mű- 
sorelemeket . szolgáltatnak. Ezekből állítom azután 
a saját műsoromat: az egyik adóról egy híradót, a 
másikról egy filmet, a harmadikról a sportközvetítést. 
Így ez a tévé nem a TVI vagy a TV2 vagy a TV3, ha- 
nem az ÉN televízióm. Ezt szoktam én nézői modell- 
nek nevezni. 

Ez a modell számomra úgy foglalja magában a szá- 
y miközben megy a televíziós műsor, a 
számítógép előtt ülök, írok vagy játszom, és közben 
fel-felnézek. Én persze amatőr vagyok, nekem tegnap 
tanították meg, hogy az új gépemen komolyzenét is 
hallgathatok, miközben írok. Így azután, miközben 
dolgoztam a gépen, hallgattam egy CD-t, és kapcsol- 
gattam a tévécsatornák között. Ez persze nem jó, de 
világéletemben több mindent végeztem egyszerre. 
Úgy gondolom tehát, hogy miután én állítom össze a 
saját műsoromat, ebbe nemcsak a televízió, hanem 
minden más média is beleolvad, és pillanatokon belül 
nem Internet-függésről, hanem képernyő előtti füg- 
gésről lesz szó, amely azonban már nem csak tévémű- 
sorokat fog jelenteni. 

W. P.: Veszélyes lesz-e ez a hamarosan kialakuló helyzet? 

H. J.: Egyáltalán nem. Az újdonságok betörése előtt 
mindig hatalmas vészharangokat kongatnak. A legjobb 
példa erre a film, amelyet szinte eltemettek a televízió 
térhódításakor. Szerintem idővel minden eszköz megta- 
lálja a saját helyét. Ugyanez a helyzet az Internettel is, 
amelynek a használata nem jelenti azt, hogy az ember 
elbutul, vagy elveszíti a kapcsolatát a családjával, ha- 
nem lassabban vagy gyorsabban kialakulnak majd a nor- 
mál életformák. Magyarországon talán azért tűnnek so- 
kak számára rémisztőnek a számítógépek és velük 
együtt az Internet, mivel a kommunikációs fejlődés jó 























véadást lehet fogni, s ezekből több mint 
tíz magyar nyelvű. Ebből azután az fakad, 
hogy tulajdonképpen én 
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néhány lépcsőfoka kimaradt. Egyik pillanatról 

a másikra jutottunk el csaknem oda, ahova a 
Nyugat lépésről lépésre ért el. 

W. P.: Beszélgetésünk során már többszi 

utalt arra, hogyan látja a médiák és köztük az In- 

teret jövőjét. Foglaljuk ezek után se, hogy Ön 

szerint milyen szerepet játszik majd a jövőben az Inter- 

net az életünkben? 

H. J.: Ehhez talán elég megnézni azokat az embere- 
ket, akik rendszeresen mobiltelefonnal járkálnak, és 
egyszer csak valami baj történik a  készülékükkel. 
Ahogy jöttem ma be az irodába, meghallottam, hogy az 
egyik srácnak tönkrement a SIM kártyája. Ezzel meg- 
szűnt a kapcsolata a világgal, és szemmel láthatóan fizi- 
kailag is rosszul lett. Ha az Internet szolgáltatást az 
egyik pillanatról a másikra bezárnák, nem is hosszú idő- 
re, csak egy icikét-picikét, akkor — úgy vélem — itt is 
többen hihetetlen elvonási tünetekkel  küszködnének, 
Ezalatt nemcsak a tünetek fizikális részét értem, hanem 
arra gondolok, hogy minden leállna, amely erre épült. 

Az én logikám szerint az Internet uralni fogja a világ 
kommunikációját, s az is biztos, hogy ezzel egy időben 
egy számomra még nem látott, újabb minőség fog kiala- 
kulni. Hogy ez mi lesz, azt persze még nem tudom, le- 
het, hogy csak a kevesek információja lesz, lehet, hogy a 
kiváltságosaké, lehet, hogy a nagyon művelteké, de az 
biztos, hogy nem fog olyan demokráciát teremteni, mint 
amelyről álmodni lehet, amelyben mindenki mindenről 
egyformán tud. Gyarmati László 
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Parányi tintaszem- 
csékből alakulnak 
ki a betűk 


(K([/EÖ ( ősnonság 


ELEKTRONIKUS KÖNYV 


VÁLTOZÓ 
IAPJÁRÁS 


MOZGÓ DIAGRAMCK, ÁLLANDÓAN VÁLTOZÓ TARTALOM - EZT ÍGÉRI EGY KÜLÖNLEGES FEJLESZTÉS, 
AMELYNEK VÉGEREDMÉNYE ALAPJAIBAN VÁLTOZTATHATJA MEG A NYOMDÁSZATOT 
ÉS A KÖNYVKIADÁST. 


ehet, hogy a 21. századi lakásokban már nem 
lesznek . könyvespolcok, hiszen eltűnnek a 
könyvek? E kissé utópisztikusnak tűnő kér- 
désre könnyen lehet igenlő a válasz, ha befe- 
jeződik majd egy izgalmas fejlesztési projekt a ass4- 
dhusettsi . technológiai intézetben. A kutatók ugyanis egy 
olyan e/lekíronikus könyv kidolgozásán fáradoznak, amely 
egyszerre lehet lexikon vagy éppen krimi, s ha a tulaj- 
donosa ráunt valamelyik olvasnivalóra, akkor szinte 
egyetlen mozdulattal cserélheti azt egy másikra. 

Az elektronikus könyv gondolata : 
mítógépek előnyeinek és hátrányain 
született. A korszerű notebook gépek óri; 
gű adatot képesek tárolni és megjeleníteni, s mindezt a 
mobilitás, azaz a hordoz- 
hatóság lehetőségével 
kombinálják. Sajnos ah- 
hoz, hogy az általában fo- 
lyadékkristályos . megje- 
lenítőjük megfelelően mű- 
ködjön, meglehetősen sok 
energiára van szükség, ami- 
ért — a tápfeszültséget 
szolgáltató elemeknek 
s köszönhetően" — súlyos 
dekagrammokkal kell fi- 
zetni. Ráadásul a képer- 
nyő olvashatósága is hagy 
kívánnivalókat maga után: főleg napfényben nehéz ki- 
bogozni a felvillantott betűket. 

Mindent összevetve tehát elmondható, hogy a hor- 
dozhatóság, a láthatóság és — nem utolsósorban — 
energiaigény szempontjából egyelőre még nincsen pár- 
juk az információközlő eszközként funkcionáló köny- 
veknek. " 

Nos, éppen a papírból készült könyvek egyedural- 
mának a megtörésére szövetkeztek a massachusettsi 
kutatók, s jelenleg egy különleges elektronikus könyv 
megalkotásán dolgoznak. Arra persze, hogy egy ilyesfaj- 
ta olvasnivaló megjelenjen a könyvesboltok polcain, 
még jó néhány évet kell várni, ám az ötlet már megvaló- 
sult, az alaptechnológia létezik, s az első kísérletek igen 
biztatóak. 
























Az elektronikus könyv minden egyes lapját millió- 
i, egészen parányi mikrokapszula borítja, s a kapszu- 
lácskákban 4ilönleges tinta van. (Egy mikrokapszula át- 
mérője körülbelül 40 mikron, ami egy átlagos emberi 
hajszál vastagságának a fele.) A mikrokapszulába zárt 
tinta érzéteny az elektromos erőtér. változására: a pozitív 
vagy negatív töltés hatására előre vagy hátra vándorol a 
kapszulán belül, sötét vagy világos pontot hagyva maga 
után. ú 

Ezek után valószínűleg már elképzelhető, miként 
alakulnak ki a betűk: a kapszulákba zárt részecskék ál- 
tal megjelenített sötét és világos pontokból tevődnek 
össze. Egy-egy betű , megrajzol: rengeteg ré- 
szecske kell, egy N betű kialakításában például több 
mint ezer mikrokapszula vesz részt. Mindenesetre az 
előzetes tervek szerint a papírdisplay felbontása sokkal 
Jobb lesz, mint a mai számítógépes képernyőké. 

Ami igazán figyelemre méltó: az elektronikus könyv 
lapjain nem csak álló, statikus betűk vannak. A mikro- 
kapszulák programozhatók, s a tintarészecske ugrálhat 
bennük a sötét és a világos pozíci t, így akár 

2 diagramok is megjeleníthetők egy ilyesfajta 
könyvben. 

A mikrokapszulákba zárt elektronikus tintának kö- 
szönhetően a könyv végső soron , önmagát szedi". Eh- 
hez a borítójában elhelyezett elektronikus áramköröktől 
kapja az utasítást. Ez a megoldás — az energiafelhaszná- 
lás szempontjából — jóval takarékosabb, mint az, ame- 
lyet a folyadékkristályos megjelenítőknél használnak, 
hiszen ez utóbbiak minden pillanatban falják az áramot 
a bekapcsolásukat követően. Az elektromos könyv ré- 
szecskéi viszont csak addig fogyasztják azt, amíg az oldal 
képe kialakul. Ezért az ilyen olvasnivaló akár egyetlen kis 
edemmel is üzemképes állapotba kerülhet. 

A fejlesztők elképzelése szerint az újfajta könyvet 
, ttántöltős" változatban is fogják majd árulni. Ez mint- 
egy a duplájába kerülne a csak olvasható kötetnek. A 
különféle kötetek szövege kis memóriakártyán kerülne 
forgalomba, amelyet a könyv borítójában lévő elektro- 
nikus áramkörhöz kellene csatlakoztatni. Van viszont, 
aki inkább az Internetre bízná a tartalom kézbesítését, s 
az ilyesfajta online könyvesboltban modemen keresztül 
lehetne hozzájutni az olvasnivalóhoz. -h- 
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mánózar TUNNI 


INTERNET SKOLA (10) 


WEB-OLDALAK, 
KÖNNYEDÉN 


AKI KÖVETTE A KÉT LEGUTÓBBI RÉSZ TANÁCSAIT, ESETLEG AZ INTERNETEN LÁTOTT NÉHÁNY 
ÖTLETTEL MÉG KI IS EGÉSZÍTETTE TUDÁSÁT, BIZONYÁRA SZÉP WEB-OLDALT MONDHAT 
MÁR A MAGÁÉNAK. AZ EDDIGI KITARTÁSÁNAK ITT A JUTALMA, SOROZATUNK MOSTANI RÉSZÉBEN 
UGYANIS EGY GRAFIKUS WEB-SZERKESZTŐT MUTATUNK BE. 


html forrásszöveg szerkesztése gyakran nél- 
külözhetetlen, azonban a bonyolultabb, táblá- 
zatokat, kérdőíveket, kereteket tartalmazó ol- 
dalakat már nehéz egyszerű szövegszerkesztő. 
vel elkészíteni b 
lületű . Web-szer 
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érvényesek. Azt is megtehetjúk, hogy egy már beírt szöveg 
tulajdonságait változtatjuk meg, Ehhez ki kell jelölni a szövegrészt és utána beállítani a." 
4 





For Help. ptess Ft 
1 


takor semmit sem kell tudnunk a hipertext leíró nyelv- 
ről, hiszen ikonok és egérmozdulatok segítségével tud- 
juk elkészíteni honlapunkat. 

A sok html-szerkesztő közül ezúttal egy idehaza mél- 
tánytalanul kevéssé alkalmazottat mutatunk be. Az 
Adobe PageMíil/ 2.0 mintaként szolgálhat, hiszen a többi 
Web-szerkesztővel is hasonlóan dolgozhatunk. 


Amit eddig is tudtunk 
A PageMill egy "Web-böngésző és Web-oldals 
kesztő egyben. Azt, hogy éppen böng. 
, szerkesztünk, a program keretének jobb 
felső sarkában látható ikon jelzi. Egyébként a 
két állapot közötti váltáshoz egyszerűen csak 
erre az ikonra kell rákattintani. Egy új Web-ol- 
dal szerkesztésének a kezdetekor az alapértel- 
mezett szürke háttér jelenik meg egy teljesen 
üres oldallal. Ide, mint egy szövegszerkesztő- 
be, beírhatjuk az oldal szöveges - tartalmát. A 
betűtípusokat, betűméretet, sorigazítást egyet- 
len gombnyomással állíthatjuk be a menüsor- 
ban található ikonok segítségével. A beállítá- 
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gaph, Heading, List kiválasz; 











sok mindig a kurzor pilla- 
natnyi helyétőf kezdődően 
érvényesek. 

Azt is megtehetjük, hogy 
egy már beírt szöveg tulaj- 
donságait változtatjuk meg. 
Ehhez ki kell jelölni a 








utána beállítani 
A szöveg mére- 
Formatum 
Para- 


t a 
felsorolt 


tét egy 
menüben 





tása határozza meg, de né- 
hány lépésben ezeken belül 
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Add to Custom Colors. 


Hoz [83 Betff0T 
safe Green [107 
Bye [627 











is csökkenthetjük vagy nö- 
velhetjük a betűnagyságot. 

Az egyszerű szövegszerkesztőben a betűk színezése 
bonyolult volt. Most viszont jóval egyszerűbb a dol- 
gunk. A kijelölt vagy a kurzort követő 7 z 
a színskálán jelölhetjük ki. Használhatjuk a leggyakrab- 
ban alkalmazott színeket, de magunk is kikeverhetünk 
egyedi árnyalatokat. 

A dokumentum jellemzőinek beállításában az Inspector se- 











2í. Ez a kis ablak a szerkesztő mellett jelenik meg, és a 





tartalma dinamikusan változik, attól függően, hogy mi- 
lyen objektumot, részt jelöltünk ki a szerkesztőablak- 
ban. Ha éppen semmi sincs kijelölve, akkor az egé 
Web-oldal alapértelmezett tulajdonságait vá 
toztathatjuk meg. Itt határozhatjuk meg pél- 
dául, hogy milyen színű legyen a normál 
szöveg, a hipertext kapcsolat, és milyenek 
legyenek a már meglátogatott helyekre mu- 
tató linkek. Szintén itt állíthatjuk be az a/ap 
betűméretet és az oldal hátterének a színét. 
Azt is megtehetjük, hogy nemcsak egyetlen 
színt, hanem egy képet rendelünk a háttér- 
hez, amely — a méretétől függően — egészé 
ben vagy mozaikszerűen alakítja ki a képet. 








Jó kapcsolatok 
A hipertext dokumentumok alapvető jel- 
lemzője, hogy zalálunk bennük olyan szöveg- 






1. A PageMill 
leginkább egy 
külön szolgálta- 
tásokkal bővített 
szövegszer- 
kesztőre hasonlít 
2. Az Inspector 
lapjai — a szer- 
kesztőablak ak- 
tuális tartalmá- 
nak megfelelően 
— dinamikusan 
változnak 

3. A betűk mére- 
tének, fajtájának 
meghatározását 
és a szöveg el- 
rendezését kis 
ikonok segítik 

4. A szöveg és a 
háttér színének 
megadásakor 
csupán egy pa- 
lettán kell kijelöl- 
ni a keresett ár- 
nyalatot 


részeket, képeket, amelyekre kattintva egy 
másik dokumentum töltődik be. Ez a má- 
sik Web-oldal lehet ugyanazon a szer- 
veren, de akár a világ másik végében 
is. A PageMill használatakor gyorsan 
létrehozhatjuk ezeket a kapcsolatokat. 
Jelöljük ki a szövegnek azt a részét, 
amelyiket hivatkozásként szeretnénk használni, majd 
írjuk be a szerkesztő alján található Link To sorba a megfe- 
ldő URL címet! Ha nem szövegrészt, hanem képet je- 
löltünk ki, akkor a Aivazkozás a képhez fog tartozni, tehát 
a böngészőben a képre lehet majd kattintani a link el- 
éréséhez. 

Ha több saját Web-oldalt készítünk, és ezeket egy- 
máshoz akarjuk kapcsolni, akkor még egyszerűbb a 
helyzet. Ilyenkor nem kell kézzel beírni a hivatkozott 
dokumentum címét, elég azt is megnyitni egy PageMill 
ablakban, és az ablak bal felső sarkában található, kis 
írólapot ábrázoló ikont elhúzni a Liu 70 sorba. A meg- 
felelő URL cím automatikusan megjelenik. 

Gyakran . alkalmaznak olyan hivatkozásokat, ame- 
lyeknek a segítségével egy hosszabb dokumentumon 
belül ugrálhatunk. FE/Ahez horgonyokat fanchor) kell elhe- 
hezni a szövegben. Ezek az objektumok nem fognak lát- 
szani a böngészőben, de a linkek megadásakor ugyan- 
úgy használhatjuk őket, mintha önálló dokumentumok 
címei lennének. 

Aki igazán izgalmas Web-oldalt szeretne készíteni, 
olyan képeket is elhelyezhet rajta, amelyeknek egyes 
pontjaira kattintva más és más hivatkozásokhoz jutunk. 
Az ilyen wap típusú ábra elkészítése sem okoz gondot a 
PageMillnek. Miután elhelyeztük a mapként használni 
ívánt képet az oldalon, egy dupla kattintás után máris 
onok jelennek meg a menüsorban. Ezek felhaszná- 
al aktív területeket, úgynevezett forrópontokat tudunk ki- 












lásá 


Jeölm a képen. Minden forróponthoz megadhatunk egy 
URL 


hivatkozást. Amikor egy  böngészőprogramból 
z így elkészített map típusú képet, akkor a kur- 
zor időnként mutatóujjá változik, és a státussorban lát- 
hatjuk, hogy hová vezet a forrópont hivatkozása. 





Rend a lelke mindennek 
A html dokumentumokban meglehetősen nehéz fel- 
adat a szövegrészek, ábrák, képek pozicionálása. Ha 
biztosak akarunk lenni abban, hogy — a böngészőprog- 
ramtól függetlenül — minden ott fog megjelenni, ahová 
szántuk, érdemes táblázatokat használni. Létrehozásuk- 
hoz csak a záblázatikonra kell kattintani, és annyi soros- 
ra és oszloposra húzni a megjelenő táblázatot, amekko- 
rára szükségünk van. 
A táblázat  celláiba 
szöveget írhatunk, ké- 
peket  helyezhetünk, 
és természetesen mind- 
két esetben hivatko- 
zásokat is  rendelhe- 
tünk hozzájuk. Az így 
elhelyezett objektumok egy- 
máshoz viszonyított hely- 
zde mindig állandó lesz. 
A PageMill segítsé- 
gével szatikus és dina- 
mikus táblázatokat hozhatunk létre. Az előbbiek mérete 
állandó, s ha egy kisebb ablakban nézzük őket, akkor 
csak egy részük látható. A dinamikus táblázatok bizo- 





5. A táblázatok 
lehetnek látha- 
tók. 
6. ...de megbúj- 
hatnak a háttér- 
ben is 

7. Néhány perc 
alatt összeállít- 
hatunk egy 
olyan kérdőívet, 
amelyen az olda- 
lunkra látogatók 
megadhatják 
adataikat, el- 
mondhatják vé- 
leményüket 








INNEN vátózar 


nyos fokig alkalmazkodnak az aktuális 
ablakmérethez, s ha a cellák tartalma 
megengedi, akkor az oszlopszélessé- 
gek is igazodnak a böngészőablak mé- 
retéhez. 

A táblázat jellemzőinek beállításához 
ismét segítségül hívhatjuk az [uspectorr. 

Ezzel határozhatjuk meg többek között, hogy milyen 
vastag keret vegye körül a táblázatot és a cellákat. Ha 
valójában csak a megfelelő elhelyezés miatt alkalmaz- 
tuk a táblázatot, akkor beállíthatjuk, hogy a keret mére- 
te nulla legyen. Ilyenkor a böngészőprogramból nem 
fogjuk látni az esetleg zavaró táblázatfelépítést, ott már 
csak a benne lévő objektumok jelennek meg. 


Kétirányú forgalom 

Amikor létrehozzuk első Web-oldalainkat, feltehetően 
arra számítunk, hogy minél többen fogják felkeresni, 
megcsodálni azokat. Arról azonban, hogy valójában kik 
is jártak ott, nem sokat tudunk, hacsak ki nem kérdez- 
zük őket. Ehhez kérdőívet helyeztetünk el az oldalon, amely 
— ha kitöltik — valamilyen formában eljut hozzánk. Ezzel a 
módszerrel akár megalapozhatjuk Interneten keresztüli 
kereskedésünket is, hiszen olyan kérdőívet is készíthe- 
tünk, amely egy megrendelőlapnak felel meg. A Page- 
Mill eszközsorában az összes szükséges kelléket megra- 
láljuk ehhez. A megfelelő ikonok kiválasztásával Check 
Boxot, Radio gombot, szöveg-, jelszó- és felsorolásmezőt  il- 
leszthetünk a dokumentumba. 

A kitöltött kérdőív elküldéséhez a Swbmiz, törléséhez 
pedig a Resz gombot helyezhetjük a lap aljára. A kitöl- 
tött adatokat a Svbmit megnyomásával tudja elküldeni 
a Web-oldal látogatója. Az persze már külön feladat, 
hogy miképpen jutnak el hozzánk ezek az adatok. A 
legjobb megoldás, ha az Internet-szolgáltató szerverére 
elhelyezett, általunk írt CGI (Common Gatexogy Interface) 
scriptet használjuk az adatok azonnali feldolgozásához. 
Ezen a speciális nyelven megoldható számos feladat, 
ám azt tudni kell, hogyan lehet ezeket elhelyezni a 
szerveren. 


Szabad a választás 

A tanfolyam mostani részében ismertetett Web-oldal- 
szerkesztő szolgáltatásai — néhány kivételtől eltekint- 
ve — megtalálhatók a legelterjedtebb html-szerkesz- 
tőkben is. Bátran választhatjuk a Nezscape, a Microsoft 
vagy a Corel hasonló programjait; a kezelésük egyaránt 
gyerekjáték. 

Itt hívjuk fel ismét a figyelmet arra, hogy a Computer 
Panorámában  folya- 
matos vetélkedőt hir- 
detünk a  Web-olda- 
lakkal kapcsolatban, 
és minden hónap- 
ban bemutatjuk a 
legötletesebb, — leg- 
szebb vagy éppen 
legvidámabb amatőr 
oldalt. 

(Az Internet tanfo- 
hamhoz az Alarmix 
szolgáltatását hasz- 
náltuk. Az Intermet tanfolyam összes eddigi részének teljes 
anyaga megtalálható a http:[foociorcdromline.com[inter htm 
címen.) Gyarmati László 
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VOODOO SDEX 





ÚJ TRÓNKÖVETELŐ JELENT MEG A 3D-S GYORSÍTÓKÁRTYÁK PIACÁN: A 3DFX. 


ÍRÁSUNKBAN ÖSSZEFOGLALJUK AZ ÚJDONSÁGGAL KAPCSOLATOS LEGFONTOSABB TUDNIVALÓKAT. 


arvn izonyára sokan álldogáltak már szájtátva a já- 
N téktermi gépek előtt, annak PSX konzolát cso- 
Ja dálva. A gyönyörű és nem utolsósorban gyors 

2 háromdimenziós megjelenítés idáig a játékter- 
mi automaták és a drága otthoni játékgépek privilégiu- 
ma volt. A PC-tulajdonosoknak be kellett érniük a silá- 









1 
nyabb minőségű grafikával és a lassúbb játékmenettel, 
hiszen a szerényebb teljesítményű processzor nem tet- 
te lehetővé a bonyolultabb grafikák kiszámolását és 
ású renderelését. 

is leterhelt központi egység nem verse- 
nyezhetett a speciá- 
lis célprocesszorok- 
kal, ugyanakkor az 
otthoni PC-k tulaj- 
donosai joggal vár- 
hatták el, hogy gé- 
pük a grafika terén 
is jeleskedjék. Erre 
a nagyobb hardver- 
cégek is felfigyel- 
tek, és megkezdő- 
dött a probléma or- 
voslása: egyre-más- 
ra jelentek meg a 
3D jelzéssel büszkélkedő videokártyák. 










A kezdetek 

A kezdeti próbálkozások bizony nem jártak túl nagy 
sikerrel. A legelső 3D-s kártyák ugyanis megoldottak 
néhány problémát, de sebességük sajnos messze el- 
maradt a kívánatostól. Árvettek ugyan néhány funkci- 
ót a központi egységről, elboldogultak a poligonrajzo- 
lásal, ismerték az egyes árnyékolási módokat, csak ép- 
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pen a játékprogra- 
mok nem tudtak 
mit kezdeni velük. 
A nagy kavalkádban 
ugyanis a szoftver- 
cégek nem tudták 
eldönteni, hogy me- 
lyik  3D-s grafikus 
processzort fogad- 
ják el szabványként, 
melyikre fejlesszék 
a programjaikat. 

Jó példa e kezdeti 
időszakra a Vige pro- 
cesszorral szerelt 3D-s 





BECURITY! CUDED NII 
4 


kártyák megjelenése, amelyek remekül rendereltek, de 
egyik játékprogram sem használta ki ezt a lehetőséget 
(az egyetlen kivétel talán a Descent II volt). 


A fejlődés 
A kezdeti sikertelenségek persze nem jelentették a 
3D-s kártyák visszavonulását a PC-piacról. A jelentő- 
sebb hardvercégek fejl. ckbe kezdtek, és megszü- 
letett a PC alapú 3D-s ábrázolásra szakosodott kártyák 
újabb generációja. Ezek a kártyák sebességben már 
megközelítették az elvárható mutatókat, és a tudásuk is 
sokat tökéletesedett. Ide tartoztak például a azrrox 
Mistigue és az Ari Rage II. Ezeknek a kártyáknak kö- 
szönhetően a Windows 95 alá készi 
sze megszépült, nem is beszélve a kártyák me: 
játékok speciális, kifejezetten az adott kártya chipsetjé- 
re optimalizált változatairól, amelyek szinte megtálto- 
sodtak az izmos hardvertől. 

Ezek a kártyák már jelentős változást hoztak a PC-k 
grafikájában, s úgy tűnt, hogy a 3D-s megjelenítés te- 















1. A 3dfx hivata- 
los Web-oldala 
2. Megragadóak 
a fények 

3. A jól ismert 
Guake egy kicsi- 
vel szebb ki- 
adásban 

4. Aktív fényfor- 
rások 


rén már nem sok új- 
donság várható. Ek- 
kor azonban felbuk- 
kant a J3dfx Voodoo 
grafikus . processzor, 
amely felkavarta az 
állóvizeket. 


A megoldás: a 3díx 
Üstökösként tűntek 
fel és kezdtek gyors 
hódításba a Voodoo 
jelzéssel ellátott 3-fx 
videogyorsító kártyák. 
Sorra jelentek meg 
a játékcégek kifeje- 
zetten erre a chipre 
készített különleges 
játékai, és sok fej- 
lesztő a már meglé- 
vő játékához jelen- 
tetett meg kiegészí- 
téseket. A számító- 
gépes grafika meg- 
szállottjai  elégedet- 
tek voltak a valóban 
remek minőségű 
képek láttán, nem is 





beszélve a gyors já- 
tékmenetről. 


Nem árt azonban 
tudni, hogy ezúttal 
nem videokártyáról, 
hanem videogyorsítókról van szó, hiszen ezek az egységek 
nem a meglévő videokártyát hivatottak felváltani, ha- 
nem Aegészítik azt. Videokártyára tehát mindenképpen 
szükség van a gyorsító mellé. 

A két eszközt nem a bonyolult belső feature connec- 
toron keresz kell csatlakoztatni, hanem a videokártya 
kimenetét (amelyre normál esetben a monitor van köt- 
ve) kell rákötni a gyorsítókártya előlapján található csat- 
lakozóra. A monitor ezután közvetlenül a gyorsítótól kapja 
a jelet. 


6 






Megérik a pénzüket? 

Kezdetben 60 ezer forint körüli összegekbe került egy 
3dífx gyorsító, ám mostanra ez az ár már mérséklődött, s 
jelenleg körülbelül a fele az említettnek. Joggal vetőd- 
het fel a kérdés, hogy vajon megéri-e az árát egy ilyen 
viszonylag drága berendezés, egy kicsivel több pénzért 
ugyanis már egy játékkonzol is kapható. A választ a játéko- 
soktól kell megkérdezni, és valószínűleg egy ember- 
ként fogják kimondani az igemt. A csodálatos játékokat 
nézve, amelyek nagy felbontásban (640x480 vagy 
800x600) is másodpercenkénti 30 képkocka sebesség- 
gel futnak egy gyengébb Pentiumon (P120, P133), a 
fenti válasz nem is lehet kétséges. 


Mit is tudnak? 

A legalapvetőbb, amit egy 3dfx kártya nyújthat, a 4ard- 
veres poligonrajzolás, természetesen a megfelelő sebes- 
séggel. Egy Diamond 3dfX kártya átlagosan 180 és 220 
ezer poligon átvitelére képes, ami — összehasonlítva 
mondjuk a Aazrrox Mistigue 130 és 140 ezres értékeivel — 
nagyon nagy számnak tűnik (hát még a már említett 


5. Íme ilyen egy 
helikopterszímu- 
látor! 

6. Ez a motor 
640x480 képpon- 
tos felbontásban 
száguld 

7. A Guake 2 is 
megszépült 

8. Bal oldalon a 
hagyományos, 
jobbra a 3dfx 
kártya produk- 
tuma 


HARDVER 


Asz AL ko ta 


(SZALA 
ea 
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MEL 
Cokrs: Cd 


etel ás 
n SEA Tá tea 


Virge alapú kártyák 80 és 100 ezer körüli, nem túl ked- 
vező eredményeihez képest!) 

A másik alapvető tulajdonság a fitöltési (fil) képesség. A 
Mistigue másodpercenként átlagosan 9 millió pixelt tud 
kirajzolni, egy 3dfx kártya pedig 30 milliót. Még 
szembetűnőbb az előny a Virge alapú kártyák által nyúj- 
tott 3-6 milliós értékhez képest. 

Az említetteken kívül a 3dfx számos ügyes szűrővel 
és egyéb extra képességgel örvendezteti meg a felhasz- 
nálókat. Tartalmaz Z puffert a 3D-s objektumok térben 
való elhelyezéséhez (a Z betű a harmadik dimenzióra, a 
mélységre utal). A perspektivikusan korrekt textúrázást is 
ismeri, azaz a 3D-s poligonokra nagy sebességgel tud 
bitmap alapú képeket felfeszíteni úgy, hogy a kapott 
eredmény térbelileg is helyes legyen, azaz ne torzuljon 
a textúra, illetve a távoli tárgyak is élesen jelenjenek 
meg a képen. 

A MIP mapping eljárásnak köszönhetően megszűnik a 
textúrák villódzása (ez hasonlít az anti-aliasing eljárás- 
hoz). A 3dfx egyik legjobb szűrője a B/-/jnear, amely a 
kártyát képessé teszi az éles pixelhatárok elmosására és 
ezáltal a textúrák finomítására. A Bi-linear szűrő haszná- 
lata mellett tehát nyugodtan nézhetünk egészen közel- 
ről is textúrázott poligonokat, nem jelennek meg a ré- 
gebben oly jellemző félcentis pixelek. Ha mondjuk egy 
repülőszimulátorban egészen közel repülünk a talajhoz, 
akkor nem lesz olyan pixeles és csúnya a kép, mint a ré- 
gebbi játékoknál. 

A 3díx az animált textúrákkal is elboldogul, azaz moz- 
góképeket feszíthetünk fel valós időben bármilyen po- 
ligonra, fölöttébb érdekes grafikus hatást érve el ezzel. 
S talán említeni sem kell (hiszen annyira megszokhat- 
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tuk már a különféle grafikus programoktól) a beépített 
anti-aliasing lehetőséget, amely megszünteti a ferde vona- 
lakon keletkező, a felbontás miatti , recés" hatást. A fer- 
de vonalak a pixelhatárokon átugorva fűrészfogszerűen 
festenek, s ezt a csúnya effektust lágyítani kell. 

A gouraud-shading eljárás sem ismeretlen a 3dfx kár- 
tyák számára. Ez a módszer realisztikus fén 
eredményez a 3D-s poligonok felületén: az üveggolyó 
például megcsillan az erős fényben. (Akik rendereltek 
már 3D-s programokkal, £ egyik leg- 
élethűbb fényhatásokat eredméi si eljárás. 
A kártyába az alpha-blending lehe et is beépítették, 
s ettől lesz oly élethű a köd és a víz a 3dfx-re optimali- 
zált játékokban. 













Néhány jó tanács 

Aki megvette és .- hazavitte a kártyáját, annak nem árt 
ügyelnie egy-két apróságra. Ha helyesen kötjük össze a 
videok: al s megfelelően installáljuk a meghajtó- 
programokat, akkor általában nincs gond a gyorsítóval. 
Egyvalamire azonban oda kell figyelni: a wagy teljesítmé- 
nyű grafikus processzor felettébb sok hőt termel. Gondoskod- 
ni kell tehát a megfelelő hűtésről. Erre a célra megfelel egy 
normál  processzorhűtő ventilátor is, de sokkal jobb 
megoldás, hogyha a gép házába beszereljük a pótventi- 
látort, amely a kártyákat hűti. A pórventilátornak a na- 
gyobb méretű há an általában már megvan a helye, 
csak fel kell csavarozni és be kell kapcsolni. 

abb a helyzet a régebbi vagy kisebb házaknál, 
kben nincsen erre kialakított hely. Ilyenkor né- 
ss t, megfelelően merev, átfúrt alu- 
míiniumszalaggal beszerelhető a póthűtés: az alumíni- 
umszalagokra csavarozott ventilátort a szalagokkal a ház 
ítőrúdjaihoz rögzítjük. 

Hátravan még annak a kérdésnek a megválaszolása, 
hogy milyen videekártya kell a gyorsító mellé? Gyakorlatilag 
bármilyen PCI alapú kártya megfelel, a legolcsóbb S3-tól 
kezdve a Dynamite-ig. Egy gyorsabb kártya természe: 
tesen kedvezőbb, de ez nem befolyásolja a 3D-s telje- 
sítménymutatókat, csak a kétdimenziós teljesítmény 
lesz nagyobb. 

A gyorsítókártya installálása előtt győződjünk meg ar- 
ról, hogy a Windowsunk kifogástalanul működik, és 
mindent megfelelően telepítettünk. Amennyiben a so- 
kadik próbálkozásra sem sikerül zöld ágra vergődnünk a 
3dífx telepi ső megoldásként javasol- 
ható, hogy egy vadonatúj rendszerre helyezzük fel a 
kártyát (a Windows reinstall után). Kovács Endre 
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PANORÁMA 


AZ INTERAKTÍV 
MÉDIÁK 
MAGAZINJA 


A 97/3-as szám tartalmából: Fókuszban a 
videó; analóg és digitális kézi kamerák 
tesztje; videodigitalizáló kártyák tesztje. 
Multimédia iskola: a videózás titkai. 
Mérlegen a játékos oktató-CD-k. 
Szoftverteszt: Fractal Design Detailer. 
Internet és a multimédia — mi is az a Java?; 
Audio-CD-k választéka; Aerosmith CD 
Extra. Pályázatokról: Soros, IKTA, Kulturális 
Alap. Játékok: Hupikék Törpikék, 
Neverhood. 


A CD-mellékleten: 


Exkluzív interjú és koncertfilm Alice 
Cooperrel; Látogatás a Kiscelli 
Múzeumban; Művészek a CD-ROM-on; 
Természetfotók a Nimród Fotóklub 
kiállításáról; A Budapest Music Center 
újdonságai; A Magyar Csillagászati Egylet 
újdonságai; Valóságos és virtuális szörf; 
Hegymászók Dél-Amerikában; Kerékpárral 
Hollandiában; Utazás Amerika nemzeti 
parkjaiban; Enciklopedia Humana demo; 
Scene összeállítás; Snareware-válogatás. 


A CP számai megrendelhetők levélben, faxon vagy telefonon a 
Computer Panoráma Kiadónál: 1091 Budapest, Üllői út 25. 
1388 Bp., Pf. 96/60, Telefon: 218-3011, fax: 217-2646 


LAPJAINKKAL CÉLBA TALÁL [6 








1. Mozgó ablakok 
is csapdába ejthe- 
tők a Snaglt!-tel 

2. Számos fájl- 
formátumot ismer 
a ModPlug 1.23 
nevű zenelejátszó 
3. Ez a totóprog- 
ram forradalmasít- 
hatja a totózást 








ME e 





LEMEZMELLÉKLET 


GYORSAN, 
HASZNOSAN 


EBBEN A HÓNAPBAN HÁROM ÜGYES PROGRAMOT MUTATUNK BE. 
JELSZAVUNK EZÚTTAL A HASZNOSSÁG VOLT. 


számítógéppel dolgozók előbb-utóbb  rájön- 

nek arra, mennyi mindenre tudják használni 

komputerüket, feltéve persze, hogy ügyes kis 

programok is a segítségükre vannak. Olyanok 
mondjuk, mint amilyeneket mi is összegyűjtöttünk le- 
mezmellékletünkön. 


1. Snaglt!/32 4.0 

7 a képlopó nemcsak a megszokott szöveg vagy vidco- 
kép megörökítésére használható, hanem a képernyőről 
kilógó, mozgó tartalmú (scroll) ablakok mentésére is, 
mégpedig számos képformátumban (PCX, JPG, AVI, 
TIF, GIF, BMP). A program a DDE és MAPI felületet 
használó programokba integrálható. (W95, NT) 











2. Totó 15 

A Totó 1.5 forradalmasíthatja a totózást. Segítségével 
ugyanis  4ibapont nélküli totókulcsokkal játszhatunk. A 
szelvényeket nyomtatóval tölthetjük ki, majd találato- 
kat kereshetünk. A program magyar nyelvű, és részle- 
tes helpje is van. (W 3.1, W95) 


3. ModPlug 1.23 

A spektrumanalizátorral is kiegészített zenelejátszó 
program sok fájlformátumot (MOD, XM, S3M, 669, 
MTM, WAV stb.) ismer, és azkív fájlokból is le tudja 
játszani azokat. S ami külö- 
nösen kedvező, fejlesztői 
sziround és bass expanston ef- 
Jekttel is megfejelték. 





Installáció 
A programok önkicsomago- 
ló, .EXE kiterjesztésű állo- 
mányban találhatók. Ezt jel- 
zi a programok neve után 
látható — jel. 
"Telepítésükhöz elegendő 
a merevlemezre másolni a 
fájlt, lehetőleg egy ideigle- 
nes alkönyvtárba, majd ott 
elindítani az önkicsomagoló 
exe programot. Ha ezután 
üzembe kell helyezni a se- 
gédszoftvert, akkor az ideig- 











lenes alkönyvtárba lépve indítsuk el a megfelelő Setup 
vagy Install nevű programot! ÚUzembe helyezés után tö- 











sünk ideiglenes alkönyvtárat a merevleme- 
ző program számára! 








juk be az ideiglenes könyvtárba a kiválasz- 
tott segédszoftvert! 


4. Indítsuk el az átmásolt program .EXE 











állományát! 











5. Ha az önkicsomagoló automatikusan elindítja a szoft- 
ver installáló programját, akkor: kövessük annak tanácsait! 

6. Ha nincs ilyen program, akkor keressünk leírást 
(FILE. ID.DIZ, README, OLVASS.EL stb.), illetve 
üzembe helyező programot (Setup, Install). Előfordul- 
hat, hogy a kicsomagolt program .EXE állománya Set- 
up vagy Install nélkül is elindítható és használható. Eb- 
ben az esetben lépjünk ki a segédprogramból, majd 
másoljuk a végleges helyükre az ideiglenes alkönyvtár- 
ban lévő állományokat. 

7. Töröljük az ideiglenes alkönyvtár tartalmát! 
olvasóinkat, hogy tartsák tiszteletben a share- 
ware elvét és gyakorlatát. Ne feledjék, hogy a szoftve- 
rek többsége valamilyen módon korlátozott, s a teljes 
változat általában regisztráció útján szerezhető be. A 
szerkesztőség természetesen nem vállalhat felelősséget 
a programok tudásáért és minőségéért. u 
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JÁTÉK 


DUNGEON KEEBER 


A LABIRINTUS 
URA 


A FRANCIA BULLFROG CÉG TERMÉKEIT A KREATIVITÁS ÉS A HUMOR SAJÁTOS KEVERÉKE JELLEMZI. 
ÚJ JÁTÉKUK, A DUNGEON KEEPER ESETÉBEN SINCS EZ MÁSKÉPP: A NYAKATEKERT ÖTLETRE 
ÉPÜLŐ ALKOTÁS BIZTOS SIKERRE PÁLYÁZIK. 


kik kiismerik magukat a számítógépes játé- 
kok színes kavalkádjában, egyes játékok mű- 
faji megjelö é 





él találkozhattak már az RPG 
felirattal. Hogy mit is jelent e pár betű? Nem 

árulunk el nagy titkot, ha felfedjük, hogy az RPG egy 
mégpedig a Role Playing Game, azaz a szerepjá- 
ték elnevez 
Aki nem ismerné a szerepjátékokat, azoknak hadd 








említsünk meg néhány nevet: az SSI Eye Of the Beholder 


trilógiája, az Origin UMtima és Ultima Underworld soroza- 
ta vagy a Virgin Lawds Of Lore című műve mind-mind az 








RPG kategóriájába tartozik. Ezeknek a játékoknz 
legjellemzőbb tulajdonsága, hogy általában mesés 
nyezetben, föld alatti labirintusokban kell nemes célok 
érdekében megküzdenünk szörnyek hadával. 

Nos, a Bullfrog alkotása, a Duugeon Keeper nem RPG, 
hanem RPG elemekre épülő stratéziai játék. Ez a homályos 
besorolás a következőt jelenti: a Bullfrog gárdája gon- 
dolt egyet, és a feje tetejére állított mindent — ebben az 
eposzban ugyanis mi vagyunk azok, akik üzemeltetik a labi- 
rintusokat! Bármilyen meglepően is hangzik, ezúttal ne- 
künk kell a gonosz szerepében ténykednünk, s labirin- 
tusokat kell építenünk, fenntartanunk, szörnyeket kell 
kiképeznünk és megfizetnünk, ráadásul az eddig 
dicsőített hősök ezentúl az ellenségeink. Tehát a föld 
alatti , erődítmények" minden gondja-baja a mi nya- 
kunkba szakad. 
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Ki az a Dungeon Keeper?F 
A Dungeon Keepera föld alatti labirintus ura. Lehet, hogy 
a fenti világ jó, de alul mi b: odunk. A fel- 
adatunk, hogy megtervezzük, kiássuk és fenntartsuk 
föld alatti vesztőhelyünket: egy alagútrendszert, amely 
: y kincsek remé- 
nyében aláereszkedjenek. Természetesen fel kell ké- 
szülnünk illő fogadásukra: gonosz lények egész hadát 
kell munkába állítanunk. Etetnünk kell őket, sz; 
kell adnunk nekik, és meg is kell fizetnünk őket — cse- 
rébe viszont megvédik a labirintusunkat az illetéktelen 
behatolókról. 

Az általunk építtetett termek különféle kreatúrákat 
csalogatnak útvesztőnkbe. Ahhoz, hogy megfizethessük 
szolgálataikat, arzyat kell bányásznunk, mivel csak ez 
érdekli őket (a hűség fogalmát hírből sem ismerik), 
célunk mindezzel az, hogy meghódítsuk a különböző fi 
mi birodalmakat. Mindegyik birodalomnak van egy ura, 
akit le kell győznünk ahhoz, hogy átvegyük a hatalmat 
ágában. O érkezik utoljára a labirintusunkba, 
hogy szembeszálljon velünk, s ha sikerül eltennünk őr 
láb alól, akkor irány a következő ország! Azonban nem 
csak a hősöktől és az országok uraitól kell megvédenünk 
föld alatti építményünket: rivális Dwuwugeon Keeperek is fel- 
bukkannak, akiknek az aranykészletünkre és a lénye- 
inkre fáj a foguk. 





szép és 



































az OIS 

















Feladataink 

Ez a cseppet sem hagyomán erencsére send- 
kívül felhasználóbarát. Mindez annyit jelent, hogy — bár 
íek, és a játék viszonylag bo- 











a teendőink igen sokrét 
nyolult — rövid idő alatt 
ugyanis 


kiismerhető, 
minden ,kézre esik", 
és a program is sokat 
segít a kezelés elsajáti- 
an (elég valamin 
sabban pihentet- 
kurzort ahhoz, 











hoss: 
ni a 
hogy információt kap- 
junk róla). A legegysze- 
rűbben úgy ismerked- 
hetünk meg a játék ke- 
zelésével, ha rögtön el- 





1. A főmenü Mul- 
tiplayer opciójával 
— modemen, kábe- 
len vagy helyi há- 
lózaton keresztül 
- akár három va- 
lós ellenféllel is 
összemérhetjük 
tudásunkat 

2. Ha lenyomjuk 
az Esc billentyűt, 
akkor előhívhatjuk 
az Options menüt, 
ahol sok hasznos 
jellemzőt állítha- 
tunk be, így töb- 
bek között a grafi- 
kai megjelenítést 
is variálhatjuk 





a által kínált 





fogadjuk az első pály 
kihívásokat. 

A játék hangulatát hűen tükröző 
intro után a főmenü Szet a New Game 
opciójával máris a fantáziavilág tér- 
képére jutunk, ahol a hozzánk leg- 
közelebb eső birodalomra mutatva 
(piros zászló jelzi) megkezdhetjük a 
föld alatt megbúvó világ kiépítését. 
A képernyő nagy részét a labirintus 
tölti meg, bal oldalon az irányító pa- 
welt láthatjuk. 

A labirintus képét a kurzorgom- 
bokkal  görgethetjük: a Ctrl--bal, 
illetve jobb nyíllal elforgathatjuk, a Ctrl--le, illetve 
fel nyíllal ráközelíthetünk, 





vagy éppenséggel eltávo- 






lodhatunk tőle, hogy nagyobb rálátásunk legyen a 
benne zajló eseményekre. Az irányító panel felső ré- 





" felülnézeti, kicsinyített térkép található, s alatta a 
nálható anyagiak mennyisége olvasható le. Kis- 
sé lejjebb öt ikont is láthatunk, amelyekkel a követke- 
ző paneleket hívhatjuk elő (balról-jobbra): Roowms (ter- 
mek), Research (kutatás), Workstop (műhely), Creatures 
(lények). Időről időre kis ikonok jelennek meg az irá- 
nyító panel jobb felén, amelyek fontos híreket hoznak 
(új felfedezés, csata kibontakozása, új szörny érkezése 
és így tovább). 








A kurzor gyakran változhat, attól függően, hogy 7777- 
hen funkciót láthatunk el vele. Altalában wy// formáját ölti, s 





ez azt jelenti, hogy semmit sem tehetünk a labirintus 
adott négyzetén. Ha ki akarunk ásni valamit, akkor csé- 
kánnyá válik, s ezzel parancsot adhatunk az ásásra. Ha 
egy lény fölé mozgatjuk a kurzort, akkor hatalmas kéz 
esz belőle, amellyel felemelhetjük és a labirintusunk 
bármely pontjára helyezhetjük lényeinket (a bal gomb- 
bal emelni, a jobbal pedig letenni lehet). A kezet fégye/- 
mezésre is használhatjuk: ha a jobb gombbal rácsapunk 
egy lényre, akkor bizonyosan növekszik a munkakedve, 
és gyorsabb is lesz, azonban az egészségi állapota érez- 
hetően romlik. 

A labirintus karbantartásával, az ásással és a bányá 
szattal kapcsolatos munkákat impyeinf végzik. Ezek a 
hasznos teremtmények már a kezdetektől fogva a segít- 
ségünkre vannak. Sajnos nagyon gyengék, és -— bár 
megtámadhatják a labirintusunkba betörő hősöket — 
könnyen odavesznek, tehát a legjobb őket távol tartani 
a csetepatéktól. 

Az impek sok hasznos munkát elvégeznek: az 
során például eltávolítják a ségtelenné vált föld- 
mennyiséget, és , kikövezik" az új részt, ami azt szim- 
bolizálja, hogy miénk a terület, és akár építhetünk is rá. 
Amennyiben hagyunk rá időt, az impek tovább szorgos- 
kodnak: megerősítik az új terület falait. Ez nem elha- 



































3. A labirintus szí- 
ve — azaz életener- 
giájának jelképe 

4. Egy a tengernyi 
teremtípus közül: 
a kiképzőterem- 
ben fejleszthetjük 
teremtményeink 
harci tudását 
5. Látványos téi 
képen követhetjük 
nyomon hódítása- 
ink eredményét 








JÁTÉK 





nyagolható aktivitás a részükről, ez- 
zel ugyanis megakadályozzák, hogy 
a hősök és az ellenséges labirintus 
urai egyszerűen átfúrjanak a mi te- 
rületünkre. 

Az ásáson kívül az impek még 
bányászhatnak is, ha aranymezőre 
bukkannak. A feltárt aranyat a Aiw- 
cseskamrába (Treasure Room) cipelik 
— már ha van ilyenünk. Szörnyein- 
ket az aranykészletünkből kell fi- 
zetnünk. Az arany mellett ékföveket 
s találhatunk. Az ékkőbánya elő- 

















Há- 


kibá- 


hogy — az aranyéval szemben — kimeríthetetlen. 
hogy az ékkövet tovább tart 


nye, 
tulütője viszont, 
nyászni. 





Termek és egyebek 
Labirintusunk. elengedhetetlen kellék 
oszlop által körbevett, pulzáló fehér energiagömb, amely 
a labirintus életerejét jelképezi. Ha ezt sikerül elpusztítani 
a betolakodóknak, akkor vége a labirintusunknak, tehát 
vigyázzunk rá, mint a szemünk fényére. 

Most, hogy az alapvető információk birtokába jutot- 
tunk, megkezdhetjük a termek kiépítését. Az első fel- 
adatunk az lesz, hogy kibányásszuk a labirintusunk ke- 
leri felén található aranykészletet, és eljuttassuk a kin- 
cseskamrába. Ehhez építsünk egy kamrát! Erre a célra a 
nyugati oldalon találhatunk megfelelő helyet, ahol egy 
terem kong az ürességtől. A Room Panelből vál ik a 
Treasure Roomot, és változtassuk kincseskamrává az üres 




















termet! 
Ha ezzel megvolnánk, akkor nyomjuk meg az sét 
jobb gombját, hogy a vast visszaváltozzon nyíl 










kezdjük el kiásatni az aranyat! Amint az impek el 
tották ezt a megfelelő Here. máris egy ideális hely: 
nünk van a következő terem megépítésére. Ez a 
(Lair) lesz. Lényeink itt hajthatják nyugovóra fejüket, 
ez lesz a , lakásuk". 

Ha elkészültünk a fészekkel, már csak a lényeknek 
kellene megérkezniük. Ennek elősegítésére a labirintu- 
sunkat össze kell kötni a £gpwoa/ (Port — a térkép északi 
részén villog). Szörnyecskéink a kapun keresztül érkez- 
nek meg. Ahogy a kapu részévé válik útvesztőnknek, 
máris megérkezik egy szárnyas jószág (//), majd 
sokkal később egy erős páncélzatú Beez/e is befut. 

Vendégeinknek élelemre is kségük van, így elér- 
kezett az idő, hogy keltetőt (Hatchery) építsünk, ahol csir- 
kéket tenyészthetünk az éhes szájaknak. Ehhez ki kell 
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ásnunk egy új termet (például a déli rés 
sel egyébként nem kell törődnünk, mivel a rendszer 
úgy működik, hogy mihelyt egy lény megéhezik, el- 
megy a keltetőbe, és kiszolgálja magát. Az új teremtípus 
elkészülte után várhatjuk a hősök érkezését — a program 
nemsokára tájékoztat feltűnésükről. Az első hullám 
után a birodalom ura is eljön, hogy leszámoljon velünk. 
Tanítsuk őt is móresre, majd a szóközbillentyű lenyo- 
másával be is fejezhetjük az első pályát. 








Még nincsen vége?! 

A fentiekben leírtak csupán az ismerkedést hivatottak 
elősegíteni, egy stratégiai jellegű játéknál ugyanis nem 
(csak) a kezelés elsajátítása nehéz, hanem a nyerő takti- 
Aa kidolgozása jelenti az igazi kihívást. Lehetne még 
miről írni, csakhogy.a 12 teremtípus funkciójának az 
ismertetése túl sok helyet igényelne, nem is szólva a 
16 különböző varázslatról, a csapdákról és : 
játékban található 17 fajta lényről és 
A Dungeon Keeper tehát rejteget még 
meglepetéseket. A végén azonban álljon itt egy-két 
hasznos gondolat! 

Minden teremben láthatunk egy zász/ót. A rajta lévő 
ikon a zerem típusát jelzi, s az ikon mellett még három 
sáv is van. A felső, piros színű a zeem , épségét" mutatja. 
Ha egy ellensé imp lép be a termünkbe, és megpró- 
bálja elfoglalni azt, akkor ez a mutató esni kezd. Amint 
eléri a nullát, a terem az ellenséges keeperé lesz (akihez 
az imp tartozott). 

A középső, zöld sáv arról tájékoztat, hogy menyire 
ug tele a terem. Ha már majdnem megtelt, akkor érde- 
mes bővíteni. Az alsó, fehér sáv a zerem hatékonyságát jel- 
képezi. Ez az érdekes tulajdonság azt a hatásfokot mu- 
tatja, amelyen a terem működik, ez pedig a terem mére- 
téről és alakjától függ. Általánosságban azt lehet monda- 
ni, hogy a nagy, négyzet alapú, fallal körbezárt termek 
működnek a leghatékonyabban (például a keltető több 
csirkét termel). 

Ha az impekből hiány mutatkozna, akkor a Research 
(kutatás) panel Create Imp varázslatával teremthetünk 
újakat (vigyázat: egyre többe kerülnek!) 

A Possess Creature varázslatot már az első szinttől hasz- 
nálhatjuk, s új távlatokat nyithat játékunkban. Alkalma- 
zásával belebújhatunk bármely teremtményünk bőré- 
be, s rajta keresztül láthatjuk a labirintusunkat. Ásha- 
tunk, harcolhatunk, felfedezhetünk vele. A lény irányí- 
tásához az egeret és a kurzorgombokat kell használ- 
nunk. Egy fegyver kiválasztásához a hozzá tartozó szá- 
mot kell lenyomni. 

Ha a játék közben lenyomjuk az Esc billentyűt, ak- 
kor az Options menü jelenik meg, amely lehetőséget kí- 
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6. Ilyen és ehhez 
hasonló látvány 
tárul elénk egy 
imp szemén 
keresztül 


nál a játékállások mentésére, betöltésére, a grafikai op- 
ciók beállítására, a hangerő szabályozására, és még azt is 
meghatározhatjuk vele, hogy mennyire legyen a segít- 
ségünkre a számítógép (Computer stance). 

Az Alt::R billentyűkombinációval a nagy és a kis fel- 
bontás közül választhatunk. 

Az első öt bemelegítő szint után, ahol a gép mindig 
segít és oktat, 15 teljes szintet küzdhetünk végig. 
Emellett ör titkos szintre is rábukkanhatunk a játék fo- 
lyamán. 

Végszó gyanánt csupán annyit, hogy a Dungeon Keep- 
er tipikus Bullfrog-játék: kellően szórakozott elmére 
utaló alapkoncepció — remek megvalósítás. Aki nem hi- 
szi, járjon utána... Egyébként sok sikert a jó erői ellen! 

(A Dungeon Kemper a MIXIM Kft. jóvoltából került szer- 
kesztőségünkbe.) Csöndes Áron 

















HARDVERFELTÉTELEK 


A grafikai kivitelezés szempontjából kedvező, ha 
egy erős pentiumos gépet (120 vagy 133 MHz) 
használunk, ez azonban nem feltétlenül szüksé- 
ges. A 16 Mbájtnyi RAM és a négyszeres sebes- 
ségű CD-ROM meghajtó viszont annál inkább. 
A hangkártyák közül szinte bármelyik ismertebb 
típus választható. A Dungeon Keeper DOS és 
Windows 95 alatt egyaránt játszható. 





VM Pro Kft 


Budapest 1033 Hévízi u. 6/e 
Tel: 250-2413 Fax: 250-1222 


A MaviCa Digitális Kamera 
egyedülálló módon 


közvetlenül Floppy 
lemezen tárolja a képeket 
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Szerkesztő és lejátszó funkciók sokaságával dicsekedhet az MDS-JE 510 


MINIDISZK-SZAPORULAT 


Új. jövevénnyel . szaporodott. a 
Sony Minidisc családja. A 43 
cm széles, MDS-JE 510 névre 
hallgató deck 20 bites analógjdi- 
gitális átalakítót és — a különbö- 
ző digitális források felvételé- 
hez — egy letapogatásiarány-át- 
alakítót . tartalmaz. Az utolsó 
két másodperc hanganyagát fe/- 
vételi előtároló őrzi, így felvétel- 
nél bizonyosan nem maradhat 
le a zeneszám eleje. 

Újdonság az Uudo funkció 
is, amellyel — ha a felhasználó 
mégis hibázna — visszavonható 









az utasítás. Az egyéb készülé- 
kekkel való veszteségmentes 
átvitelről optikai digitális ki- és 
bemenet, valamint egy koaxiá- 
lis digitális bemenet 
gondoskodik. Az elő- 
dök szerkesztő és le- 
játszó funkcióit ter- 
mészetesen az MDS- 
JE 510 is ismeri. 

















VISSZA AZ ÓKORBA! 


Bizonyára sokakat érdekel, mi- 
lyen lehetett a valóságban a 
késő archaikus épület, a ma 
már csak romjaiban látható 
korinthoszi Apollón-templom 
vagy mondjuk Róma legrégibb 
ere, a Forum Romanum. 
Sajnos az ókori civilizáció re- 
mekműveit nem kímélte az 
idő, s a ma embere legfeljebb a 
fantáziájára hagyat- 
kozhat, ha el akarja 
képzelni a csodálatos 
épületeket. Vagy talán 
mégsem? 

Nos,  — nemrégiben 
egy páratlan könyv lá- 
tott  napvil. 










kr et 


1 
! 
j 
§ 


Egyesült Államokban. Az. in- 
formatikai szakemberek, prog- 
ramozók és az ókori építészet 
szakértői fogtak össze, hogy 
számítógépes . modellezéssel . pró- 
bálják . pótolni a műalkotások 
hiányzó részleteit. 

Az eredmény: a már említett 
yörű album, — amelyben 
állapotában látható egy- 











gyön 


mai 


egy épület, mellette pedig ott 
van a számítógép által generált 










pros; 


ill 





drótvázas modell és termé- 
szetesen a rekonstruált 
műalkotás is. 


Ilyen volt hajdanán az Apollón- 
templom, amelynek a képe mel- 
lett a számítógép által készített 
drótvázas modell látható 








EMBERI HANGON 





Balra — stilizáltan — a , hagyományos", 
jobbra az új számítógépes beszéd 


Ha valakit megkérdeznek ar- 
ról, hogy miként beszél a szá- 
mítógép, először valószínűleg a 
monoton, . robotszerű — hangot 
említi. Mindez érthető is, hi- 





szen ilyen, ,nem e világi" han- 
gokkal találkozhatunk, amikor 
a gép bemondja a pontos időt 
vagy bankszámlánk állását. 

Vannak azonban, akiknek 
cz a megoldás nem tetszik. 
Közéjük tartoznak a Microsoft 
fejlesztői, illetve a cicagói egye- 
tem nyelvészeti tanszékének mun- 
katársai, akik most egy közös 
projekt megvalósításán  fára- 
doznak. 

A Microsoft 





mérnökei már 


rájöttek arra, hogyan állítsa elő a 
komputer a mással- és a magán- 
hangzókat, s a nyelvészek most 


egy olyan program kidolgoz: 
val próbálkoznak, amely meg- 
mondja, hogy milyen hangma- 
gasságban és milyen hosszan 
ejtse a gép a szótagokat. 





KÜLÖNÖS 
HÁZASSÁG 


A Thomson-féle új NG 100-as 





hálózati számítógép a televízi- 
óhoz csatlakoztatható. Ez 


után lehetővé válik a zémagori- 
entált, címszó szerinti keresés a 
teljes televíziós kínálatban, 
mi több, még a képmagnót is 
rákattintással . programozhat- 
juk. 

A számítógép infravörös. in- 
terfészét a billentyűzet és a 





joystick is használhatja, egy 
másik . interfészhez pedig a 
nyomtató csatlakoztatható. A 


tévét egy saartaljzaton keresz- 
tül kell a komputerhez kötni. 
A számítógép ismeri a PAL és 
az RGB szabványokat. A meg- 


felelő interfész segítségével 
egyébként VGA vagy SVGA 
monitor is csatlakoztatható. Az 
NC 100 egy 336 kilobit/s átvi- 
teli sebességű modemet is tar- 
talmaz. 








Az NC 100-zal televíziózás közben 
érhető el az Internet 
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ABLAK 








Végiglapozva a digitális fény- 
képezőgépekről szóló összeál- 





lításunkat, aligha gondolná va- 
laki, hogy a Panasonic KXI- 
60/1A típusjelű modellje is az 
előbbi csoport gazdag választé- 
kát gyarapítja. 
A hórihorgas 
kihajtható, 1,87-os képernyője 


készüléknek 


ETT kaki 








van; ezen tekinthetők meg a 
felvételek. Jóval  figyelemre- 
méltóbb azonban a fényképe- 
zőgép belsejébe épített 2 
Mbájtos Compact Flash kár- 
tya, amelyen akár 96 darab 24 
bites, 320x240 képpont felbontású 
kép is tárolható. 

A fényképek egyébként a 
televízió képer- 
nyőjén is  megte- 
kinthetők, 
nem is kell 
tenni, mint i 
kötni a fényképe- 
zőgépet és a tévét 
a KXI.—-601-hez 









amihez 
mást 








mellékelt  tévé-vi- 
deokábel  segítsé- 
gével. 


Bármilyen meglepő 





Négy darab ceruzaelemre van csupán szükség ahhoz, hogy kempingezés 
közben is élvezhessük a tévé műsorát, feltéve persze, hogy miénk a Casio 


EV-600-as minitelevíziója 


Bár a kempingszezon még igen- 
csak messze van, a Casiónál 
mégis gondolnak rá, pontosab- 
ban azokra, akik még a nyári 
táborozáson 
megválni kedvenc 
juktól, a televíziótól. 

Az EV-600 névre hallgató, 
3"7-os képernyőjű tévének s; 








szeretnének 
családtag- 


sem 





erejű háttérvilágítás és a hihe- 
tetlenül éles kép. Jó szolgála- 
tot tehet a készülék awomati- 
kus  hangolóegysége is, amely 
magától rááll az éppen fogha- 
tó csatornákra. Az RF beme- 
netre egyébként külső anten- 
na is köthető. S talán azt már 
mondani sem kell, hogy a mi- 
nitévé elemekkel, mégpedig 











A magyar DVD-piac legújabb 
szereplője, a Soxa4 Hungary 
Kft, olyan PC-be építhető DVD 
kittel jelentkezett, amely több 
szempontból is alapos megle- 
petést okozott. 

Az első ezek közül, hogy a 
csomagban található DVD-meg- 
hajtó a Hitachi második generáci- 
ós terméke. Ez nemcsak azt je- 
lenti, hogy kétszeres sebességű esz: 
közről van szó. Sokkal lényege- 
sebb különbség az eddigi meg- 
hajtókhoz képest, hogy e/ lehet 
vele olvasni a házilag írt, CD-R 
lemezeket is. Ezek után tehát 
nem kell a DVD egység mellé 
egy hagyományos CD-ROM 
meghajtót is a számítógépbe 
szerelnie annak, aki CD-R le- 
mezeket is használ. A GD-2000 
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is, e hórihorgas masi- . nes LCD-TFT megjelenítője négy darab  ceruzaelemmel 
na egy digitális fény- z 54 lezsei; 
képezőgép van. Jellemzője a nagy fény- működik. 

f színűleg sok helyen váltja területre (Európa) rtott 


jelű DVD-meghajtó 20-szoros 
sebességű CD-ROM . olvasó- 
nak felel meg, 

A csomag másik szenzációja 
az MPEG2 kártya, amely a leg- 
újabb technológia felhasználá- 
sával készült, és egyetlen IBM 
gyártmányú chipet tartalmaz. 
Mivel a Prisma MMOI kitet ki- 











mondottan PC-s, multimédia 
környezetre szánták, ezért az 
MPEG2 kártyának nincsen 


semmilyen kimenete; egy-egy 
belső kábellel kell a grafikus és 
a hangkártyához csatolni. 

A harmadik meglepetés a 
készlet ára. A második generáci- 
ós DVD-meghajtót, az MPEG2 
kártyát és — a kompatibilitási 
problémák megelőzésére — még 
egy hangkártyát is tartalmazó 
csomag végfelhasználói ára száz- 
ezer forint alatti. Ez a kit való- 





majd fel a hagyományos CD- 
ROM egységeket. 

A Sowah terveiben szerepel, 
hogy újabb és újabb, különbö- 
ző szolgáltatásokat nyújtó ki- 
tekkel és olcsó asztali DVD-le- 
játszóval is megjelenjen a hazai 
piacon. Persze arról sem feled- 
keznek meg, hogy valamit be- 
kell tenni ezekbe az 
kbe, azután a 








a 


esz- 






ezért 2-es 





DVD-filmek szinte telje: 
lasztékát megtalálhatjuk a kí- 
nálatukban. A számítógép, a 
multimédia és a filmek szerel- 
mesei már csak egy meglepe- 
tésre vágynak: a karácsonyfa 
alatt megtalálni ezt a csomagot. 
A Prisma MMO1 DVD kit 
részletes vizsgálatáról a Com- 
puter Panoráma decemberi 
számában olvashatnak. 





Egyetlen IBM chipet 
tartalmaz az 
elegáns MPEG2 
dekóderkártya 

















JEGYEK A KÁRTYÁN 


Az új diákigazolványok terve- 
zésére és kivitelezésére kiírt 
pályázatot az Állami Nyomda és 
a Compuxorks Kft. munkája 
nyerte el. A diákok a jövőben 
már nem papírból készült, ha- 
nem hitelkártya formájú, időt- 
álló diákigazolványt  hordhat- 
nak maguknál, amelyre — töb- 
bek között — a tanulmányi 
eredményük is felkerül. 





Akik ebben a tanévben feje- 
zik be a tanulmányaikat, azok- 
nak még a régi diákigazolványt 
kell használniuk, mivel a kár- 
tya kiadása jövő januárban kez- 
dődik, és a tanév végén fejező- 
dik majd be. 

A kártya fejlesztői a Alicro- 
soft BadOffre termékcsalád 
komponenseit is  felhasznál- 
ták, így a kártyával iwformációs 
szolgáltatásokhoz is hozzá lehet 
majd férni. 











500 EZER IÁTOGATÓ 


Ma már zöbb mint félmillió látogatót 
regisztrálnak a Microsoft ingye- 
nes [nemet Gaming Zone Web- 
helyén (http://vvvvw.zone.com), 
amely így az Iueret lemagyobb já- 
tékközpontjává vált. Nemrégiben 
a Microsoft bejelentette, hogy a 
Zone új jellemzőkkel bővült. 
Ezek közé tartozik az a nem 
mindenki számára kellemes új- 
donság is, hogy kiadták a Zone 
eső díjfizetős játékának, a Fighter 
Ace-nek a béta-változatát. 





min- 


Márciusi indulása óta 
den hónapban mintegy 
ezer új tag csatlakozik az Inter- 
net Gaming Zone-hoz. A siker 
magyarázata elsősorban a Zone 
által kínált 14, CD-ROM-on is 
kiadott játék, számos díjmen- 
tesen használható klasszikus 
játék és az ingyenes játszótárs- 
kereső funkció. A Zone bevé- 
tele eddig kizárólag a reklá- 
mokból származott, ám ez — a 
Fighter Ace naponta, illetve 
havonta fizethető játékával — 
sajnos megváltozik. 




















KÉP A CSUKLÓN 


Ha a massachusettsi Kopin Cor- 
poration újdonsága kedvező pi- 
aci fogadtatásra talál, akkor ha- 
marosan már a rádiótelefonon 
nézegethetjük kedvenc Web- 
oldalunkat. 

Hogy — milyen 
van szó? 

Nos, egy 1/47 átlójú, aktív 
mátrix képernyőről, amely a 
szépen csengő Cyber Display 
névre hallgat. 

A parányi megjelenítőt kis 
elektronikus áramkör és egy 
nagyító egészíti ki, s mindez 
már lehetővé teszi, hogy a mo- 
bil kommunikáció eszközein, 
például a rádiótelefonon vagy a 
pageren szavakat, képeket, sőt 
mozgóképeket lehessen meg- 
jeleníteni. 


fejlesztésről 


Ha a felhasználó a kezében 
tartott parányi képernyőre néz, 


akkor olyan érzete támad, 
mintha másfél méterről szem- 
lélne egy körülbelül 207-os 


megjelenítőt. A Kopin cég új- 
donsága 320x240 képpont fel- 
bontású  monochrom  kivirel- 
ben debütált, de már készül a 
színes változat is. 


Akár a rádiótelefonon is nézhetjük 
kedvenc Web-oldalainkat 

















Kábelek nélkül jut a kép a PC-ből a tévébe 


LÉGI KAPCSOLAT 


Nem véletlenül kapta az A/r- 
Link (légi kapcsolat) elneve- 
zést az [Tat cég újdonsága. 
Egy olyan drót nélküli konver- 
terről van szó, amely segít ab- 
ban, hogy a PC képét a televí- 
zióba juttassuk, bárhol is va- 








gyunk a lakásban (a berende- 
zésegyüttes hatósugara 90 mé- 
ter). Az AirLink egy 24 GHz- 
es adóból és egy ugyanekkora 
frekvencián dolgozó  vevőből 
áll. A távolról is vezérelhető 
adót a PC VGA kimenetére 
kell kötni, míg a vevőnek a te- 
levízióhoz kell csatlakoznia. 











MODEMES 


TELEVÍZIÓKÉSZÜLÉK 


Úgy tűnik, hogy a 
számítógép, az Inter- 
net és a televízió kö- 
zös piacára kíván be- 
törni a Sam a Wide- 
screen-TV32C-PCI  ú- 
pusú készülékkel. En- 
nek a televíziónak 
ugyanis 512 Kbájtnyi 
operatív tára és 288 
kbit/s átviteli sebes- 
ségű modeme van. 
Így — tehát tévézés 
közben is lehet fo- 
gadni, illetve küldeni 
e-maileket. 

A VGA-kompatíbi- 
lis, 16:9 széles kép- 
formátumú képernyő 
látható . képátmérője 
77 an. S aki a notebook vagy 
PC csatlakoztatására szolgáló 
beépített interfészt is felhasz- 
nálja, az egész család óriásmo- 





Inter Ér 
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A Sharp internetes tévékészüléke, 
a Widescreen-TV32C-PC1 


nitorává varázsolhatja a Wide- 
secreen-T V-t. 
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KONVERGENCIACSODA 


Az egyik legjelentősebb euró- 
pai rakoztató elektronikai 
kiállításon, a berlini IFA-n (In- 
ternationalen . Funk — Ausstel- 
1lung) a P/ilips a nappali szobá- 





ba való terméket mutatott be. 
A DVX 8000 típusjelű készi 








lék tévétunert, DVD-lejátszót, 
audio-CD-lejátszót, URH tu- 


nert, előerősítőt és egy komp- 
lett, 233 MHz-es  MMX-es 
Pentium PC-t foglal magában. 

Az Internet eléréséről be- 

















épített modem és a meg- 
felelő szoftver gondosko- 
dik. Ezt a , konvergencia- 
csodát" monitorhoz, lapos 
képernyőhöz vagy NTSC 
szabványú televíziókészü- 
lékhez lehet csatlakoztat- 
ni. Drót nélküli billentyű- 








zetről vagy tanulásra ké- 
pes távirányítóról kezel- 


hető. 


Sok készülék egyetlen házban 
- a DVX 8000 nevű multicsodá- 
ban 














FELPÖRGETVE :: 


Felpörgették a CD-ROM-ok 
sebess 
fejles 
kompaktlemezeké 
az új SDX (Storage Data Accel- 
" eration) technológia jegyében 
fogant ki kbe helyeznek. 

A fejlesztők nagy ötlete, 
hogy a speciális CD-ROM meg- 
hajtót vetlenül az ugyan- 
csak különleges merevlemez- 
meghajtóhoz kapcsolják a szo- 
kásos  interfészkártya vagy a 
PC alaplapja helyett. E direkt 
kapcsolatnak . köszönhetően a 
CD-ROM meghajtó bizonyos 
utasításokat és adatokat átad- 





a Western Digital 






















tárolásra a merev- 





meznek, amely jóval 
fürgébben képes azokat továb- 
bítani a processzorhoz, illetve a 
memóriához, mint ahogyan azt 
a CD-ROM meghajtó tenné. 
Az új technológia gyümöl- 






csének leszüreteléséhez azon- 
ban ki kell cserélni a régi meg- 
hajtókat. 

Némi öröm lehet az üröm- 
ben, hogy a Western Digital 
már megjelentette első, SDX 
technológiájú merevlemez-meg- 
hajtóját, és a Sanyo is bemutat- 
ta már a megfelelő CD-ROM 
meghajtót. 

A Western Digital ígérete 
szerint hamarosan kirukkolnak 
majd az SDX technikával mű- 
ködő DVD-ROM meghajtók- 
kal is. 














SZÉLSEBESEN 


gszületett az [meret II. Szü- 
helye az Egyesült Álla- 
mok, s létrehozásában több 
mint 60 egyetem vett részt. 

Az Internet II valóban 
bergyors, hiszen tízszeres sebes- 
séggel áramlanak rajta az ada- 


Me: 





L- 
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tok, s úgy tűnik, végre 
elkerülhetők . lesznek 
azok a kellemetlen 
forgalmi dugók, amelyek meg- 
keserítik a mai szupersztrádán 
száguldók életét. 

Egyetlen negatívumot lehet 
csupán a net II számlájára írni: 
nem nemzetközi, hanem wemze- 
ti hálózatról van szó, így — leg- 
alábbis egyelőre — csak az óceán 
túlsó oldalán lehet használni. 

















7 xvii 


A viszonthallásra helyett hamarosan a viszontlátásra hangzik majd el a tele- 


fonokban is 


HALLÓ, KIT LÁTOK? 





áthatólag mostanában ke- 
rül a német piacra a képtelej 
A Siemens T-View nevű 
tése ISDN-en bonyolíti 
pes kommunikációt, s mivel a 
H.320- szabvánnyal 
zik, képes felvenni a kapcsola- 
tot bármely H.320-kompatíbi- 
is rendszerrel. 

A T-View-t Aifejezetten kép- és 
szánják. A 
azt íg 
hogy a képtelefon kezelése ép- 
pen olyan egyszerű lesz, mint 









dolgo- 





s 





egy szokványos telefoné. A kép 
13.75 cm-es képernyőn fog meg- 
jelenni, s a kamera is a felhajtha- 
tó megjelenítőben található. 





A felhasználók két B csator- 
nán (a hagyományos 


telefon- 





ért) vagy — a Telekom által ta- 
karékos  tarifának 
üzemmódban — csak egy B csa- 
tornán beszélgethetnek  egy- 
mással. A képtelefonnal egyéb- 
ként le lehet hívni például 
sporthíreket vagy az idő; 
előrejelzést, esetleg élő kame- 
raképeket. 


nevezett 


















Az informatikai újságírás 
sok mindenben különbözik 
a hagyományostól. Az utób- 
binak több évszázados, az 
előbbinek alig egy évtizedes 
a történelme. 


A hagyományos újságírás 





szinte minden faj 
mos díjjal értékelik, ám az 
informatikait (legalábbis  itt- 
hon) eggyel sem. Ez volt a 
helyzet — eddig. 

Most azonban a Montana 
cég jóvoltából a MÚOSZ In- 
Jformatikai . Szakosztálya 50 
ezer forintot különített el ar- 


ra, hogy kiadhassa az Év in- 








INFORMATIKAI 
ÚJSÁGÍRÓI DÍJ 


Jformatikai újságírója elneve- 
zésű díjat. 

A pályázaton — minden 
szakosztálytag részt vehet, az 
1997. évben megjelent bár- 
melyik alkotásával. A bekül- 
dési határidő 1997. decem- 
ber 31. Az elbírálásra 1998. 
március 1-jéig kerül sor. 

A pályázatról — megcím- 
boríték 


küldése esetén — a követke- 


zett, felbélyegzett 


ző címen kapható részlete- 


sebb felvilágosítás: 


dr. Simonyi Endre, 
1125 Bp., Trencsényi u. 19. 

















... És még 


e Leáldozott az EN 
VE ü — Nagy notebook-teszt, 
? 

autótolvajoknak? — Pillantás az Outlookra, 
e Hogyan érünk célba — A Word Basic új köntösben, 

műholdas navigációval? 7 Wéb-ayersítás 

sk — A vírusoknál is gonoszabb programok, 
e Hogyan érkezhet baleset MLS 
— Internet kaleidoszkóp, 
esetén automatikusan — Professzionális adattömörítés 
a segítség? ...hírek, újdonságok, tippek, trükkök és még 


e Miként kerülhetők el 
a forgalmi dugók? 
e Hol a legközelebbi A lemezmellékleten: 


szabad parkoló? 
A válasz a Computer Panoráma 


autóinformatikai mellékletében! mozielőzetes... 


Computer Panoráma jövőre Is! 


Fizessen elő 1998-ra a Computer Panoráma 
kiadványaira, még az idei árakon! 


Most megéri! 





A Computer Panoráma kiadványaira 1998-ra december 31-ig előfizető olvasóink 


sorsoláson vesznek részt, amelyen gazdára talál: 


- egy 72 centiméteres képcsövű, teletextes Sony sztereó televízió az R.A. Trade-től, 


-— egy repülős utazás a CeBIT-re (vagy repülőjegy tetszőleges helyre, 


számtalan olvasnivaló a Computer 


Panoráma novemberi számában. 


A Computer Panoráma angol nyelviskolája, 
legújabb Internet-böngészők, Word Perfect 


Suite 8, programok fejlesztőknek, share- 
novemberi számának ware-csokor, The Peacemaker — 











aEZDE 





százezer forintért) a Német-Magyar Ipari és Kereskedelmi Kamarától, [ET pEurscme 


- Office 97, Windows NT Workstation (magyar), Windows 95 (magyar), 


FrontPage 97 és játékprogramok a Microsofttól 








Microsoft 








- és 50 előfizetés a megújuló Windows Panorámára. 





Computer Panoráma Kiadói Kft. 


1091 Bp., Üllői út 25. Tel.: 218-3011/302, fax: 217-2646 





Az Intel Inside embléma és 


Az Albacomp az Activa gépcsaládot több fajta Pentium proci 





kLLELA KGÉNYNET] 





ALBAGU? 


MMX" TECHNOLÓGIÁVAL 
ELLÁTOTT 
PENTIUM" PROCESSZOR 





pentium 


Albacomp Rt. 

8000 Székesfehérvár 
Hosszúsétatér 4-6 
Tel.: (22) "315-414 
Fax: (22) 327-532 


Budapesti Kirendeltség 
139 Budapest 
Frangepán u. 8-i10 

el.: 12-91-493 
Tel/fax: 14-90-152 


Szaküzletek 

1065 Budapest 

agymező utca 25 

el.: 11-18-095, 13-18-108 
Fax: 13-18-108 


011 Budapest 
Fő utca 31. 

el.: 201-4409 
Fax: 201-4322 





3525 Miskolc 
Széchenyi u. 49 

Tel.: (46) 354-266 
Tel./fax: (46) 353-100 
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